
รายงานนวัตกรรมการศึกษา 

ภาคการเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2569 

๑. ชื่อนวัตกรรม   ปริศนาเนื้อเยื่อพืช (Plant tissue mystery ) 

๒. ผู้จัดทำ  นางสาวเปรมลัดดา ผงกุลา  ตำแหน่ง ครู 

๓. ความเป็นมาและความสำคัญ 

การจัดการเรียนรู้ในศตวรรษที่ ๒๑ มุ่งเน้นการพัฒนาผู้เรียนให้มีสมรรถนะที่หลากหลาย ครอบคลุม

ท้ังทักษะการคิดวิเคราะห์ การแก้ปัญหา การส่ือสาร การทำงานร่วมกับผู้อื่น และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ

อย่างสร้างสรรค์ (Trilling & Fadel, ๒๐๐๙) ผู้เรียนไม่ได้เป็นเพียงผู้รับความรู้จากครูเท่านั้น แต่ยังต้องเป็นผู้

แสวงหาและสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองผ่านกระบวนการเรียนรู้ท่ีมีความหมายและสอดคล้องกับชีวิตจริง 

ในรายวิชาชีววิทยา หน่วยการเรียนรู้เรื่อง เนื้อเยื่อพืช ถือเป็นเนื้อหาสำคัญในการทำความเข้าใจโครงสร้างและ

หน้าที่ของพืช แต่จากงานวิจัยพบว่านักเรียนและคนทั่วไปมักมี แนวโน้มที่จะละเลยหรือมองข้ามพืช (plant 

blindness) ทำให้ขาดความสนใจและความเข้าใจในส่ิงมีชีวิตท่ีเป็นพืช (Wandersee & Schussler, ๑๙๙๙) 

ซึ่งส่งผลต่อการเรียนรู้และการตระหนักรู้เชิงนิเวศวิทยา การสอนในรูปแบบบรรยายหรืออ่านจากตำราเพียง

อย่างเดียวไม่สามารถแก้ปัญหานี้ได้อย่างเพียงพอ จึงจำเป็นต้องมีการจัดกิจกรรมที่ช่วยให้นักเรียน  สังเกต 

วิเคราะห์ และมีส่วนร่วมกับพืชจริง อย่างมีความหมาย 

การนำ เกมการศึกษา (Game-based Learning) มาประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอนจึงเป็นแนวทางท่ี

ช่วยส่งเสริมการเรียนรู้และแก้ปัญหา plant blindness ได้อย่างมีประสิทธิภาพ (Gee, ๒๐๐๓) เกมสร้าง

แรงจูงใจ ความสนุกสนาน และความท้าทาย อีกท้ังยังเปิดโอกาสให้นักเรียนใช้ทักษะการคิดวิเคราะห์และการ

ทำงานเป็นทีม ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิด การเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ท่ีเน้นให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมอย่าง

แท้จริง 

นอกจากนี ้ การบูรณาการ เทคโนโลยีเพื ่อการเรียนรู้  เช่น การสืบค้นข้อมูลออนไลน์ การใช้

ภาพประกอบเชิงวิชาการ และการทำงานกลุ่มผ่านสื่อดิจิทัล ยังช่วยพัฒนาทักษะการรู้เท่าทันสื่อสารสนเทศ

และการใช้ดิจิทัล (Digital Literacy) ซึ่งถือเป็นทักษะจำเป็นในศตวรรษท่ี ๒๑ 

จากแนวคิดดังกล่าว ผู้วิจัยจึงได้พัฒนานวัตกรรม ปริศนาแยกเนื้อเยื่อ (Plant Tissue Mystery) ซึ่ง

เป็นกิจกรรมการเรียนรู้ที่ผสมผสานการใช้เกมกับการสืบเสาะทางวิชาการ โดยนักเรียนจะได้รับ ภาพเนื้อเย่ือ

ปริศนา และ คำใบ้เชิงคุณสมบัติ จากนั้นใช้การสืบค้นและการวิเคราะห์เพื่อหาคำตอบที่ถูกต้อง และในที่สุด 

นักเรียนจะต้องจัดจำแนกภาพเนื้อเยื่อท้ังหมดออกเป็น เนื้อเยื่อเจริญ และ เนื้อเยื่อถาวร 



กิจกรรมนี้ช่วยให้นักเรียนได้ สังเกตและเข้าใจพืชอย่างลึกซึ้ง ลดแนวโน้ม plant blindness และพัฒนาทักษะ

การเรียนรู้ท่ีสอดคล้องกับศตวรรษท่ี ๒๑  

๔. วัตถุประสงคข์องนวัตกรรม 

๔.๑ เพื่อพัฒนาความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับชนิด ลักษณะ และหน้าท่ีของเนื้อเยื่อพืช 
๔.๒ เพื่อส่งเสริมทักษะการคิดวิเคราะห์ การแก้ปัญหา การทำงานร่วมกับผู้อื่น และการใช้ เทคโนโลยี

ดิจิทัล ในการค้นคว้าและวิเคราะห์ข้อมูล 
๔.๓ เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดกิจกรรมเกมการศึกษาเกม ปริศนาคำท้าย

เนื้อเยื่อพืช (Plant Tissue Mystery) 

๕. ขอบเขต 

๕.๒ กลุ่มตัวอย่าง 
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี ๕ โรงเรียนทุ่งศรีอุดม ปีการศึกษา ๒๕๖๙ จำนวน ๕๖ คน 

๕.๒ ตัวแปรที่ใช้ 

ตัวแปรต้น : ๑) การจัดการเรียนรู้ด้วยนวัตกรรมเกมปริศนาแยกเนื้อเยื่อ (Plant Tissue Mystery) 

ต้วแปรตาม : ๑) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาชีววิทยา เรื่อง เนื้อเยื่อพืช 

                ๒) ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการใช้นวัตกรรม 

๕.๓ เนื้อหาที่ใชใ้นการวิจัย 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี ๑ โครงสร้างและหน้าท่ีของพืชดอก เรื่อง เนื้อเยื่อพืช ช้ันมัธยมศึกษา 

ปีท่ี ๕ รายวิชาชีววิทยา ๒ (ว๓๐๒๔๒) 

๖. กรอบแนวคิด 

 

 

 

 

 

 

 

 

ทักษะการเรียนรู้ใน

ศตวรรษท่ี ๒๑   
เกม ปริศนาคำท้าย  

เนื้อเยื่อพืช 

(Plant tissue mystery) 

แนวคิดการเรียนรู้แบบ

เกมมิฟิเคชัน 

(Gamification) 

แนวคิดการบูรณาการ

เทคโนโลยีในการ

จัดการเรียนรู้ 

- ผลการเรียนรู้ตาม

หลักสูตร 

- สมรรถนะของผู้เรียน 

- ความพึงพอใจ 



 

๗. ขั้นตอนการสร้างนวัตกรรม  

๗.๑ การวิเคราะห์ความต้องการและปัญหา 

๑) ศึกษาหลักสูตรแกนกลาง  รายวิชาชีววิทยา 
๒) ศึกษาปัญหาในการเรียนการสอนเนื้อเยื่อพืช เช่น นักเรียนจำช่ือและลักษณะเนื้อเยื่อได้
ยาก ขาดความสนใจในพืช (plant blindness) 
๓) สำรวจความสามารถของนักเรียน และทักษะท่ีควรพัฒนา เช่น การคิดวิเคราะห์ การ
ทำงานเป็นทีม การใช้เทคโนโลยี 

    ๗.๒ การวางแผนออกแบบนวัตกรรม 
๑) กำหนดวัตถุประสงค์ของนวัตกรรมให้ชัดเจน สอดคล้องกับกลุ่มเป้าหมาย 
๒) เลือกรูปแบบกิจกรรมเป็น Game-based Learning ผสมผสาน การใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 
๓) ออกแบบส่ือการเรียนรู้ เช่น ภาพเนื้อเยื่อปริศนา คำใบ้เชิงคุณสมบัติ หาแหล่งเรียนรู้ 

๗.๓ การพัฒนาสื่อและเคร่ืองมือ 
๑) จัดทำ ภาพเนื้อเยื่อพืช (เนื้อเยื่อเจริญและเนื้อเยื่อถาวร) 

๒) จัดทำ แบบเกมอิเล็กทรอนิกส์ เกม ปริศนาคำทาย เนื้อเยื่อพืช (Plant tissue mystery) 
๓) เตรียม ส่ือดิจิทัล เช่น แหล่ง ค้นคว้าข้อมูลออนไลน์ สำหรับการใช้ในการสืบเสาะ 

๗.๔ การทดลองใช้นวัตกรรม 
นำนวัตกรรมไปใช้ประกอบการจัดการเรียนรู้กับกลุ่มนักเรียนเป้าหมาย โดยมีกติกาดังต่อไปนี้ 
๑) การแบ่งกลุ่มผู้เรียน ผู้เรียนแบ่งออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ ๕ – ๖ คน เพื่อสร้างการมีส่วนร่วม

และพัฒนาทักษะการทำงานเป็นทีม 
๒) การได้รับโจทย์และสื่อการเรียนรู้ แต่ละกลุ่มจะได้รับ ภาพเนื้อเยื่อพืชปริศนา และ

เข้าถึงแหล่งสืบค้นท่ีครูกำหนด เช่น หนังสือเรียน และส่ือออนไลน์ 
(https://shorturl.asia/mpagG) 

๓) การดำเนินเกมปริศนาคำทาย ครูจะนำเสนอคำใบ้ทีละข้อ โดยเริ่มให้สิทธิ์การตอบจาก
กลุ่มที่หนึ่งเป็นลำดับแรก หากกลุ่มที่ได้รับสิทธิ์ตอบไม่สามารถตอบได้ คำถามนั้นจะตก
ไปยังกลุ่มถัดไปตามลำดับ 

๔) การใช้เวลาและการสืบค้น แต่ละกลุ่มมีเวลา ๑ นาที ในการสืบค้นและหารือเพื่อหา
คำตอบ โดยอาศัยข้อมูลจากแหล่งสืบค้นออนไลน์ หรือหนังสือเรียน 

๕) การให้คะแนน ตอบถูกตั้งแต่ครั้งแรกโดยไม่ใช้คำใบ้ ได้ ๕ คะแนน หากต้องการเปิดคำ
ใบ้ คะแนนจะลดลงตามลำดับคือ ๔, ๓, ๒ และ ๑ คะแนน และหากกลุ่มแรกไม่สามารถ
ตอบได้ กลุ่มถัดไปมีสิทธิ์ชิงตอบเพื่อรับคะแนนท่ีเหลือ 

๖) การดำเนินรอบการเล่น เกมดำเนินต่อเนื่องจนครบ ๑๐ ข้อ เพื่อให้ผู้เรียนได้ฝึกการ
วิเคราะห์และสังเคราะห์ความรู้เกี่ยวกับชนิดของเนื้อเยื่อพืชอย่างรอบด้าน 

https://shorturl.asia/mpagG


๗) การสรุปหลังจบเกม ภายหลังการตอบคำถามครบท้ัง ๑๐ ข้อ ผู้เรียนทุกกลุ่มต้องนำภาพ
เน ื ้อเย ื ่อพ ืชท ั ้ งหมดมาจ ัดจำแนกลงในกระดาษ โดยแยกเป ็น  เน ื ้อเย ื ่อเจริญ 
(Meristematic tissue) และ เนื้อเยื ่อถาวร (Permanent tissue ) พร้อมระบุชื ่อและ
คุณสมบัติสำคัญของแต่ละเนื้อเยื่ออย่างถูกต้อง 

๘) การตรวจสอบและสะท้อนผล ครูผู้สอนจะเดินตรวจสอบการจัดจำแนกของแต่ละกลุ่ม 
ซักถามเพิ่มเติมเพื่อประเมินความเข้าใจเชิงลึก และสรุปองค์ความรู้ร่วมกันท้ังช้ันเรียน 

๗.๕ การประเมินผลและปรับปรุง 
๑) ประเมินความรู้ ความเข้าใจ ทักษะการคิดวิเคราะห์ ทัศนคติ และความพึงพอใจของนักเรียน 
๒) รวบรวมข้อเสนอแนะและปรับปรุงส่ือ กิจกรรม และขั้นตอนให้เหมาะสมกับผู้เรียน 

๘. ผลการดำเนินการ  

๘.๑ นักเรียนมีความกระตือรือร้นและมีส่วนร่วมในการเรียนรู้มากขึ้นเมื่อเทียบกับการสอนแบบ

บรรยาย 

๘.๒ นักเรียนสามารถจำแนกชนิดของเนื้อเยื่อพืชได้ถูกต้อง และอธิบายคุณสมบัติและหน้าท่ีได้อย่าง
ชัดเจน 

๘.๓ ผู้เรียนมีทักษะการทำงานเป็นกลุ่ม การใช้เทคโนโลยีเพื่อสืบค้นข้อมูล และการคิดวิเคราะห์ปัญหา
มากขึ้น 

๘.๔ ผลการประเมินความพึงพอใจต่อกิจกรรมอยู่ในระดับ มาก–มากท่ีสุด  

๙. ประโยชน์ที่จะได้รับ  

๙.๑ ผู้เรียนมีความรู้และความเข้าใจเรื่องเนื้อเยื่อพืชได้อย่างถูกต้องและยั่งยืน 
๙.๒ พัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ การจำแนก และการสังเคราะห์ความรู้เชิงวิทยาศาสตร์ 
๙.๓ ส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีอย่างสร้างสรรค์ในการสืบค้นข้อมูล 
๙.๔ พัฒนาทักษะทางสังคม เช่น การทำงานเป็นทีม การส่ือสาร และการแก้ปัญหาร่วมกัน 
๙.๕ ครูสามารถใช้กิจกรรมนี้เป็นนวัตกรรมในการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ได้จริงใน

ห้องเรียน 

๑๐. ปัจจัยความสำเร็จ  

๑๐.๑ การออกแบบเกมท่ีมีความน่าสนใจ เข้าใจง่าย และสอดคล้องกับเนื้อหาวิชา 
๑๐.๒ การจัดเตรียมแหล่งสืบค้นและส่ือการสอนท่ีเหมาะสมและเช่ือถือได้ 
๑๐.๓ การสร้างบรรยากาศในช้ันเรียนท่ีสนุกสนานและส่งเสริมการมีส่วนร่วม 
๑๐.๔ การสนับสนุนจากครูผู้สอนในการช้ีแนะ อำนวยความสะดวก และให้ข้อเสนอแนะท่ีเหมาะสม 
๑๐.๕ ความร่วมมือและความต้ังใจของนักเรียนในการเรียนรู้ 
 



๑๑.ข้อเสนอแนะ  

๑๑.๑ เพิ่มการวัดประเมินผลสัมฤทธิ์รายบุคคล 

๑๑.๒ ปรับรูปแบบเกมให้ผู้เล่นสามารถเล่นทบทวนรายบุคคลได้ 

๑๑.๓  ควรมีการสะท้อนผล (Reflection) หลังจบกิจกรรม เพื่อให้นักเรียนได้แลกเปล่ียน

ประสบการณ์การเรียนรู้ 

๑๑.๔ สามารถขยายผลกิจกรรมนี้ไปใช้กับเนื้อหาอื่น ๆ ของวิชาชีววิทยา  

๑๒.การเผยแพร่  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เกมปริศนาเนื้อเยื่อพืช 

(Plant tissue mystery) 
วีดิโอการใช้นวัตกรรม 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ตัวอย่าง เกมปริศนาคำทายเนื้อเยื่อพืช (Plant Tissue Mystery) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



แหล่งสืบค้นออนไลน ์

 

 

 

  



ภาพเนือ้เยือ่พืช 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

เนื้อเยื่อเจริญ 

(meristematic tissue) 

 

 

เนื้อเยื่อถาวร 

(permanent tissue) 

 

 

 

 

 

 



 ภาพการใช้นวัตกรรมในการจัดการเรียนการสอน 



 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 


