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ABSTRACT 
Title  : A Study of Learning Achievement Using Programmed Lessons on Multiplication 

Word Problems for Grade 7 Students 

Researcher : Mister Pongsaton  simatong 

Affiliation : Thungsriudom School 

Year  : 2026 

The purposes of this study were to investigate the learning achievement before and after 

using programmed lessons, and to evaluate student satisfaction towards mathematics learning 

through programmed lessons on Multiplication Word Problems among Grade 7 students. The 

target group consisted of 28 Grade 7 students at Thungsriudom School, under the Office of 

Ubon Ratchathani Primary Educational Service Area 2, during the first semester of the 2025 

academic year. The participants were selected using a purposive sampling method. The research 

instruments included: learning management plans for multiplication word problems, pre-test 

and post-test achievement exams, the programmed lessons on Multiplication Word Problems, 

and a satisfaction questionnaire. The data were analyzed using frequency, percentage, mean (), 

and standard deviation (S.D.). 

The results of the study were as follows: 1) The learning achievement of Grade 7 students at 

Thungsriudom  School, Ubon Ratchathani, significantly improved after using the programmed 

lessons. The pre-test achievement score was 44.67%, which increased to 79.33% in the post-

test, representing a 34.66% improvement in learning achievement. 2) The students' overall 

satisfaction with the learning activities using programmed lessons on Multiplication Word 

Problems was at a "High" level ( x = 4.25, S.D. = 0.62). 

Keywords: Multiplication Word Problems, Learning Achievement, Programmed Lessons 
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เรียนคณิตศาสตร์โดยใช้บทเรียนสําเร็จรูป เร่ือง โจทย์ปัญหาการคูณ   

ทั้งนี้ผู้วิจัยขอบพระคุณ นายพิทักษ์  แผงอ่อน นายจักรภัทร  เรืองคํา และนางสาวกรรวี  คานทอง ที่ให้
การสนับสนุน โดยการให้คําปรึกษาแนะนํา แนวความคิดและให้กําลังใจ และสุดท้ายต้องขอขอบใจนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีให้ความร่วมมือในการทําวิจัยคร้ังน้ีจนสําเร็จด้วยดี 

 ผู้วิจัยหวังเป็นอย่างยิ่งว่า   การวิจัยเรื่องนี้จะเป็นประโยชน์ต่อผู้อ่าน เป็นแนวทางในการพัฒนาการเรียน
การสอนรายวิชาคณิตศาสตร์ ให้มีประสิทธิภาพมากย่ิงข้ึน หากงานวิจัยน้ีมีข้อบกพร่อง ผู้วิจัยขออภัยมา  ณ ท่ีน้ี 
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บทท่ี 1 
บทนํา 

 

ท่ีมาและความสําคัญของปัญหา 
  คณิตศาสตร์มีบทบาทสําคัญย่ิงต่อการพัฒนาความคิดของมนุษย์ ทําให้มนุษย์มีความคิดสร้างสรรค์ คิด

อย่างมีเหตุผล เป็นระบบ ระเบียบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาได้อย่างถ่ีถ้วน รอบคอบ ทําให้ สามารถ

คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ และแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องเหมาะสม และเป็นเคร่ืองมือในการศึกษา 

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีตลอดจนศาสตร์อื่น ๆ ที่เกี่ยวข้อง คณิตศาสตร์จึงมีประโยชน์ต่อการดํารงชีวิตและ 

ช่วยพัฒนาคุณภาพชีวิตให้ดีขึ้น นอกจากนี้คณิตศาสตร์ยังช่วยพัฒนามนุษย์ให้สมบูรณ์ มีความสมดุลทั้งทาง 

ร่างกาย จิตใจ สติปัญญาและอารมณ์ สามารถคิดเป็น ทําเป็น แก้ปัญหาเป็น และสามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นได้ 

อย่างมีความสุข (สสวท. 2564 : 1) 

คณิตศาสตร์มีลักษณะเป็นนามธรรม ประกอบด้วยสัญลักษณ์ต่าง ๆ เป็นวิชาที่ว่าด้วยความคิด มี 

ระเบียบแบบแผน มีลําดับขั้นตอนในการคิด ต้องอาศัยการคิดอย่างมีเหตุผล สิ่งที่เรียนก่อนจะเป็นพื้นฐานใน 

การเรียนเรื่องต่อไป นักเรียนส่วนมากไม่ประสบความสําเร็จในการเรียน เรียนไม่เข้าใจ ขาดความรู้ความเข้าใจ 

และทักษะพื้นฐานที่ดีพอ ไม่ชอบคิด ไม่ชอบทําบทเรียนสําเร็จรูปด้วยตนเอง สับสนในวิธีการ หลักการคิดและ 

การใช้สูตรต่าง ๆ ถนัดทําตามแบบหรือตามตัวอย่าง ดัดแปลงแต่งเติมวิธีคิดไม่เป็น ไม่สามารถเชื่อมโยง ความรู้

เก่ากับความรู้ให้ม่ ไม่สามารถประยุกต์ความรู้ไปใช้แก้ปัญหาได้ ต้องอาศัยการชี้แนะตลอดเวลา ทําให้ นักเรียน

เกิดความเบื่อหน่าย ไม่ชอบ ไม่อยากเรียน ไม่ให้ความสนใจและไม่เห็นคุณค่าของคณิตศาสตร์ ส่งผลทําให้ผล

สัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ไม่ดีเท่าท่ีควรท้ังการทดสอบระดับโรงเรียน และระดับชาติ 

              บทเรียนสําเร็จรูปเป็นบทเรียนที่สร้างขึ้นโดยกําหนดเนื้อหาวัตถุประสงค์ วิธีการ ตลอดจนอุปกรณ์

การสอนไว้ล่วงหน้าทําให้ผู้เรียนสามารถ ค้นคว้า และประเมินผลการเรียนรู้ได้ด้วยตนเองและมีการเสริมแรง

เป็นระยะๆ เนื้อหาของบทเรียนจะถูกกําหนดหรือแบ่งเป็นตอนย่อยๆ เป็นกรอบ โดยการนําเสนอเนื้อหาทีละ

น้อย มีการตั้งคําถามให้นักเรียนคิดและสนองตอบโดยการตอบคําถามในแต่ละกรอบแล้วเฉลยคําตอบให้ทราบ

ทันทีในกรอบถัดไป ทําให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้และเรียนตามความสามารถของแต่ละบุคคล (ธีระชัย  บูรณ

โชติ. 2561 : 7) บทเรียนสําเร็จรูปจะช่วยเพิ่มประสิทธิภาพทางการช่วยสอนให้ผู้เรียนมีการพัฒนาไปจนขีดสุด 

และช่วยแก้ปัญหาการขาดแคลนครูผู้สอนเพราะบทเรียนสําเร็จรูปเป็นสื่อการสอนที่ผู้เรียนสามารถศึกษา

เนื ้อหา และได้ตอบคําถาม อีกทั ้งสามารถทราบผลได้ทันทีเมื ่อเรียนจบ และเกิดความคิดรวบยอดตาม

จุดมุ่งหมายท่ีต้ังไว้(สุวิทย์ มูลคํา. 2561 : 41) 

 จากสภาพปัญหาดังกล่าว ผู้รายงานจึงคิดว่าบทเรียนสําเร็จรูปเป็นสื่อประเภทหนึ่งที่สามารถช่วย

ส่งเสริมการเรียนรู้ของนักเรียนได้เป็นอย่างดี และยังเป็นเครื่องมือของการเรียนรู้ ทําหน้าที่ถ่ายทอดความรู้

ความเข้าใจ กระตุ้นให้เกิดการพัฒนาศักยภาพทางการคิด ได้แก่การคิด วิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ เป็นการ
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กระตุ้นให้นักเรียนเป็นผู้แสวงหาความรู้ด้วยตนเอง อีกทั้งบทเรียนสําเร็จรูปยังมีคุณสมบัติที่จะช่วยดึงดูดและ

เร้าความสนใจของเด็ก ความสะดุดตาของภาพการ์ตูนจะทําให้เด็กเกิดความกระตือรือร้นและไม่เบ่ือหน่าย จาก

เหตุผลข้างต้นผู้รายงานจึงสนใจที่จะสร้างบทเรียนสําเร็จรูป เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณ  กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยสร้างบทเรียนสําเร็จรูป แบ่งเนื้อหาออกเป็นบทย่อยๆ ที่เรียกว่า กรอบ 

ซึ่งเรียงลําดับจากง่ายไปหายาก มีความต่อเนื่องกัน แต่ละกรอบมีการอธิบายเนื้อหาของบทเรียน มีคําถามให้

นักเรียนตอบและเมื่อตอบแล้วสามารถตรวจคําตอบได้ทันทีไม่มีการเก็บข้อสงสัยไว้ ตลอดจนมีการเสริมแรง

เป็นระยะๆ โดยบรรจุเนื้อหาที่ตรงกับความต้องการในการใช้ประกอบการสอนอย่างแท้จริง เพื่อใช้เป็นสื่อการ

สอนเสริมสําหรับครูและนักเรียน ในการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ต่อไป 

 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย  

1. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์โดยใช้บทเรียนสําเร็จรูป เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณ.. 

ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 

2. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีมีต่อการเรียนโดยใช้ บทเรียนสําเร็จรูป

เร่ือง โจทย์ปัญหาการคูณ  

 

ประโยชน์ท่ีได้รับ 

 1. ครูผู้สอนได้บทเรียนสําเร็จรูปเรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณ สําหรับใช้ประกอบการเรียนการสอน

คณิตศาสตร์ ช้ัน มัธยมศึกษาปีท่ี 1             

2. นักเรียนได้รับการพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์เร่ือง โจทย์ปัญหาการคูณ ให้สูงข้ึน  

3. ครูได้แนวทางในการพัฒนาการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ในเร่ืองอ่ืน ๆ ต่อไป 

 

ขอบเขตของการวิจัย  
กลุ่มเป้าหมายท่ีศึกษา 

กลุ่มเป้าหมายท่ีศึกษาได้มาจากการเลือกแบบเจาะจง เป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 จํานวน 30 คน 

โรงเรียนอนุบาลตระการพืชผล สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษาอุบลราชธานี อํานาจเจริญ 

 
เน้ือหาสาระ 

เนื ้อหาสาระที ่ใช้การศึกษาครั ้งนี ้ ได้แก่เนื ้อหาวิชาคณิตศาสตร์ เรื ่อง โจทย์ปัญหาการคูณ ช้ัน

มัธยมศึกษาปีท่ี 1  
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ระยะเวลา 

ระยะเวลาท่ีใช้ในการศึกษาคร้ังน้ี ดําเนินการทดลองในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2569 

 

ตัวแปรท่ีศึกษา 
ตัวแปรต้น  บทเรียนสําเร็จรูป เร่ือง โจทย์ปัญหาการคูณ  ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1  

ตัวแปรตาม 1. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยใช้บทเรียนสําเร็จรูปเร่ือง โจทย์ปัญหาการคูณ  

               2. ความพึงพอใจต่อการเรียนเรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณ โดยใช้บทเรียนสําเร็จรูป ของ

นักเรียนช้ัน มัธยมศึกษาปีท่ี 1 

 

นิยามศัพท์  

           1. บทเรียนสําเร็จรูป หมายถึง บทเรียนท่ีผู้รายงานได้สร้างข้ึนเพ่ือเสนอความรู้โดย จัดเน้ือหาออกเป็น

ส่วยย่อยๆ เรียกว่า “กรอบ” ประกอบด้วย กรอบเน้ือหา กรอบตัวอย่าง กรอบแบบฝึกหัด 

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ หมายถึงความสามารถของนักเรียน ในการเรียนรู้เรื่อง โจทย์

ปัญหาการคูณ.โดย ใช้บทเรียนสําเร็จรูป ซึ่งประเมินได้จากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

คณิตศาสตร์ท่ีผู้วิจัยสร้างข้ึน 

3.ความพึงพอใจต่อการเรียน หมายถึงความรู ้สึกหรือความคิดเห็นในทางบวก ของนักเรียนช้ัน 

มัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีมีต่อการเรียนคณิตศาสตร์โดยใช้บทเรียนสําเร็จรูปเร่ือง โจทย์ปัญหาการคูณ 
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บทที่ 2 
เอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
การศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 

ที่มีต่อการเรียนคณิตศาสตร์โดยใช้บทเรียนสําเร็จรูป เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณ  ผู้รายงานได้ศึกษาค้นคว้า

เอกสารเพ่ือเป็นแนวทางไปสู่การศึกษาค้นคว้าตามลําดับดังน้ี 

 
ความสําคัญของสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

คณิตศาสตร์มีบทบาทสําคัญยิ่งต่อความสําเร็จในการเรียนรู้ในศตวรรษที่ ๒๑ เนื่องจาก 

คณิตศาสตร์ช่วยให้มนุษย์มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบมีแบบแผน สามารถ วิเคราะห์ 

ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่างรอบคอบและถี่ถ้วน ช่วยให้คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ แก้ปัญหาได้อย่าง

ถูกต้องเหมาะสม และสามารถนําไปใช้ในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ นอกจากนี้ คณิตศาสตร์ยังเป็น

เครื่องมือในการศึกษาด้วยคณิตศาสตร์ เทคโนโลยี และศาสตร์อื่นๆ อันเป็นรากฐาน ในการพัฒนาทรัพยากร

บุคคลของชาติให้มีคุณภาพและพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศให้ทัดเทียม กับนานาชาติ การศึกษาคณิตศาสตร์

จึงจําเป็นต้องมีการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง เพื่อให้ทันสมัย และสอดคล้องกับสภาพเศรษฐกิจ สังคมและความรู้

ทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีท่ีเจริญก้าวหน้า อย่างรวดเร็วในยุคโลกาภิวัฒน์  

ตัวชี ้วัดและสาระการเรียนรู ้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู ้คณิตศาสตร์ ตามหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.๒๕๖๐)  ฉบับน้ี จัดทําข้ึน โดยคํานึงถึง

การส ่งเสร ิมให ้ผ ู ้ เร ียนม ีท ักษะที ่จ ําเป ็นส ําหร ับการเร ียนร ู ้ ในศตวรรษที ่  ๒๑ เป ็นส ําค ัญ น่ันคือ  

การเตรียมผู้เรียนให้มีทักษะด้านการคิดวิเคราะห์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การแก้ปัญหา การคิดสร้างสรรค์ 

การใช้เทคโนโลยี การสื่อสารและการร่วมมือ ซึ่งจะส่งผลให้ผู ้เรียนรู้เท่าทัน การเปลี่ยนแปลงของระบบ

เศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม และสภาพแวดล้อม สามารถแข่งขันและ อยู่ร่วมกับประชาคมโลกได้ ทั้งนี้การ

จัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่ประสบความสําเร็จนั้นจะต้อง เตรียมผู้เรียนให้มีความพร้อมที่จะเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ 

พร้อมที่จะประกอบอาชีพเมื่อจบการศึกษา หรือ สามารถศึกษาต่อในระดับที่สูงขึ้นดังนั้นสถานศึกษาควร

จัดการเรียนรู้ให้เหมาะสมตามศักยภาพของผู้เรียน 
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สาระสําคัญของกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์จัดเป็น 3 สาระ ได้แก่ จํานวนและพีชคณิต การจัดและ เรขาคณิต 

และสถิติและความน่าจะเป็น 

• จํานวนและพีชคณิต เรียนรู้เก่ียวกับ ระบบจํานวนจริง สมาวัติเก่ียวกับจํานวนจริง อัตราส่วน ร้อย

ละ การประมาณค่า การแก้ปัญหาเกี่ยวกับจํานวน การใช้จํานวนในชีวิตจริง แบบรูป ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน 

เซต ตรรกศาสตร์นิพจน์เอกนามพหุนาม สมการระบบสมการอสมการกราฟ ดอกเบ้ียและมูลค่า ของเงิน ลําดับ

และอนุกรม และการน่าความรู้เก่ียวกับจํานวนและพีชคณิตไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ  
•  การวัดและเรขาคณิต เรียนรู้เกี่ยวกับ ความยาว ระยะทาง นํ้าหนัก พื้นที่ ปริมาตรและความจุ 

เงินและเวลา หน่วยจัดระบบต่าง ๆ การคาดคะเนเกี่ยวกับการจัด อัตราส่วนตรีโกณมิติ รูปเรขาคณิต และ

สมบัติของรูปเรขาคณิต การนึกภาพ แบบจําลองทางเรขาคณิต ทฤษฎีบททางเรขาคณิต การแปลงทาง

เรขาคณิตในเรื่องการเลื่อนขนาน การสะท้อน การหมุน และการน่าความรู้เกี่ยวกับการวัด และเรขาคณิตไปใช้

ในสถานการณ์ต่าง ๆ 

• สถิติและความน่าจะเป็น เรียนรู้เกี่ยวกับ การตั้งคําถามทางสถิติ การเก็บรวบรวมข้อมูล การ

คํานวณค่าสถิติ การน่าเสนอและแปลผลสําหรับข้อมูลเซิงคุณภาพและเซิงปริมาณ หลักการนับ เบื้องต้น ความ

น่าจะเป็น การใช้ความรู้เกี ่ยวกับสถิติและความน่าจะเป็นในการอธิบายเหตุการณ์ต่าง ๆ และช่วยในการ

ตัดสินใจ 

สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
สาระท่ี 1 จํานวนและพีชคณิต 
 มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจํานวน ระบบจํานวน การดําเนินการ ของ

จํานวน ผลท่ีเกิดข้ึนจากการดําเนินการ สมาวัติของการดําเนินการ และน่าไปใช้  
  มาตรฐาน ค 1.2 เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป ความสัมพันธ์ ฟังก์ขัน ลําดับและอนุกรม และน่าไปใช้                                    
  มาตรฐาน ค 1.3 ใซ้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์ หรือช่วยแก้ปัญหา                   

ท่ีกําหนดให้  
หมายเหตุ : มาตรฐาน ค 1.3 สําหรับผู้เรียนในระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี  1-6 

สาระท่ี 2 การวัดและเรขาคณิต 

  มาตรฐาน ค 2.1 เข้าใจพ้ืนฐานเก่ียวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของส่ิงท่ีต้องการวัด และน่าไปใช้ 

มาตรฐาน ค 2.2 เช้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์ระหว่าง รูป

เรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และน่าไปใช้ 

มาตรฐาน ค 2.3 เข้าใจเรขาคณิตวิเคราะห์  และนําไปใช้ 
มาตรฐาน ค 2.4 เข้าใจเวกเตอร์  การดําเนินการของเวกเตอร์  และนําไปใช้ 
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หมายเหตุ : 1. มาตรฐาน ค 2.1 และ ค 2.2 สําหรับผู ้เรียนในระดับชั ้นประถมศึกษาปีท่ี  1 ถึงระดับช้ัน

มัธยมศึกษาปีท่ี  3   

     2. มาตรฐาน ค 2.3  และ ค 2.4 สําหรับผู้เรียนในระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี  4-6 ท่ีเน้นวิทยาศาสตร์ 

สาระท่ี 3 สถิติและความน่าจะเป็น 

  มาตรฐาน ค 3.1 เช้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา 

มาตรฐาน ค 3.2 เข้าใจหลักการนับเบ้ืองต้น  ความน่าจะเป็น  และนําไปใช้ 
หมายเหตุ : ค 3.2 สําหรับผู้เรียนในระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี  1-6  
ปรัชญาในการสอนคณิตศาสตร์ 

ปรัชญาในการสอนคณิตศาสตร์ (ยุพิน พิพิธกุล. 2559 : 39) กล่าวไว้ดังน้ี 

 1. สอนให้นักเรียนคิดเอง และค้นพบด้วยตนเอง ผู้สอนเป็นเพียงผู้แนะนํา  

2. สอนโดยยึดโครงสร้าง มีระบบระเบียบ มีการยืดหยุ่นให้เหมาะสมกับเน้ือหา 

3. ไม่มุ่งสอนแต่เนื้อหาคณิตศาสตร์อย่างเดียว ควรจะสอดแทรกความรู้ด้านสิ่งแวดล้อมและด้าน 

จริยธรรม ฝึกความมีระเบียบวินัยไปในตัวเป็นเหตุเป็นผล 

หลักการสอนคณิตศาสตร์ 
หลักการสอนคณิตศาสตร์ (ยุพิน พิพิธกุล. 2559 : 39-41) กล่าวไว้ว่า 

 1. ควรสอนจากเร่ืองง่ายไปสู่ยาก  

 2. เปล่ียนจากรูปธรรมไปสู่นามธรรม 

 3. สอนให้สัมพันธ์ความคิด การรวบรวมเรื่องที่เหมือนกันเข้าเป็นหมวดหมู่ จะช่วยให้นักเรียนเข้าใจ 

และจําได้แม่นยําข้ึน 

4. สอนให้ผ่านประสาทสัมผัส  

5. ให้ผู้เรียนลงมือปฏิบัติในส่ิงท่ีทําได้  

6. ในการสอนต้องคํานึงถึงหลักสูตรและเลือกเน้ือหาเพ่ิมเติมให้เหมาะสม 

 

เอกสารท่ีเก่ียวข้องกับบทเรียนสําเร็จรูป  

การสร้างบทเรียนสําเร็จรูป 
 ความหมายของบทเรียนสําเร็จรูป   
 ในปัจจุบันนี้บทเรียนสําเร็จรูปเป็นที่รู้จักกันอย่างแพร่หลายทั่วไปในวงการศึกษาและได้มีนักวิชาการ

หลายท่านได้ให้ความหมายไว้ดังน้ี 

 บุญเกื้อ ควรหาเวช (2549 : 38) กล่าวถึงบทเรียนสําเร็จรูปว่า เป็นการจัดระบบการเรียน การสอนให้

ผู้เรียนได้เรียนตามความสามารถของตนเองอย่างมีประสิทธิภาพ ซ่ึงผู้ผลิตบทเรียนสําเร็จรูปอาจสร้างออกมาใน

ลักษณะของเครื่องมือที่เรียกว่า เครื่องมือช่วยสอนหรือในลักษณะของตํารา หนังสือหรือแบบเรียนก็เรียกว่า 

บทเรียนสําเร็จรูปหรืออาจสร้างในลักษณะอ่ืนๆ ซ่ึงข้ึนอยู่กับความเหมาะสมของการใช้งาน 
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 วัฒนาพร ระงับทุกข์ (2549 : 3) ได้ให้ความหมายของบทเรียนสําเร็จรูปว่าหมายถึง บทเรียนที่เสนอ

เนื้อหาของวิชาใดวิชาหนึ่งเป็นขั้นตอนย่อยๆ มักอยู่ในรูปของกรอบ โดยการเสนอเนื้อหาทีละน้อย มีคําถามให้

ผู้เรียนคิดและตอบ แล้วเฉลยคําตอบให้ทราบทันที โดยมากบทเรียนสําเร็จรูปมักอยู่ในรูปของสิ่งพิมพ์ที่เสนอ

ความคิดรวบยอดท่ีจัดลําดับไว้แล้วเป็นอย่างดี 

 ทิศนา แขมมณี (2550 : 101) ได้ให้ความหมายบทเรียนสําเร็จรูปว่า คือการให้ผู ้เรียนศึกษาจาก

บทเรียนสําเร็จรูปด้วยตนเอง ซึ่งมีลักษณะพิเศษที่แตกต่างไปจากบทเรียนปกติกล่าวคือ เป็นบทเรียนที่นํา

เนื้อหาสาระที่จะให้ผู้เรียนได้เรียนรู้มาแตกเป็นหน่วยย่อย เพื่อให้ง่ายแก่ผู้เรียนในการเรียนรู้ และนําเสนอแก่

ผู้เรียนในลักษณะท่ีให้ผู้เรียนสามารถตอบสนองต่อส่ิงท่ีเรียน และตรวจสอบการเรียนรู้ของตนเองได้ทันที ว่าผิด

หรือถูก ผู้เรียนสามารถใช้เวลาในการเรียนรู้มากน้อยตามความเหมาะสมและสามารถตรวจสอบผลการเรียนรู้

ได้ด้วยตนเอง 

 สุวิทย์ มูลคํา (2553 : 35) กล่าวถึงบทเรียนสําเร็จรูปว่าหมายถึง บทเรียนที่นําเนื้อหาสาระที่จะให้

ผู้เรียนได้เรียนรู้มาแบ่งเป็นหน่วยย่อย หลายๆ กรอบ เพื่อให้ง่ายแก่การเรียนรู้ ในแต่ละกรอบจะมีเนื้อหา

คําอธิบายและคําถามที่เรียบเรียงไว้ ต่อเนื่องกันโดยเริ่มจากง่ายไปหายากเพื่อมุ่งให้เกิดการเรียนรู้ตามลําดับ 

บทเรียนสําเร็จรูปที่สมบูรณ์จะมีแบบทดสอบความก้าวหน้าของนักเรียน โดยผู้เรียนสามารถทําการทดสอบ

ก่อนและหลังเรียนเพ่ือตรวจสอบการเรียนรู้ของตนเองได้ทันที 

 ถวัลย์ มาศจรัส (2554 : 17) กล่าวว่า บทเรียนสําเร็จรูป หมายถึง บทเรียนที่ผู้สอนจัดทําขึ้นเพื่อใช้

เป็นเครื่องมือในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ให้ผู้เรียนเกิดกระบวนการเรียนรู้ในแต่ละสาระการเรียนรู้ที่กําหนด

ไว้ในบทเรียนแต่ละบทเรียนด้วยตนเอง โดยเริ่มจากเนื้อหาสาระที่ง่ายๆ ไปสู่เนื้อหาที่ยากข้ึนไปตามลําดับ เป็น

บทเรียนที่สร้างขึ้นโดยกําหนดเนื้อหา วัตถุประสงค์ วิธีการและสื่อการเรียนการสอนไว้ล่วงหน้า ผู้เรียนสามารถ

ศึกษาค้นคว้า และประเมินผลการเรียนรู้ด้วยตนเองตามข้ันตอนท่ีกําหนดไว้ 

 สรุปได้ว่า บทเรียนสําเร็จรูปเป็นบทเรียนที่ลําดับเนื้อหาจากง่ายไปยาก โดยเสนอในรูป  ของกรอบ

หรือเฟรม เพื่อให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเองตามความถนัดและความสามารถของผู้เรียน แต่ละกรอบมีความ

เกี่ยวเนื่องกันตามลําดับก่อนหลังมีคําถามและคําเฉลยกํากับไว้ด้วยแล้วตอบคําถามอีกครั้ง เมื่อตอบถูกก็จะ

เรียนในกรอบต่อไป ท้ังน้ีผู้เรียนต้องมีความซ่ือสัตย์ในการเรียนจึงจะบรรลุวัตถุประสงค์ของการศึกษาท่ีกําหนดไว้ 

  

ลักษณะของบทเรียนสําเร็จรูป 

สําหรับลักษณะสําคัญของบทเรียนสําเร็จรูปได้มีนักวิชาการหลายท่านได้กล่าวไว้ดังต่อไปน้ี 

 ธีระชัย ปูรณโชติ (2549 : 8-9) ได้กล่าวถึงลักษณะของบทเรียนสําเร็จรูปดังน้ี 

          1. เขียนเน้ือหาวิชาเป็นหน่วยเล็กๆ แต่ละหน่วยย่อยจะทําให้เกิดความรู้ ความเข้าใจในหน่วยย่อยถัดไป 

          2. มีเน้ือหาและคําอธิบายท่ีดึงดูดความสนใจของผู้เรียน 
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            3. การเขียนเนื้อหาของแต่ละหน่วยย่อยคงพาดพิงไปถึงหน่วยย่อยที่ได้ศึกษามาแล้วเพื่อเป็นการ

ทบทวนส่ิงท่ีเรียนไปแล้ว 

            4. ให้ทราบคําตอบท่ีถูกต้องเพ่ือเป็นการเสริมแรง 

            5. เนื้อหาของแต่ละกรอบควรเขียนด้วยภาษาที่ชัดเจนถูกต้องตามหลักวิชาและมีความต่อเนื่องกันไป

แต่ละกรอบ 

 บุญเก้ือ ควรหาเวช (2549 : 42-43) ได้กล่าวถึงลักษณะของบทเรียนสําเร็จรูปไว้ 8 ประการดังน้ีคือ 

            1. มีการกําหนดวัตถุประสงค์ไว้อย่างชัดเจน สามารถวัดได้จริงหรือเรียกได้ว่าจุดประสงค์เชิง

พฤติกรรม 

            2. เนื้อหาวิชาจะถูกแบ่งออกเป็นหน่วยเล็กๆ หรือย่อยๆ แล้วนํามาจัดระดับแต่ละขั้นย่อยนั้นเรียกว่า

กรอบ แต่ละกรอบอาจจะมีความส้ันยาวแตกต่างกันไปตามความเหมาะสม 

            3. จัดเรียงลําดับกรอบของบทเรียนสําเร็จรูปเอาไว้ต่อเนื่องกัน จากง่ายไปหายากและเหมาะสมกับ

ความสามารถของผู้เรียน มีการย้ําทวนและให้ผู้เรียนได้ทดสอบตนเองอยู่ตลอดเวลา 

            4. ผู้เรียนมีโอกาสตอบสนองหรือมีส่วนร่วมในการเรียนจากกิจกรรมต่างๆ ที่กําหนดไว้ในกรอบ เพ่ือ

ช่วยให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจในเน้ือหาและมีทักษะในเร่ืองการเรียนท่ีเรียน 

            5. มีการให้ข้อมูลย้อนกลับทันที ผู้เรียนสามารถตรวจคําตอบด้วยตนเองได้ทันทีจาก 

คําเฉลย และอาจจะอธิบายเพ่ิมเติมให้ด้วย 

            6. มีการเสริมแรงทุกระยะข้ันตอนท่ีสําคัญ จะช่วยให้ผู้เรียนมีความสนใจและต้องการเรียนต่อไป การ

เสริมแรงน้ีอาจอยู่ในรูปคําชมหรือการให้ผู้เรียนรู้ว่าตนเองทําได้ถูกต้องแล้ว 

            7. ไม่จํากัดเวลาในการเรียน ผู้เรียนสามารถใช้เวลาในการเรียนได้ตามความสามารถของแต่ละบุคคล 

คนอ่อนอาจใช้เวลามากกว่าคนเก่ง แต่ก็สามารถเรียนได้สําเร็จเช่นกัน 

            8. มีการวัดผลที่แน่นอนคือ มีทั้งการทดสอบย่อยในระหว่างการเรียน ทดสอบก่อนเรียนและหลัง

เรียน เพ่ือวัดความก้าวหน้าทางการเรียนให้เห็นอย่างชัดเจนด้วย 

 วิมลรัตน์ สุนทรโรจน์ (2551 : 118) ได้กล่าวถึง ลักษณะของบทเรียนสําเร็จรูปไว้ว่า เนื้อหาจาก

บทเรียนถูกแบ่งเป็นส่วนย่อยๆ เรียกว่า กรอบ และลําดับกรอบของเนื้อหาจากกรอบแรกไปจนถึงกรอบสุดท้าย 

เนื้อหานั้นจะถูกลําดับจากสิ่งที่ง่ายไปสู่สิ่งที่ยาก แต่ละกรอบจะมีคําอธิบาย และมีคําถามกระตุ้นความสนใจ

ต่อเนื่องกันไป ผู้เรียนตอบคําถามแล้วจะสามารถตรวจคําตอบได้ทันที คําตอบของผู้เรียนถูกหรือผิดจะมี

การศึกษาไปตามลําดับขั้น และปฏิบัติตามคําแนะนําที่ปรากฏไว้ควบคู่กับเนื้อหา บทเรียนจะกําหนดกิจกรรม

เสมือนตัวแทนครูที่กํากับให้ผู้เรียนเรียนเป็นรายบุคคลตัวต่อตัว และทําให้ผู้เรียนมีพฤติกรรมการเรียนเป็นไป

ตามท่ีกําหนด 
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จากลักษณะและแนวคิดจากหลายๆ ทัศนะที่กล่าวมาข้างต้น สามารถสรุปลักษณะของบทเรียน

สําเร็จรูปได้ 3 ลักษณะดังน้ีคือ 

            1. วิธีการจัดลําดับเนื้อหา โดยการแบ่งเนื้อหาออกเป็นหน่วยย่อยๆ จัดลําดับเนื้อหาจากง่ายไปยาก 

เนื้อหาและคําอธิบายดึงดูดความสนใจของผู้เรียน กรอบต่างๆ จะต้องเรียงลําดับจากขั้นหนึ่งไปอีกขั้นหน่ึง 

จนถึงจุดมุ่งหมายท่ีต้องการ 

2. วิธีการใช้ ผู้เรียนมีโอกาสกระทําในขณะเรียน และเรียนเป็นขั้นตอนที่ต่อเนื่องกันผู้เรียนจะก้าวจาก

สิ่งที่รู้แล้วไปสู่ความรู้ใหม่ที่ถูกเตรียมไว้ในบทเรียนสําเร็จรูป ผู้เรียนจะทราบทันทีว่าผลการตอบของตนนั้นผิด

หรือถูก 

3. ประโยชน์ของบทเรียนสําเร็จรูปมีดังน้ี 

    3.1 ผู้เรียนได้ทราบผลการเรียนของตนเองเป็นระยะเป็นตอนหรือเป็นข้อความส้ันๆ 

    3.2 ผู้เรียนได้รับความพอใจในความสําเร็จในบทเรียนเป็นระยะส้ันๆ 

    3.3 บทเรียนสําเร็จรูปเป็นบทเรียนท่ีใช้ส่งเสริม หรือสนับสนุนให้นักเรียนใช้วิธีการเรียนรู้ด้วยตนเอง 

    3.4 บทเรียนสําเร็จรูปให้โอกาสนักเรียน เรียนอย่างรวดเร็วหรือช้าตามความสามารถของผู้เรียนแต่ละคน 

จากลักษณะของบทเรียนสําเร็จรูปที่กล่าวมานั้นจะเห็นว่า เกี่ยวกับการเรียนรู้และ การตอบสนองซึ่งเป็นเรื่อง

ของจิตวิทยา กล่าวว่าตัวเสริมแรงในการเรียนก็คือการท่ีนักเรียนรู้ว่าคําตอบของตนถูกต้องน่ันเอง 

 

 ประเภทของบทเรียนสําเร็จรูป 
 บทเรียนสําเร็จรูปประเภทต่างๆ มีรูปแบบในการเขียน การสร้างและการนําเสนอเนื้อหาแตกต่างกัน 

ลักษณะสําคัญของบทเรียนสําเร็จรูปอีกประการหนึ่งคือ กรอบ การนําเสนอเนื้อหาในแต่ละกรอบนี้เองที่ถือว่า

เป็นการแบ่งประเภทของบทเรียนสําเร็จรูป ซ่ึงมีนักวิชาการหลายท่านได้กล่าวถึงประเภทของบทเรียนสําเร็จรูป

ดังต่อไปน้ี 

 ธีระชัย ปูรณโชติ (2549 : 11–20) ได้กล่าวถึงประเภทของบทเรียนสําเร็จรูปไว้ดังน้ี 

            1. บทเรียนสําเร็จรูปชนิดเส้นตรง (Linear Program) คือบทเรียนสําเร็จรูปที่จัดให้ทุกคนได้อ่าน

ข้อความเดียวกัน ตามลําดับเดียวกัน และตอบคําถามเหมือนกัน ผู้คิดบทเรียนสําเร็จรูปชนิดนี้คือ Skinner 

ข้อยกเว้นของบทเรียนสําเร็จรูปชนิดน้ีคือ นักเรียนท่ีตอบผิดต้องกลับไปอ่านซ้ําในกรอบเดิมก่อนท่ีจะอ่านกรอบ

ต่อไป ดังนั้นข้อแตกต่างระหว่างนักเรียนแต่ละคน คือเวลาที่ใช้ในการศึกษาบทเรียนต่างกัน ตามความสามารถ 

ลําดับข้ันตอนการเรียนรู้ของบทเรียนสําเร็จรูปชนิดเส้นตรงจะเป็นเส้นดังภาพท่ี 1 
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ภาพท่ี 1 ลําดับข้ันตอนการเรียนรู้ของบทเรียนสําเร็จรูปชนิดเส้นตรง 

ท่ีมา: ธีระชัย ปูรณโชติ (2549 : 12) 

 

            2. บทเรียนสําเร็จรูปชนิดสาขา (Branching Program) บทเรียนสําเร็จรูปชนิดนี้มีลักษณะตรงข้าม

กับเส้นตรงคือ นักเรียนทุกคนไม่จําเป็นต้องเรียนรู้ในลักษณะเดียวกันตามแผนเดียวกัน 

หากนักเรียนมีโอกาสที ่จะตัดสินใจเลือกคําตอบต่างๆ กันจากตัวเลือกที ่ให้บทเรียนสําเร็จรูปชนิดน้ี 

ประกอบด้วยกรอบหลัก ซึ่งนักเรียนทุกคนจะต้องเรียน ซึ่งกรอบเหล่านั้นเรียกว่า กรอบยืน หมายถึงกรอบท่ี

เป็นลําดับแท้จริงของบทเรียนแต่ละกรอบ ถ้านักเรียนทําถูกต้อง ก็จะเรียนตามกรอบยืนไปตลอด ในแต่ละ

กรอบยืนจะบรรจุเนื้อหาที่เป็นหลักของเรื่องแล้วต่อด้วยปัญหา ให้นักเรียนตอบ ลักษณะของปัญหาเป็นแบบให้

เลือกตอบ เมื่อนักเรียนเลือกตอบแล้วจะมีคําสั่งท้ายตัวเลือกให้ไปอ่านที่กรอบสาขา ซึ่งจะเป็นกรอบที่บอกว่า 

ผู้เรียนทําผิดหรือถูกถ้าผู้เรียนทําถูกก็จะทํากรอบยืนต่อไป ถ้าผู้เรียนทําผิดก็จะอ่านคําอธิบายเพิ่มเติมที่กรอบ

สาขาแล้วย้อนมาทํากรอบยืนใหม่จนกว่าจะทําถูกต้อง ลําดับขั้นการเรียนรู้ของนักเรียนแต่ละคนจึงแตกต่างกัน

ดังภาพท่ี 2 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

ภาพท่ี 2 ลําดับข้ันตอนการเรียนรู้ของบทเรียนสําเร็จรูปชนิดสาขา 

ท่ีมา: ธีระชัย ปูรณโชติ (2549 : 13) 
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            3. บทเรียนสําเร็จรูปแบบผสมผสาน (Combination Proram) เป็นบทเรียนสําเร็จรูปท่ีให้โอกาสการ

ตอบสนองของผู้เรียน โดยมีท้ังแบบเส้นตรงและแบบแตกก่ิง ในเน้ือหาเดียวดังภาพท่ี 3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3 ลําดับข้ันตอนการเรียนรู้ของบทเรียนสําเร็จรูปแบบผสมผสาน 

ท่ีมา: ธีระชัย ปูรณโชติ (2549 : 13) 

 

 ชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์ (2552 : 121) ได้กล่าวถึงบทเรียนสําเร็จรูปชนิดสาขาว่า เป็นบทเรียนท่ีให้ความรู้ใน

กรอบหลัก (Main Fram) มีคําถามให้เลือกตอบ บทเรียนชนิดนี้ประกอบด้วย กรอบยืนและกรอบสาขาในแต่

ละกรอบยืนจะบรรจุเนื้อหาที่สอนอย่างสั้นๆ แล้วตอบด้วยคําถาม ให้ผู้เรียนตอบ ลักษณะของคําถามจะเป็น

การเลือกตอบ อาจจะเป็นสองตัวเลือก สามตัวเลือก หรือมากกว่าในแต่ละตัวเลือกนั้นผู้เรียนเลือกตอบผิด

จะต้องศึกษาในกรอบสาขาที่มีคําอธิบาย เพื่อแก้ไขความเข้าใจผิด พร้อมทั้งให้คําแนะนําว่าผิดอย่างไร แล้วให้

ผู้เรียนพลิกกลับไปกรอบยืนเพื่อเลือกคําตอบอื่น ในกรณีที่ผู้เรียนตอบถูกจะดําเนินกรอบยืนหนึ่งไปยังกรอบยืน

ถัดไป ส่วนประกอบของบทเรียนสําเร็จรูปชนิดสาขามีดังน้ี 

            1. กรอบหลักหรือกรอบยืนเป็นกรอบท่ีสําคัญท่ีแท้จริงของบทเรียนสําเร็จรูป แต่ละกรอบ 

จะบรรจุเนื้อหาที่เป็นหลักของเรื่องที่จะสอนอย่างสั้นๆ 1 หรือ 2 ย่อหน้า และมีคําตอบให้นักเรียนเลือกตอบ

ประมาณ 3 คําตอบ ผู้เรียนต้องเลือกคําตอบหน่ึงแล้วพลิกไปยังหน้าท่ีบ่งไว้ข้างคําตอบน้ัน 

            2. กรอบสาขาเป็นกรอบท่ีนักเรียนได้รับคําส่ังจากกรอบหลักมาพบคําอธิบายว่าข้อท่ีนักเรียนเลือกถูก

หรือผิดถ้าถูกจะมีคําชมเชยและให้กลับไปทํากรอบหลักอื่นต่อไป ถ้าผิดจะมีคําอธิบายว่าผิดเพราะอะไรแล้ว

เลือกคําตอบถูกอีกคร้ัง ดังภาพท่ี 4 
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ภาพท่ี 4 แสดงลักษณะบทเรียนสําเร็จรูปชนิดสาขา 

ท่ีมา: ชัยวัฒน์ สุทธิรัตน์ (2552 : 121) 

 

 สมศักด์ิ อภิบาลศรี (2550 : 3-8) ได้อธิบายลักษณะของบทเรียนสําเร็จรูปแบบสาขามี 

การแตกสาขาเช่น  

 ลักษณะท่ี 1 Gate  Frames เป็นการแตกสาขาข้ามกรอบยืนหลายๆ กรอบเม่ือเข้าใจ 

กรอบเร่ิมต้นแล้วในทํานองเดียวกันเม่ือเรียนกรอบต่อๆ ไปเกิดมีปัญหาไม่สามารถเรียนต่อไป 

ได้ก็จําเป็นต้องย้อนไปกลับไปเรียนกรอบแรกอีกคร้ัง เกิดส่งเสริมความรู้พ้ืนฐานในการทํากรอบต่อไป ดังภาพท่ี 5 

 
                             ถอยหลัง Wash – back 

 

     

 

 

 
                                                                                    เดินหน้า    Wash – ahead 

 

ภาพท่ี 5 แสดงบทเรียนสาขาแบบข้ามกรอบยืนหลายๆ แบบ 

ท่ีมา: สมศักด์ิ อภิบาลศรี (2550 : 5) 

 

            ลักษณะที่ 2 เป็นการแตกสาขาแบบบ่วง (Remediai Loops) คือการแตกสาขาแบบบ่วง (Loops) 

ซ่ึงเม่ือแตกแล้วให้ย้อนกลับมากรอบเดิม แล้วจึงเรียนกรอบยืนต่อไปได้ จํานวนสาขาในแต่ละบ่วงจะมีต้ังแต่สอง

สาขาข้ึนไป ดังภาพท่ี 6 

 

 

       1       2       3       4 

 
กรอบ 

กรอบ
ยืน 

กรอบ
ยืน 

กรอบ
ยืน 

กรอบ
ยืน 
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ภาพท่ี 6 แสดงบทเรียนสําเร็จรูปแบบแตกสาขาเป็นบ่วง 

ท่ีมา: สมศักด์ิ อภิบาลศรี (2550 : 6) 

 

 สําหรับบทเรียนสําเร็จรูปที่ผู้รายงานสร้างขึ้นนั้นเป็นแบบชนิดเส้นตรงคือบทเรียนสําเร็จรูปที่จัดให้ทุก

คนได้อ่านข้อความเดียวกัน ตามลําดับเดียวกัน และตอบคําถามเหมือนกัน ข้อยกเว้นของบทเรียนสําเร็จรูป

ชนิดนี้คือ นักเรียนที่ตอบผิดต้องกลับไปอ่านซํ้าในกรอบเดิมก่อนที่จะอ่านกรอบต่อไป ดังนั้นข้อแตกต่าง

ระหว่างนักเรียนแต่ละคน คือเวลาท่ีใช้ในการศึกษาบทเรียนต่างกัน ตามความสามารถ 

 

 ทฤษฎีการเรียนรู้ทางจิตวิทยาท่ีเก่ียวข้องกับการสร้างบทเรียนสําเร็จรูป 
 หลักการเบื้องต้นทางจิตวิทยาที่นํามาเป็นพื้นฐานของการเรียนการสอนกับบทเรียนสําเร็จรูปจะช่วย

ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีแรงกระตุ้น และการตอบสนองที่ดีในการเรียน ซึ่งได้มีผู้กล่าวถึงทฤษฎีทางจิตวิทยาที่เป็น

พ้ืนฐานของบทเรียนสําเร็จรูปดังน้ี 

 วิรัช โกศัลวิตร์ (2549 : 12-15) ได้กล่าวถึงทฤษฎีของ Thorn Dike ซ่ึงสรุปใจความสําคัญ  ไว้ดังน้ี 

            1. กฎแห่งผล(law of effect) ตามกฎนี้กล่าวว่า การเรียนรู้ขึ้นอยู่กับผลพฤติกรรมออกไปแล้ว นํามา

ซ่ึงความพึงพอใจ พฤติกรรมอันน้ีก็จะถูกเก็บไว้ แต่ถ้าทําแล้วนํามาซ่ึงความไม่พอใจ  พฤติกรรมอันน้ันก็ถูกขจัดท้ิง 

 2. กฎแห่งการฝึก(law of practice or law of exercise) มีใจความว่า สิ่งใดที่คนเราทําบ่อยๆ หรือมี

การฝึกเราย่อมทําส่ิงน้ันได้ดี ส่ิงใดท่ีไม่ได้ทํานานๆ เราย่อมทําส่ิงน้ันไม่ได้เหมือนเดิม 

 3. กฎแห่งความพร้อม(law of readiness) กล่าวไว้ว่าคนเราจะเรียนได้ดีเมื่อพร้อมที่จะเรียนและทํา

ให้บังเกิดความพอใจด้วย ถ้าไม่ได้เรียนสมใจแล้วคนๆ น้ันจะเกิดความรําคาญใจแทน 

กรอบ
ยืน 

กรอบ
ยืน 

กรอบ
ยืน 

กรอบ
จบ 

สาข
า

สาข
า 

สาข
า

สาข
า 
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            สมศักดิ์ ภู่วิภาคดาวรรคธน์ และพิเชษฐ์ ศรีวรกุล (2550 : 51) ได้กล่าวถึง ทฤษฎีของ Skinner ท่ี

นําไปใช้ได้ประโยชน์ในการสร้างบทเรียนสําเร็จรูปดังน้ี 

            1. เง่ือนไขการตอบสนอง (Operant Conditioning) พฤติกรรมส่วนมากของมนุษย์ประกอบด้วยการ

ตอบสนองท่ีแสดงออกมา พฤติกรรมเกิดข้ึนบ่อยแค่ไหนข้ึนอยู่กับอัตรา 

การตอบสนองหรืออัตราการแสดงออกของพฤติกรรม 

 2. การเสริมกําลัง (Reinforcement) เมื่อสิ่งมีชีวิตมีการตอบสนอง ผู้ฝึกสามารถให้สิ่งที่เร้าใหม่ซึ่งเป็น

อัตราการตอบสนองเปลี่ยนแปลง เรียกว่า ตัวเสริมแรง แต่ถ้าสิ่งเร้าที่ให้นั ้นไม่ทําให้อัตราการตอบสนอง

เปลี่ยนแปลง เรียกว่า ไม่เป็นตัวเสริมแรง สําหรับมนุษย์ตัวเสริมแรงอาจจะเป็นคําชมเชย รางวัล เงินทอง หรือ

สิทธิพิเศษต่างๆ ตลอดจนถึงการได้รับความรู้ การรู้ผลแห่งการกระทําของตนว่าถูกต้องก็เป็นตัวเสริมแรงที่ดี

ประการหน่ึง 

            3. การเสริมแรงทันทีทันใด (Immediacy of Reinforcement) สิ ่งเร้าที่เป็นตัวเสริมแรงจะต้อง

เกิดข้ึนทันทีหลังจากท่ีการตอบสนอง หรือเม่ือได้คําตอบถ้าไม่ทําเช่นน้ัน ผู้เรียนอาจจะมี 

การตอบสนองอย่างอ่ืนซ่ึงเป็นส่ิงท่ีไม่ต้องการ จากการทดลองพบว่าคําตอบท่ีถูกต้องจะมีการเสริมแรงภายใน 5 

วินาที ถ้าเกินน้ันอาจไม่ได้ประโยชน์ 

            4. สิ่งเร้าซึ่งมีเงื่อนไขพิเศษโดยเฉพาะ(Discriminated Stimulus) มีบางครั้งที่เราต้องการให้ผู้เรียน

สนองตอบหรือให้คําตอบอย่างหน่ึงในเวลาหน่ึง แต่เราไม่ต้องการตอบสนองท่ีเราต้องการได้ 

  5. การยุติการตอบสนอง (Extinction) ถ้าต้องการตอบสนองน้ัน มีการเสริมแรงในอัตรา 

ท่ีสูง เราอาจจะลดอัตราการตอบสนองลงมาอยู่ในระดับเดิมของมันได้ โดยไม่มีการเสริมแรงของ 

การตอบสนองน้ัน 

            6. การคัดรูปพฤติกรรม (Shaping) พฤติกรรมการเรียนรู้บางอย่างที่ซับซ้อนมากจะประกอบด้วย

ข้ันตอนต่างๆ ต่อเน่ืองกันไป ซ่ึงการเรียนรู้จะบรรลุผลได้ดีก็เพราะการทํามาเป็น 

ข้ันๆ น่ันเอง 

            สิริโสภาคย์ บุรพาเดชะ (2549: 179–180) ยังได้กล่าวถึงทฤษฎีของ Skinner ที่เกี่ยวข้องกับการ

สร้างบทเรียนสําเร็จรูปว่า ส่วนใหญ่ทฤษฎีของ Skinner จะใช้หลักการของ Thorndike  

ส่วนสําคัญที่นํามาใช้ในบทเรียนสําเร็จรูป คือการเสริมแรง ผู้เรียนจะเกิดกําลังใจต้องการเรียนต่อเมื่อได้รับการ

เสริมแรงในขั้นตอนที่เหมาะสม การเสริมแรงของบทเรียนสําเร็จรูปนั้นใช้การเฉลยคําตอบให้ทราบทันที และ

พยายามหาวิธีการเพื่อไม่ให้เกิดการตอบสนองที่ผิดพลาด โดยการจัดเสนอความรู้ให้ต่อเนื่องทีละขั้นอย่าง

ละเอียด โดยหลักการเสริมแรง กล่าวคือ ผู้เรียนจะเกิดกําลังใจ  ต้องการเรียนต่อไปเมื่อได้รับการเสริมแรง 

บทเรียนสําเร็จรูปจึงนําการรู้ผลมาเป็นการเสริมแรง   
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โดยในคําถามแต่ละกรอบหรือแต่ละตอนจะมีคําตอบเฉลยไว้ให้ผู้เรียนจะได้ทราบว่า คําตอบของตนถูกหรือผิด 

นอกจากการเสริมแรงแล้ว สิริโสภาคย์ บุรพาเดชะ (2549 : 183) ได้กล่าวว่า  

การท่ีนักเรียนดูเฉลยแล้วได้ตรวจคําตอบน้ัน ครูผู้สอนต้องให้คําชม หรือรางวัลเป็นการเสริมแรง 

อีกข้ันเพ่ือให้นักเรียนเกิดความต้ังใจท่ีจะเรียนรู้ในกรอบต่อๆ ไป 

 กฎการเช่ือมโยงรางวัลความสําเร็จ มีดังน้ี 

            1. รางวัลและความสําเร็จช่วยส่งเสริมให้แสดงพฤติกรรมมากขึ้น แต่การลงโทษและความล้มเหลวลด

การแสดงพฤติกรรมให้น้อยลง 

            2. พฤติกรรมใดที่สร้างความพึงพอใจร่างกายจะเลือกพฤติกรรมนั้น ไว้ใช้ในโอกาสต่อไป  แต่ถ้า

พฤติกรรมใดสร้างความไม่พอใจ รําคาญใจ ร่างกายก็จะพยายามหลีกเล่ียงไม่กระทําพฤติกรรมน้ันอีก 

 

            หลักการวางเง่ือนไขของ Pavlov สรุปหลักการท่ีสําคัญดังน้ี 

            1. การเสริมแรง การเสริมแรงเป็นส่ิงท่ีจําเป็นเบ้ืองต้นของการเรียนรู้ 

  2. การลดการตอบสนอง เม่ือต้องการให้ผู้เรียนลดพฤติกรรมท่ีแสดงออกมาโดยการลด 

การเสริมแรง 

            3. การวางนัยท่ัวๆ ไป เม่ือการตอบสนองท่ีต้องวางเง่ือนไขเกิดข้ึนต่อส่ิงแวดล้อมใดอันหน่ึง  ส่ิงเร้าซ่ึง

มีลักษณะคล้ายคลึงกันจะเร้าให้เกิดการตอบสนองอย่างเดียวกันข้ึน 

            จะเห็นได้ว่าหลักการเรียนรู้ทางจิตวิทยา มีส่วนเกี่ยวข้องอย่างมากในการสร้างบทเรียนสําเร็จรูป ซ่ึง

พอสรุปเป็น 3 หัวข้อใหญ่คือ 

 1. ความง่ายตามหลักการเรียนรู้ทั่วไป การเรียนจะต้องเริ่มต้นจากง่ายไปหายากดังนั้นในการสร้าง

บทเรียนสําเร็จรูปควรเริ่มจากสิ่งที่ผู้เรียนเข้าใจอยู่แล้วและค่อยๆ ยากขึ้นไปตามลําดับจะทําให้ผู้เรียนเกิดความ

อยากรู้ อยากเห็น และอยากเรียน 

 2. เรียนโดยการกระทําตามหลักการเรียนรู้ พบว่าถ้าผู้เรียนได้ลงมือกระทําด้วยตนเองจะทําให้ผู้สนใจ

มากและจดจําไปได้นาน ดังนั้นในการสร้างบทเรียนสําเร็จรูปผู้สร้างควรเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ตอบคําถามโดย

ให้เขียนข้อความลงไป เป็นการกระทําเองซ่ึงนับว่าสนองจิตวิทยาด้านน้ี 

 3. เคร่ืองล่อในการเรียนตามทฤษฎีของการเรียนรู้ และได้ทดลองแล้วปรากฏว่า การเรียนรู้น้ันถ้ามีการ

ล่อใจ(Reinforcement) แล้วจะทําให้ความถี่ของการเรียนสูงขึ้น การล่อใจหรือรางวัลในการเรียนบทเรียน

สําเร็จรูปได้แก่ การที่ให้ผู้เรียนสามารถรู้ผลคําตอบของตน ซึ่งควรให้ผู้เรียนได้ตอบมากที่สุด ก็จะให้ผู้เรียน

อยากเรียนมากข้ึน 

  

 หลักในการสร้างบทเรียนสําเร็จรูป 
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 สําหรับหลักในการสร้างบทเรียนสําเร็จรูป ได้มีนักวิชาการหลายท่านได้กล่าวถึงหลักการสร้างบทเรียน

สําเร็จรูปไว้ดังน้ี 

            บุญชม ศรีสะอาด (2552 : 149-150) ยังได้กล่าวถึงหลักการสร้างบทเรียนสําเร็จรูปว่า 

ควรยึดหลักสําคัญของการสอน 4 ประการดังน้ี 

            1. หลักการเรียนรู้เพ่ิมทีละน้อย (Gradual Approximation) การเรียนรู้จะเกิดข้ึนได้โดย   

ถ้ามีการจัดแบ่งข้ันตอนของกิจกรรมการเรียนให้เป็นข้ันตอนส้ันๆ เพ่ือให้เรียนรู้เป็นข้ัน ข้ันแรก 

เป็นพ้ืนฐานเสริมหรือเช่ือมโยงหรือทําให้เกิดการเรียนรู้ในข้ันตอนต่อไป 

            2. หลักของการมีส่วนร่วมอย่างจริงจัง (Active Participation) การเรียนรู้จะเกิดได้ดี   

ถ้าผู้เรียนมีกิจกรรม เช่น คิดแก้ปัญหา คิดค้นความสัมพันธ์การระลึกถึงความรู้เดิม 

            3. หลักของการรู้ผล (Feed Back) การเรียนรู้จะเกิดขึ้นได้ดี ถ้าผู้เรียนได้รู้ผลของการกระทําของ

ตนเอง รู้ว่าส่ิงท่ีทําไปถูกหรือผิด ถ้าผิดท่ีถูกควรเป็นอย่างไร 

            4. หลักของความสําเร็จ (Success Experience) การเรียนรู้จะเกิดขึ้นได้ดี ถ้าผู้เรียนรู้สึกว่าได้รับ

ความสําเร็จทําได้ถูกต้อง ในทางกลับกันถ้าผู้เรียนไม่ได้รับความสําเร็จทําไม่ได้บ่อยๆ ก็จะเกิดความรู้สึกเบ่ือ

หน่าย ท้อถอย ไม่อยากทํา            

 ธีระชัย ปูรณโชติ (2549 : 25-26) ได้สรุปหลักการสร้างบทเรียนสําเร็จรูปไว้ดังน้ี 

            1. คํานึงถึงตัวผู้เรียน ผู้สร้างบทเรียนสําเร็จรูปควรทราบว่าผู้เรียนนั้นอยู่ในระดับใด เช่น  อายุ 

พ้ืนฐานทางสังคม ความสามารถในการเรียนและพ้ืนฐานหรือประสบการณ์เดิมของผู้เรียน  

ส่ิงเหล่าน้ีมีผลในการสร้างบทเรียนมาก 

            2. คํานึงผลท่ีต้องการ ต้องต้ังวัตถุประสงค์บทเรียน ว่าต้องการให้ผู้เรียนได้เรียนรู้อะไร 

 3. คํานึงแบบของบทเรียนว่า ควรจะเสนอในรูปแบบใด คือแบบเส้นตรง หรือแบบสาขา หรือไม่แยก

กรอบเพื่อให้เหมาะสมกับเนื้อหาวิชา ผู้เรียนและวัตถุประสงค์ เช่น เนื้อหาเป็นประเภทความรู้ ความจํา หรือ

ความคิดเป็นผู้เรียนเป็นนักเรียนเรียนเก่งหรืออ่อน  

 4. ไม่มีการจํากัดเวลาของผู้เรียน การเรียนจะดําเนินไปตามอัตราความสามารถของแต่ละบุคคล โดย

ไม่คํานึงถึงการทําเสร็จก่อนหรือเสร็จหลังผู้อ่ืน 

 5. เนื้อหาวิชาจะต้องจัดแบ่งเป็นหัวข้อใหญ่ก่อน แล้วแบ่งเป็นหัวเรื่องย่อยๆ เขียนเนื้อหาเป็นหน่วย

ย่อยเล็ก แต่ละหน่วยจะต้องทําให้เกิดความรู้ความเข้าใจในหน่วยย่อยถัดไป เพ่ือให้ 

การเรียนรู้ดําเนินไปทีละน้อย ทีละข้ัน พยายามอย่าให้มีการกระโดดข้ามลําดับของเน้ือเร่ือง  จัดลําดับของเร่ือง

จากเน้ือหาง่ายไปหายากข้ึนตามลําดับ 

 6. ให้มีเน้ือหาและคําอธิบายท่ีดึงดูดความสนใจของผู้เรียน 
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 7. เนื้อหาของแต่ละกรอบ ควรเขียนในกระดาษที่ชัดเจน ถูกต้องตามหลักภาษาและเหมาะสมกับ

เน้ือหา ความรู้และอายุของผู้เรียน เน้ือหาถูกต้องตามหลักวิชาการ และมีความต่อเน่ืองในแต่ละกรอบ 

 8. แต่ละกรอบจะต้องนําเสนอเนื้อหาเฉพาะเรื ่องอย่างชัดเจน และมีคําถามหรือคําสั ่งให้ผู ้เรียน

ตอบสนองต่อเร่ืองน้ันได้โดยตรง และไม่ควรมีความรู้ใหม่เกินกว่า 1 อย่าง 

            9. ให้มีการย้ําทบทวนและทดสอบตนเอง 

            10. จะต้องให้ผู้เรียนรู้ผลคําตอบว่าถูกหรือผิดทันทีเพื่อช่วยการเรียนรู้ให้ดียิ่งขึ้น และเป็นการให้มี

การเสริมแรงให้ทันทีด้วย 

            11. มีการช้ีแนะคู่กันไปกับการตอบสนอง 

            12. ลดการชี้แนะและการนําทางออกไปทีละน้อยจนกว่าจะหมดโดยสิ้นเชิง เพื่อช่วยให้ผู ้เรียน

สามารถตอบสนองด้วยตนเองได้อย่างถูกต้องในท่ีสุด 

             บุญเกื้อ ควรหาเวช. (2549 : 38-39) การสร้างบทเรียนสําเร็จรูปมีลักษณะคล้ายๆ กับ การวางแผน

การสอนตามปกติ ซ่ึงแบ่งออกเป็น 3 ข้ันตอนใหญ่ๆ ดังน้ี  

            1. การนําเข้าสู่บทเรียน 

 2. การดําเนินเรื่องหรือการสอน เป็นกระบวนการให้ความรู้แก่ผู้เรียนซึ่งเวลาที่เราสอนตามปกติ เรา

อาจจะใช้สื่อต่างๆ ตามความเหมาะสม ในบทเรียนสําเร็จรูปนี้ก็เช่นกัน ผู้สร้างจะต้องวางแผนให้ผู้เรียนได้

โอกาสร่วมการเรียนหรือตอบสนองต่อกิจกรรมการเรียนการสอนเช่น อาจจะใช้การวาดภาพ ระบายสี รวมท้ัง

การใช้เคร่ืองมืออ่ืนๆ ประกอบ ขณะท่ีเขาเรียนจากบทเรียนของเขา 

            3. การสรุปและการประเมินผล เป็นการสรุปเนื้อหาที่สอนมาในบทเรียนตั้งแต่ต้น เช่นเดียวกับการ

สอนตามปกติ และประเมินผลการเรียนโดยวิธีให้ผู้เรียนสามารถประเมินผล 

การเรียนด้วยตนเอง 

            สรุปได้ว่า ในการสร้างบทเรียนสําเร็จรูปนั้นบทเรียนที่ดีมีคุณค่าแก่ผู้เรียนนั้น จําเป็นต้องคํานึงถึงส่ิง

ต่อไปน้ีคือ 

            1. การสร้างบทเรียนสําเร็จรูปต้องคํานึงถึงตัวผู้เรียน เช่น อายุ ระดับความสามารถทาง 

การเรียน และความต้องการของผู้เรียน 

            2. การสร้างบทเรียนสําเร็จรูปจะต้องสร้างวัตถุประสงค์ของบทเรียน 

            3. การสร้างบทเรียนสําเร็จรูปต้องคํานึงว่าจะสร้างในรูปแบบใดจึงจะเหมาะสมกับเนื้อหาวิชา ตัว

ผู้เรียนและวัตถุประสงค์ 

            4. การสร้างบทเรียนสําเร็จรูปจะต้องนําเนื้อหาวิชาดัดแปลงเป็นหัวข้อเรื่องใหญ่แล้วแบ่งเป็นหัวข้อ

ย่อย เขียนเน้ือหาเป็นหน่วยเล็ก แต่ละหน่วยจะต้องเป็นพ้ืนฐานในการเรียนรู้ในหน่วยต่อไป 

            5. การสร้างบทเรียนสําเร็จรูปน้ัน กรอบของบทเรียนแต่ละกรอบจะต้องเขียนด้วยภาษา 
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ท่ีชัดเจน เสนอเน้ือหาเฉพาะเร่ือง จัดเรียงเน้ือหาให้มีความต่อเน่ืองจากง่ายไปหายากให้เป็นท่ีน่าสนใจมากท่ีสุด 

            6. การสร้างบทเรียนสําเร็จรูปจะต้องมีการสนองความแตกต่างระหว่างบุคคลให้มากท่ีสุด 

            7. การสร้างบทเรียนสําเร็จรูปจะต้องมีการชี้แนะควบคู่ไปกับการตอบสนอง ลดการชี้แนะและนํา

ทางออกไปทีละน้อย พร้อมกับจะต้องแจ้งผลการตอบสนองทันทีเพื่อผู้เรียนจะได้ทราบผลว่าถูกหรือผิด ถ้าผิด

จะได้แก้ตัวและปรับปรุงจนกว่าจะถูกต้อง 

            8. การสร้างบทเรียนสําเร็จรูปจะต้องยึดหลักว่า ให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในกิจกรรมมากที่สุด  เช่น คิด

แก้ปัญหา วาดภาพ ระบายสี ตอบคําถาม และต้องให้ผู้เรียนได้รับความสําเร็จประมาณ 

ร้อยละ 95 ของบทเรียน 

            9. การสร้างบทเรียนสําเร็จรูป จะต้องพยายามหลีกเลี่ยงปัญหาที่ง่ายเกินไปและจะต้องให้นักเรียน

สนองต่อบทเรียนอย่างสม่ําเสมอ 

 

 ส่วนประกอบของบทเรียนสําเร็จรูป 
 บทเรียนสําเร็จรูปจะแบ่งออกเป็นกรอบ แต่ละกรอบจะมีเนื้อหาและคําถามสําหรับผู้เรียนและจะมี

เฉลยในกรอบถัดไป นักวิชาการศึกษาหลายท่านได้กล่าวถึงส่วนประกอบของบทเรียนสําเร็จรูปไว้ดังน้ี 

            ธีระชัย ปูรณโชติ. (2549 : 11-12) กล่าวถึงส่วนสําคัญของบทเรียนสําเร็จรูปไว้ 3 ประการดังน้ี 

            1. วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม หมายถึง วัตถุประสงค์ที่กําหนดไว้เป็นเกณฑ์สําหรับพฤติกรรมของ

นักเรียน หลังจากท่ีเรียนเน้ือหาวิชาจบแล้วว่ามีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเพียงใด 

            2. เนื้อหาวิชาถูกแบ่งออกเป็นแต่ละสังกัด ซึ่งเรียกว่า บท แต่ละบทจะถูกแบ่งออกเป็นชิ้นเล็กๆ 

ตามลําดับเรียกว่า กรอบ แต่ละกรอบจะมีคําอธิบายเนื้อหา ตัวอย่าง และมีคําถามให้ผู้เรียนตอบ เมื่อผู้เรียน

ตอบเสร็จแล้วก็ตรวจคําตอบได้จากเฉลยท่ีมีอยู่ในกรอบถัดไป 

            3. แบบทดสอบท้ายบท เป็นแบบทดสอบที ่ใช้สอบ เพื ่อวัดผลสัมฤทธิ ์ว ่า เมื ่อผู ้เรียนได้เรียน

เนื้อหาวิชานั้นไปแต่ละบทแล้ว ผู้เรียนมีความรู้ ความเข้าใจในเนื้อหาวิชาได้น้อยเพียงใด ผู้เรียนได้บรรลุตาม

เกณฑ์ท่ีกําหนดไว้ในจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมหรือไม่   

            ปรัชญา ใจสะอาด (2542 : 39 - 40) กล่าวว่าบทเรียนสําเร็จรูปประกอบด้วยกรอบต่างๆ 4 กรอบคือ 

            1. กรอบตั้งต้น คือ กรอบใดๆ ก็ตามที่มีอยู่ตอนหนึ่งให้ผู้เรียนสามารถสร้างการตอบสนองลงไป การ

ตอบสนองจะเป็นอะไรนั้นผู้เรียนสามารถทําได้จากข้อมูลกรอบเดียวกัน โดยผู้เรียนไม่มีความจําเป็นต้องมี

ความรู้สําหรับใช้ตอบมาก่อน 

            2. กรอบฝึกหัด เป็นกรอบที่นักเรียนได้ใช้ฝึกหัดเกี่ยวกับสิ่งที่ได้มาแล้ว จากกรอบตั้งต้น หลักการ

สําคัญ คือจะต้องให้ผู้เรียนได้ฝึกหัดเฉพาะส่ิงท่ีเขาได้รับจากกรอบต้ังต้นเท่าน้ัน 
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            3. กรอบสรุปหรือกรอบส่งท้าย กรอบนี้ผู้เรียนจะต้องรวบรวมความรู้ที่ได้เรียนจากกรอบต้นๆ แล้ว

เขียนสนองออกมาเอง ผู้เรียนจะพบว่ามีการช้ีช่องไว้บ้างหรือไม่มีเลย 

            4. กรอบส่งท้าย เป็นกรอบสุดท้ายของกรอบที่เรียงลําดับต่อเนื่องมา จากง่ายไปหายาก ผู้เรียน

จะต้องเรียนผ่านกรอบต้นๆ มาก่อน การตอบสนองจากผู้เรียนมากกว่าส่ิงเร้าตรงกันข้ามกับกรอบต้น 

            บุญเก้ือ ควรหาเวช. (2549 : 43-44) กล่าวถึงบทเรียนสําเร็จรูป ประกอบด้วย กรอบต่างๆ 4 กรอบ ดังน้ี 

            1. กรอบต้ังต้น เป็นกรอบท่ีนําเสนอข้อมูลหลักการหรือทฤษฎีเพ่ือปูพ้ืนความรู้ให้แก่ผู้เรียน ผู้เรียนจะ

มีการตอบสนองได้โดยการตอบคําถามท่ีไม่ยาก ซ่ึงอาจหาคําตอบเอาจากในกรอบน้ันโดยตรงก็ได้ 

            2. กรอบฝึกหัด ในกรอบนี้จะเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ฝึกหัดเกี่ยวกับสิ่งที่เรียนมาตั้งต้น จะมีมากหรือ

น้อยข้ึนอยู่กับความยากง่ายของเน้ือหา และต้องการฝึกทักษะมากเท่าใด ท่ีสําคัญผู้เรียนจะเรียนในกรอบฝึกหัด

นี้จะต้องผ่านกรอบตั้งต้นมาก่อนกรอบฝึกหัดกับกรอบตั้งต้นไม่จําเป็นต้องติดต่อกันทันที อาจมีกรอบเพิ่มเติม

มาค่ันอีกหลายๆ กรอบก็ได้ แต่ต้องมีการฝึกหัดตามกรอบต้ังต้นเสมอ 

            3. กรอบรองกรอบสุดท้าย เป็นกรอบที่จะนําไปกรอบส่งท้าย จะให้ความรู้ที่จําเป็นแก่ผู้เรียน เพื่อให้

การตอบสนองในกรอบส่งท้ายของกรอบส่งท้ายได้ถูกต้องเสมอ 

            4. กรอบส่งท้าย เป็นกรอบสุดท้ายของกรอบที่เรียงลําดับต่อเนื่องมา จากง่ายไปหายาก  ผู้เรียน

จะต้องเรียนผ่านกรอบต้นๆ มาก่อน การตอบสนองจากผู้เรียนมากกว่าส่ิงเร้าตรงกันข้ามกับกรอบต้น 

            สรุปได้ว่า ส่วนสําคัญของบทเรียนสําเร็จรูปในแต่ละเนื้อหาจะต้องประกอบด้วยกรอบต่างๆ 4 กรอบ 

คือ กรอบตั้งต้น กรอบฝึกหัด กรอบรองกรอบสุดท้าย และกรอบส่งท้าย ซึ่งจะต้องมีส่วนสําคัญ 3 ประการคือ 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม เน้ือหาสาระ และแบบทดสอบท้ายบท 

 
 ประโยชน์ของบทเรียนสําเร็จรูป 
 สําหรับประโยชน์ของบทเรียนสําเร็จรูปได้มีนักการศึกษาได้สรุปประโยชน์ของบทเรียนสําเร็จรูปว่ามี

ประโยชน์ดังน้ี 

 Rowntree (1992 : 234) ได้สรุปประโยชน์ท่ีสําคัญของบทเรียนสําเร็จรูปไว้ดังน้ี 

 1. บทเรียนเป็นส่ือท่ีเข้าถึงได้ง่าย มิฉะน้ันผู้เรียนบางคนอาจจะไม่สามารถเรียนรู้ในส่ิงท่ีต้องการเรียนได้ 

 2. บทเรียนมีความยืดหยุ่น กล่าวคือ ถ้าบทเรียนสําเร็จรูปมีเนื้อหาที่ผู้เรียนเคยเรียนรู้มาแล้ว ผู้เรียนก็

สามารถข้ามเน้ือหาในส่วนน้ีไปได้ 

 3. บทเรียนเอ้ือให้ผู้เรียนเลือกเรียนเวลาใดก็ได้ ซ่ึงผู้เรียนสามารถเรียนเวลาใดก็ได้ตามต้องการ ไม่ต้อง

ข้ึนอยู่กับตารางเวลาเรียน 

 4. บทเรียนเอื้อให้ผู้เรียนเรียนที่ใดก็ได้ ผู้เรียนไม่จําเป็นต้องใช้อุปกรณ์ที่ติดตั้งแบบถาวร ผู้เรียน

สามารถเรียนได้ท่ีศูนย์การเรียน ท่ีบ้านหรือแม้ขณะท่ีกําลังเดินทาง 
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 5. บทเรียนเอื้อให้ผู้เรียนเรียนไปทีละก้าวตามความสามารถที่แท้จริงของตนเอง ผู้เรียนแต่ละคนไม่

จําเป็นต้องรีบร้อนให้ทันเพ่ือนในกลุ่ม 

 6. บทเรียนเป็นการเรียนแบบส่วนตัว ผู้เรียนไม่ต้องกลัวว่าจะเสียหน้าเหมือนเรียนเป็นกลุ่ม 

 7. บทเรียนเป็นสื่อสําเร็จรูปหลายรูปแบบ ซึ่งให้ในสิ่งที่ผู้เรียนต้องการจะเรียนและผู้เรียนสามารถ

ประเมินความก้าวหน้าของตนเองได้ 

 8. บทเรียนเป็นการสอนท่ีมีคุณภาพท่ีดีท้ังด้านเน้ือหาและวิธีการสอนมากกว่าเรียนโดยท่ัวๆ ไป 

 9. บทเรียนเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ใช้ส่ือ ซ่ึงเหมาะสมต่อความชอบของผู้เรียน 

 10.บทเรียนเป็นสื่อช่วยสอนรายบุคคล ควรสนองตอบความต้องการและความสนใจของผู้เรียนแต่ละ

คน 

 ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2549 : 177) กล่าวถึงประโยชน์ของบทเรียนสําเร็จรูปพอสรุปได้ดังน้ี 

 1. ช่วยเร้าความสนใจของผู้เรียนต่อสิ่งที่กําลังศึกษา เพราะบทเรียนสําเร็จรูปเปิดโอกาสให้ผู้เรียน

สามารถเรียนรู้ด้วยตนเอง 

 2. เปิดโอกาสให้ผู้เรียนแสดงความคิดเห็น ฝึกการตัดสินใจ แสวงหาความรู้ได้ด้วยตนเอง และมีความ

รับผิดชอบต่อตนเอง 

 3. ช่วยให้ผู้เรียนจํานวนมากได้รับความรู้แนวเดียวกันอย่างมีประสิทธิภาพ 

 4. ช่วยให้ผู้เรียนรู้จักเคารพ นับถือและมีความช่ือสัตย์ต่อตนเอง 

 5. ช่วยให้การเรียนของผู้เรียนเป็นอิสระจากอารมณ์ของผู้สอน 

 6. ช่วยให้การเรียนของผู้เรียนเป็นอิสระจากบุคลิกภาพของผู้สอน เนื่องจากบทเรียนสําเร็จรูปทํา

หน้าที่ถ่ายทอดความรู้แทนครู ผู้เรียนก็สามารถเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพจากบทเรียนสําเร็จรูปที่ผ่านการ

ทดสอบมาแล้ว 

 7. ช่วยให้ผู้สอนถ่ายทอดเน้ือหาและประสบการณ์ท่ีสลับซับซ้อน และมีลักษณะเป็นนามธรรมสูง 

 8. ช่วยให้ผู้สอนวัดผลผู้เรียนได้ตรงตามความมุ่งหมาย 

 9. เป็นประโยชน์ในการสอนแบบศูนย์การเรียน   

 10. ช่วยในการศึกษานอกระบบโรงเรียน เพราะผู้สอนสามารถนําเอาบทเรียนสําเร็จรูปไปใช้ได้ทุก

สถานท่ีและทุกเวลา 

 11. ช่วยให้เกิดประสิทธิภาพในการสอนอย่างเช่ือถือได้ เพราะบทเรียนสําเร็จรูปผลิตข้ึนด้วยวิธีการเข้า

สู่ระบบ โดยผู้เช่ียวชาญหลายด้าน 

 จากประโยชน์ของบทเรียนสําเร็จรูปที่กล่าวมา สรุปได้ว่าบทเรียนสําเร็จรูปมีคุณค่าต่อการศึกษามาก 

ช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนเรียนด้วยตนเอง อีกทั้งยังเป็นการตอบสนองในเรื่องความสามารถและความแตกต่าง

ระหว่างบุคคลได้เป็นอย่างดี นอกจากนี้ประโยชน์ของบทเรียนสําเร็จรูปต่อผู้เรียนคือ เร้าความสนใจ ได้ฝึกคิด
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ได้ปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ ส่วนประโยชน์ของบทเรียนสําเร็จรูปต่อครูผู้สอนคือ มีเครื่องมือในการจัดการเรียนการ

สอนเพิ่มความมั่นใจในการสอนและการประเมินผล และประโยชน์โดยทั่วไป คือ มีประสิทธิภาพในการสอน

และการวัดผลใช้สอนได้ทุกสถานที่และทุกเวลา บทเรียนสําเร็จรูปยังใช้เพ่ือการทบทวนและส่งเสริมให้ผู้เรียน

เรียนด้วยตนเองอย่างมีอิสระ ผู้เรียนมีแรงจูงใจในการเรียนสูงข้ึนเน่ืองจากสามารถเข้าใจบทเรียนได้ง่าย 

เคร่ืองมือวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 ความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 มีนักการศึกษาให้ความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไว้หลายท่านดังน้ีคือ 

 บุญศรี พรหมมาพันธุ์ และคณะ(2549 : 219) ให้ความหมายว่าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนเป็นชุดของคําถามที่มุ่งวัดความรู้ความสามารถ ทักษะ และสมรรถภาพทางสมองด้านต่างๆ ของผู้เรียน

หลังท่ีเกิดการเรียนรู้ 

 สมบูรณ์ ตันยะ (2545 : 143) ได้ให้ความหมายว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนเป็น

แบบทดสอบที่ใช้สําหรับวัดพฤติกรรมทางสมองของผู้เรียนว่ามีความรู้ ความสามารถในเรื่องที่เรียนรู้มาแล้ว 

หรือได้รับการฝึกฝนอบรมมาแล้วมากน้อยเพียงใด 

 พิชิต ฤทธิ์จรูญ (2545 : 98) กล่าวว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นแบบทดสอบที่ใช้วัด

ความรู้ ทักษะ และความสามารถทางวิชาการที่ผู้เรียนได้เรียนรู้มาแล้วว่าบรรลุผลสําเร็จตามจุดประสงค์ท่ี

กําหนดไว้เพียงใด 

 เยาวดี วิบูลย์ศรี (2548 : 28) ได้กล่าวว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นแบบทดสอบวัด

ความรู้เชิงวิชาการ มักใช้วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเน้นการวัดความรู้ความสามารถจากการเรียนรู้ในอดีต หรือ

ในสภาพปัจจุบันของแต่ละบุคคล 

 จากที่กล่าวมาแล้วสรุปได้ว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็นเครื่องมือที่ใช้ในการวัด

ทางด้านความรู้ ความสามารถ และ ทักษะต่างๆ ของผู้เรียน ที่ได้เรียนรู้ หรือได้รับการสอนและการฝึกฝน

มาแล้ว ว่าผู้เรียนมีความรอบรู้มากน้อยเพียงใด 

 ประเภทแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 เยาวดี วิบูลย์ศรี (2548 : 35) กล่าวว่าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแบ่งออกเป็น 2 ชนิด ดังน้ีคือ 

 1. แบบทดสอบมาตรฐาน (Standardized tests) เป็นแบบทดสอบท่ีสร้าง โดยผู้เช่ียวชาญ 

ท่ีมีความรู้ในเน้ือหา และมีทักษะการสร้างแบบทดสอบ มีการวิเคราะห์หาคุณภาพของแบบทดสอบ 

มีคําชี้แจงเกี่ยวกับการดําเนินการสอบ การให้คะแนนและการแปลผล มีความเป็นปรนัย (Objective) มีความ

เท่ียงตรง (Validity) และความเช่ือม่ัน (Reliability) แบบทดสอบมาตรฐาน 

 2. แบบทดสอบท่ีครูสร้างข้ึนเอง (Teacher made tests) เป็นแบบทดสอบท่ีครูสร้างข้ึนเอง 

เพ่ือใช้ในการทดสอบผู้เรียนในช้ันเรียน แบ่งเป็น 2 ประเภท คือ 
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     2.1 แบบทดสอบปรนัย (Objective tests) ได้แก่ 

           - แบบถูก – ผิด (True-false) 

           - แบบจับคู่ (Matching) 

           - แบบเติมคําให้สมบูรณ์(Completion) หรือแบบคําตอบส้ัน(Short answer) 

           - แบบเลือกตอบ (Multiple choice) 

     2.2 แบบอัตนัย (Essay tests) ได้แก่ 

           - แบบจํากัดคําตอบ ( Restricted response items) 

           - แบบไม่จํากัดความตอบ หรือ ตอบอย่างเสรี (Extended response items) 

 สรุปได้ว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แบ่งได้ 2 ประเภท คือ แบบทดสอบ 

มาตรฐาน ซึ่งสร้างจากผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาและด้านวัดผลการศึกษา มีการหาคุณภาพเป็นอย่างดี ส่วนอีก

ประเภทหน่ึง คือ แบบทดสอบท่ีครูสร้างข้ึน เพ่ือใช้ในการทดสอบในช้ันเรียน 

 

 จุดมุ่งหมายของการใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิเป็นเคร่ืองมืออย่างหน่ึง ท่ีใช้ประเมินผลการเรียนการสอน 

โดยเฉพาะวัดสมรรถภาพทางสมองเป็นสําคัญ จุดมุ่งหมายของการใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 

ทางการเรียน มีดังน้ี (บุญศรี พรหมมาพันธ์ุและคณะ. 2549 : 221 - 223) 

 1. เพื่อจัดตําแหน่งผู้เรียน เป็นการจัดผู้เรียนออกเป็นกลุ่มๆ ตามความสามารถ กล่าวคือผู้เรียนที่มี

ความสามารถใกล้เคียงกันไว้ด้วยกัน เพื่อประโยชน์ในการจัดการเรียนการสอนให้เหมาะสมและสอดคล้องกับ

ผู้เรียนแต่ละกลุ่ม การทดสอบเพื่อจัดตําแหน่งนั้นต้องมีการทดสอบก่อนการเรียนการสอนในวิชานั้นๆ ในทาง

การศึกษา จุดมุ่งหมายการใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพื่อจัดตําแหน่งนิยมใช้กันใน 2 ลักษณะ 

เพ่ือการจัดจําแนก เช่น แยกผู้เรียนออกเป็นประเภทตามระดับคะแนน (A B C และ D) และเพ่ือคัดเลือก 

 2. เพื่อตรวจสอบความก้าวหน้าของผู้เรียน เป็นการประเมินความก้าวหน้าของผู้เรียนเพื่อช่วยให้

ผู้เรียนทราบศักยภาพของตนเองในขณะนั้น และใช้เป็นแนวทางให้ผู้เรียนพัฒนาพฤติกรรมต่างๆ ของตนเองท้ัง

ทางด้านความรู้ความสามารถ ลักษณะนิสัยและทักษะต่างๆ ให้เป็นไปตามจุดมุ่งหมายท่ีกําหนดไว้ 

 3. เพื่อปรับปรุงการเรียนการสอน การปรับปรุงการเรียนการสอนควรทําอย่างต่อเนื่องอาจใช้เม่ือ

สิ้นสุดการสอนในแต่ละหน่วยย่อย ซึ่งเมื่อพบผู้เรียนคนใด ไม่ผ่านเกณฑ์ของแต่ละจุดประสงค์การเรียนรู้ ผู้สอน

ก็ควรจะได้ศึกษาว่าผู ้เรียนมีข้อบกพร่องหรือจุดอ่อนในเรื ่องใดจะได้ทําการแก้ไขข้อบกพร่อง จากนั้นจึง

ประเมินผลอีกคร้ังหน่ึง 

 สําหรับจุดมุ่งหมายของการใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เพื่อปรับปรุงการเรียนการสอน 

อาจจําแนกตามระยะเวลาของการวัดและการประเมินได้ 3 ระยะ ดังน้ี 
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 1.การวัดและประเมินผลก่อนการเรียนการสอน มีจุดมุ ่งหมาย เพื ่อหาสารสนเทศของผู้เรียนใน

เบื้องต้น สําหรับไปจัดกระบวนการเรียนรู้ ที่สอดคล้องกับผู้เรียน ตามแนวทางการจัดกระบวนการเรียนรู้ที่ยึด

ผู้เรียนเป็นสําคัญ ประกอบด้วยการประเมิน 

    1.1 การประเมินความพร้อมและพื้นฐานของผู้เรียนเป็นการตรวจสอบความรู้ ทักษะ และความ

พร้อมต่างๆ ของผู้เรียน ท่ีเป็นพ้ืนฐานของเรื่องใหม่ๆ ท่ีผู้เรียนต้องการเรียนโดยใช้วิธีการท่ีเหมาะสม แล้วนําผล

การประเมินมาปรับปรุงซ่อมเสริม หรือเตรียมผู้เรียนให้มีความพร้อมและพื้นฐานพอเพียง ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียน

ประสบความสําเร็จในการเรียนได้เป็นอย่างดี 

    1.2 การประเมินความรอบรู้ในเรื่องที่จะเรียนก่อนการเรียนเป็นการประเมินผู้เรียนในเรื่องที่จะทํา

การสอน เพ่ือตรวจสอบว่าผู้เรียนมีความรู้ และทักษะในเร่ืองท่ีจะเรียนน้ันมากน้อยเพียงไร เพ่ือนําไปเป็นข้อมูล

เบื้องต้นของผู้เรียนแต่ละคนว่าเริ่มต้นเรียนเรื่องนั้นๆ โดยมีความรู้เดิมอยู่เท่าไรจะได้นําไปเปรียบเทียบกับผล

การเรียนภายหลังการเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนการสอนแล้ว ว่าเกิดพัฒนาการ หรือเกิดการเรียนรู้เพิ่มข้ึน

หรือไม่เพียงไร ซึ่งจะทําให้ทราบถึงศักยภาพในการเรียนรู้ของผู้เรียน และประสิทธิภาพในการจัดการเรียนการ

สอน ผู ้สอนสามารถนําผลการประเมินไปใช้เป็นข้อมูล ในการจัดเตรียมวิธีการจัดกิจกรรมการเรียน                 

ให้สอดคล้องกับความรู้เดิมของผู้เรียนว่าจะต้องจัดอย่างเข้มข้นหรือมากน้อยเพียงใด จึงจะทําให้แผนการเรียนรู้

มีประสิทธิภาพสามารถทําให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ และพัฒนาการต่างๆ ตามตัวชี้วัดด้วยกันทุกคนได้ ในขณะท่ี

ไม่ทําให้ผู ้เรียนที ่มีพื ้นความรู ้เดิมอยู ่แล้ว เกิดความรู ้สึกเบื ่อหน่ายและเสียเวลาเรียนในสิ ่งที ่ตนรู ้แล้ว               

การประเมินความรอบรู้ก่อนเรียนมีขั้นตอนการปฏิบัติเหมือนกับการประเมินความพร้อม ต่างกันเฉพาะความรู้ 

ทักษะท่ีประเมินเท่าน้ัน 

 2. การวัดและการประเมินผลระหว่างการเรียนการสอน มีจุดมุ่งหมายเพื่อตรวจสอบพัฒนาการของ

ผู้เรียนว่า บรรลุตามตัวชี้วัดในการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีครูได้วางแผนไว้หรือไม่ ท้ังน้ีสารสนเทศท่ีได้

จากการประเมินไปสู่การปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องของผู้เรียนและส่งเสริมผู้เรียนที่มีความรู้ ความสามารถให้

เกิดพัฒนาการสูงสุดตามศักยภาพ 

 3. การวัดและการประเมินผลเม่ือส้ินสุดการเรียนการสอน มีจุดมุ่งหมายเพ่ือตรวจสอบ 

ความสําเร็จของผู้เรียน เมื่อผ่านการเรียนรู้ในช่วงเวลาหนึ่ง ว่าผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามผลการเรียนที่คาดหวัง

หรือไม่ เม่ือนําไปเปรียบเทียบกับผลการประเมินก่อนเรียนแล้ว ผู้เรียนเกิดพัฒนาการข้ึนมากน้อยเพียงไร ทําให้

สามารถประเมินได้ว่าผู้เรียนมีศักยภาพในการเรียนเพียงไร และกิจกรรมการเรียนที่จัดขึ้น มีประสิทธิภาพใน

การพัฒนาผู้เรียนเพียงไร ข้อมูลจากการประเมินภายหลังการเรียน สามารถนําไปใช้ประโยชน์ได้มากมาย ได้แก่ 

    3.1 ปรับปรุงแก้ไขซ่อมเสริมผู้เรียนให้มีผลการเรียนรู้ท่ีดีข้ึน 

    3.2 ปรับปรุงแก้ไขวิธีเรียนของผู้เรียนให้มีประสิทธิภาพย่ิงข้ึน 

    3.3 ปรับปรุงแก้ไขและพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียน 
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 การประเมินหลังเรียนนี้ ถ้าจะให้สอดคล้องกับการประเมินก่อนเรียน เพื่อเปรียบเทียบพัฒนาการ       

ของผู้เรียนสําหรับการวิจัยในช้ันเรียน ควรใช้วิธีการและเคร่ืองมือประเมินชุดเดียวกันหรือคู่ขนานกัน  

 4. เพื่อการให้คําปรึกษาและแนะแนว เพื่อช่วยให้ครูแนะแนว มีข้อมูลที่เป็นความสามารถของผู้เรียน

ในด้านการเรียน ว่าผู้เรียนเก่ง อ่อน ด้อยอย่างไร ซึ่งเป็นประโยชน์ สําหรับการวางแผนการศึกษาต่อและ      

การประกอบอาชีพ โดยจะส่งผลให้ผู้เรียนประสบความสําเร็จได้ นั่นก็คือการใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน มีจุดมุ่งหมายเพ่ือการพยากรณ์ น่ันเอง 

 5. เพื ่อสรุปผลการเรียน มีจุดมุ ่งหมายเพื ่อสรุปการเรียนการสอน เมื ่อสิ ้นสุดการเรียนการสอน          

เพื ่อสรุปผลการเรียนรู ้ของผู ้เรียนทั ้งระบบ และตัดสินผลคะแนนได้-ตก กล่าวคือ เป็นการประเมินผล            

เพื ่อตรวจสอบผลสัมฤทธิ ์ของผู ้เรียนในการเรียนรายวิชาต่างๆ ตามตัวชี ้วัดรายปี และตัวชี ้วัดรายภาค                  

การประเมินผลนี้ นอกจากจะมีจุดประสงค์เพื่อการสรุป ตัดสินความสําเร็จของผู้เรียน ในการเรียนสาระการ

เรียนรู้รายปี รายภาค เป็นสําคัญแล้วยังใช้เป็นข้อมูลสําหรับปรับปรุงแก้ไข ผู้เรียนที่ไม่ผ่านการประเมินผลการ

เรียนรู้ตามตัวชี้วัดรายวิชา เพื่อให้ผู้เรียนเกิดพัฒนาการ และมีผลการเรียนตามตัวชี้วัดอย่างครบถ้วนสมบูรณ์

ด้วย  

 สรุปได้ว่า จุดมุ่งหมายของการใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เพ่ือจัดตําแหน่ง 

ผู้เรียน ตรวจสอบความก้าวหน้าของผู้เรียน ปรับปรุงการเรียนการสอน ให้คําปรึกษาแนะแนว 

และ สรุปผลการเรียนเม่ือส้ินสุดการเรียนการสอน 

  

 วิธีการวางแผนสร้างแบบทดสอบ 
 การวางแผนสร้างแบบทดสอบที่ดี จะทําให้แบบทดสอบมีประสิทธิภาพ ซึ่งมีความจําเป็นเป็นอย่าง

มาก ครูส่วนใหญ่ละเลยในสิ่งนี้ ทําให้แบบทดสอบที่สร้างขึ้น อาจจะใช้ภาษาที่ไม่ดีมีความกํากวม ไวยากรณ์      

ไม่ถูกต้อง ไม่มีคําตอบที่ถูก หรือ มีถูกมากกว่า 1 ข้อ บางครั้งถามเรื่องไร้สาระกําหนดเวลาไม่เหมาะสมกับ

จํานวนข้อสอบ เป็นต้น ดังนั้นก่อนที่จะทําการสร้าง แบบทดสอบ ครูต้องคํานึงและวางแผนในสิ่งต่อไปน้ี (บุญ

ศรี พรหมมาพันธ์ุและคณะ. 2549 : 232) 

 1. จุดมุ่งหมายของการสอบ ความรู้ เจตคติ และทักษะท่ีต้องการวัด 

 2. กําหนดวัตถุประสงค์การเรียนรู้อย่างชัดเจน 

 3. สร้างตารางวิเคราะห์หลักสูตร 

 4. วางแผนคัดเลือกข้อสอบท่ีใช้ 

 5. กําหนดเวลาในการทดสอบ 

 6. พิจารณาความระดับความยาก และอํานาจจําแนกของข้อสอบ 

 7. การจัดลําดับชนิดของข้อสอบต่างๆ 
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 8. ลักษณะการบันทึกคําตอบจะให้บันทึกในกระดาษคําตอบ หรือในตัวข้อสอบ 

 9. วางแผนการตรวจข้อสอบปรนัย และอัตนัย 

 10. การแปลผลคะแนน และการตัดเกรด 

 11. การรายงานผลการสอบ 

 12. การแจ้งให้ผู้เรียนเตรียมตัวก่อนสอบ 

 สรุปได้ว่า การวางแผนการสร้างแบบทดสอบ เริ่มจากการกําหนดจุดมุ่งหมายการสอบความรู้ ทักษะท่ี

จะวัด การสร้างตารางวิเคราะห์หลักสูตร การเลือกชนิดข้อสอบคํานึงถึงความยากและอํานาจจําแนกของ

ข้อสอบ การจัดเรียงข้อสอบ การตรวจให้คะแนน การแปลผล ตัดสินผลการเรียน และการรายงานผลการสอบ 

 

 การคัดเลือกชนิดของข้อสอบ 
 เนื่องจากข้อสอบมีหลายประเภท มีทั้งข้อสอบแบบปรนัย และแบบอัตนัย ซึ่งแต่ละชนิดมีลักษณะท่ี

แตกต่างกันทั้งการสร้าง การตรวจให้คะแนน ระดับพฤติกรรมที่วัด เวลาที่ใช้ในการสอบดังนั้น ในการคัดเลือก

ชนิดของข้อสอบ ต้องคํานึงถึงส่ิงต่อไปน้ี (อนันต์ ศรีโสภา. 2551 : 95 - 97) 

 1. ความมุ่งหมายของการทดสอบ องค์ประกอบสําคัญที่จะพิจารณาความมุ่งหมายของการทดสอบคือ

อะไรเป็นส่ิงท่ีเราต้องการให้ข้อสอบวัด 

    - ถ้าต้องการวัดด้านการแสดงความคิดเห็น ใช้ข้อสอบแบบอัตนัย 

    - ถ้าต้องการวัดความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักต่างๆ หรือความสามารถในการตีความใช้ข้อสอบ

แบบปรนัย เพราะว่าข้อสอบแบบนี้ให้ค่าความเชื่อมั่น ในการให้คะแนน และ ค่าความเที่ยงตรงในเนื้อหา         

สูงกว่าข้อสอบแบบเรียงความ 

    - ถ้าจุดมุ่งหมายของการใช้ผลการทดสอบเพื่อพิจารณาได้ - ตก หรือการคัดเลือก ควรจะใช้ข้อสอบ

แบบปรนัย เพราะว่าข้อสอบชนิดนี้ได้จากการสุ่มเนื้อหาที่ครอบคลุมมากกว่าและการให้คะแนนมีความเป็น

ปรนัยมากกว่าข้อสอบอัตนัย 

 2. เวลา เราใช้เวลาสร้างข้อสอบแบบอัตนัย น้อยกว่าข้อสอบแบบปรนัย แต่จะใช้เวลามากในการ

ตรวจข้อสอบ ดังนั้น ต้องพิจารณาเรื่องเวลาของครูด้วย ถ้าครูมีเวลาไม่มากนักในการตรวจข้อสอบ การสอบ

ควรใช้ข้อสอบแบบปรนัย แต่ต้องมีเวลาในการสร้างข้อสอบ 

 3. จํานวนผู ้เรียนที ่ถูกทดสอบ ถ้ามีผู ้เรียนที ่ทดสอบไม่มากนัก และแบบทดสอบไม่นําไปใช้อีก        

การใช้ข้อสอบแบบอัตนัยจะดีกว่า แต่ถ้ามีผู้เรียนจํานวนมากหรือถ้าต้องการทําอัตนัยเพียง 5 – 6 ข้อ ผู้เรียน

สามารถจดจําข้อสอบได้หมด ดังนั้น ถ้านําข้อสอบแบบอัตนัยไปใช้ทดสอบอีก ก็จะทําให้ความเชื่อมั่นของ

คะแนนลดน้อยลง  

4. เรื่องจัดพิมพ์ข้อสอบในปัจจุบันนี้เรื่องการจัดพิมพ์ข้อสอบมีปัญหาไม่มากนักเพราะมีเครื่องคอมพิวเตอร์ที่ทํา

ให้การพิมพ์ข้อสอบมีความคล่องตัวมากขึ ้น แต่ถ้ามีเครื ่องจัดพิมพ์ข้อสอบ จํากัด หรือไม่ค่อยมีทักษะ           
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ในการพิมพ์ ควรใช้ข้อสอบแบบอัตนัย แต่ถ้าเป็นข้อสอบแบบปรนัยท่ีมีจํานวนมากข้อ ก็ต้องใช้เวลาในการพิมพ์ 

และมีเครื่องจัดพิมพ์ข้อสอบที่พอเพียง อนึ่งไม่ควรใช้การบอกข้อสอบแล้วให้ผู้เรียนตอบ เพราะจะทําให้ผู้เรียน

สับสนจําคําถามไม่ได้  

 5. ทักษะของครู ครูส่วนมากมักจะมีปัญหาในการเขียนข้อสอบแต่ละชนิดไม่เหมือนกัน ครูบางคนอาจ

ถนัดในการเขียนข้อสอบชนิดหน่ึงมากกว่าข้อสอบอีกชนิดหน่ึง อย่างไรก็ดี ครูควร พยายามฝึกการเขียนข้อสอบ

ทุกๆ ชนิด ทักษะในการเขียนข้อสอบจะเพิ่มพูนขึ้นได้ก็โดยการฝึก เขียนข้อสอบบ่อยๆ ด้วยมือของตนเอง

เท่าน้ัน  

 จากที่กล่าวมาแล้ว สรุปได้ว่า การเลือกชนิดของข้อสอบขึ้นอยู่กับองค์ประกอบหลาย ประการคือ 

ความมุ่งหมายของการทดสอบ เวลาที่ใช้ในการสร้างและให้คะแนน จํานวนผู้เรียนท่ี สอบ เครื่องอํานวยความ

สะดวกต่างๆ ในการจัดพิมพ์ข้อสอบ และ ทักษะในการเขียนข้อสอบชนิดต่างๆ 

 

 หลักการเขียนข้อสอบท่ัวไป 
 ในการเขียนข้อสอบ ผู้เขียนข้อสอบต้องมีการวางแผนที่ดี มีทักษะในการเขียนข้อสอบ จึงจะทําให้

ข้อสอบมีประสิทธิภาพ มีประเด็นท่ีผู้เขียนข้อสอบต้องคํานึงถึง ดังน้ี (อนันต์ ศรีโสภา 2551 : 101 - 102) 

 1. การกําหนดจุดมุ่งหมายในการสอนอย่างชัดเจน ในการเขียนข้อสอบต้องรู้ว่าจุดมุ่งหมายในการสอน

ในเนื้อหา หรือในวิชาเหล่านั้น มีจุดมุ่งหมายต้องการให้ผู้เรียนมีความรู้ ความสามารถและทักษะใดบ้าง จึงจะ

ได้เขียนแบบทดสอบวัดและประเมินในส่ิงเหล่าน้ัน 

 2. มีการสร้างตารางวิเคราะห์หลักสูตร เพราะจะช่วยให้ทราบว่า จะเขียนข้อสอบวัดเนื้อหา และ

พฤติกรรมอะไร ซ่ึงจะทําให้ข้อสอบมีความเท่ียงตรงในเน้ือหาวิชาท่ีวัด 

 3. ภาษาที่ใช้ในข้อสอบความชัดเจน อ่านเข้าใจง่าย ไม่กํากวม เหมาะสมกับวัย และระดับความรู้ของ

ผู้เรียนควรเขียนข้อสอบแต่ละข้อลงในใบบัตรแต่ละใบ หรือในแต่ละหน้าของเอกสารในคอมพิวเตอร์ เพื่อจะทํา

ให้สะดวกต่อการบันทึก การคัดเลือก การจัดเรียง และการตรวจทาน 

 4. เตรียมเฉลยคําตอบ และกําหนดคะแนน ในขณะเขียนข้อสอบ เพื่อป้องกันการลืมและยังเป็นผล

ย้อนกลับทําให้เห็นข้อบกพร่องของข้อสอบที่เขียนไว้แล้วอีกด้วยควรเขียนข้อสอบให้มีจํานวนมากกว่าจํานวนท่ี

ต้องการในตารางวิเคราะห์หลักสูตร ทั้งนี้หลังจากการวิเคราะห์ข้อสอบแล้วจะมีบางข้อถูกคัดออก จงเขียน

ข้อสอบทันทีหลังจากสอนเนื ้อหาวิชานั ้นจบแล้ว เพราะยังจําเนื ้อหาสาระได้อยู ่ ซึ ่งจะทําให้ข้อสอบมี

ประสิทธิภาพในการวัดดียิ่งขึ้น ควรเขียนข้อสอบแต่เนิ่นๆซึ่งช่วยให้ครูได้มีเวลาแก้ไขและตรวจทานได้มาก 

หลังจากครูสอนเรื่องใดจบแล้ว และควรเริ่มลงมือเขียนข้อสอบทันที ทิ้งข้อสอบที่เขียนไว้นี้สัก 2 - 3 วัน        

แล้วกลับมาดูทบทวนใหม่ จะช่วยให้พบข้อบกพร่องและวิธีการแก้ไขได้ดีย่ิงข้ึนอีก 
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 สรุปได้ว่า การเขียนข้อสอบให้มีประสิทธิภาพนั ้น เริ ่มจากการสร้างตารางวิเคราะห์หลักสูตร         

เขียนข้อสอบโดยใช้ภาษาที่เข้าใจง่าย หลังจากที่สอนจบใหม่ๆ และเขียนข้อสอบมีจํานวนมากกว่าที่ต้องการ 

รวมท้ังต้องมีการเตรียมเฉลยคําตอบ และการให้คะแนนด้วย 

 

 ข้ันตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมีข้ันตอนการสร้าง สรุปได้ 3 ข้ันตอน คือ 

 ข้ันตอนท่ี 1 การวางแผนสร้างข้อสอบ 

 ข้ันตอนท่ี 2 การลงมือสร้างข้อสอบ 

 ข้ันตอนท่ี 3 การตรวจสอบคุณภาพข้อสอบก่อนไปใช้ 

รายละเอียดในการสร้างแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในแต่ละขั้นตอน มีดังนี้ (บุญศรี พรหมมาพันธุ์และ

คณะ. 2549 : 221 – 223 ) 

 ข้ันตอนท่ี 1 การวางแผนสร้างข้อสอบ ประกอบด้วย 

 1. ศึกษาวิธีสร้างแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จากเอกสารและงานวิจัยต่างๆ ขั้นตอนน้ีเป็นขั้นตอน

ที่ผู้สร้างแบบทดสอบ ต้องทําการศึกษาค้นคว้าวิธีการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนว่ามีแบบ

ใดบ้าง แบบทดสอบแต่ละชนิดมีวิธีการสร้าง และมีข้อดีข้อจํากัดอย่างไร 

 2. การกําหนดจุดมุ่งหมายของการใช้แบบทดสอบ ในการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

ก่อนจะเริ่มเขียนข้อสอบ ผู้สร้างข้อสอบจะต้องกําหนดจุดมุ่งหมายของการใช้แบบทดสอบให้ชัดเจนว่าจะวัดไป

เพ่ืออะไร จะได้เขียนข้อสอบให้เหมาะสมและสอดคล้องกับจุดมุ่งหมายน้ัน 

 3. การกําหนดเนื้อหาและพฤติกรรมที่ต้องการวัดในตารางวิเคราะห์หลักสูตร ผู้สร้างข้อสอบจะต้อง

กําหนดขอบเขตเนื้อหา มาตรฐานการเรียนรู้ และสาระการเรียนรู้ และพฤติกรรมที่จะวัด ในด้านพุทธิพิสัย 

ได้แก่ ความรู้ ความจํา ความเข้าใจ การนําไปใช้ การวิเคราะห์การสังเคราะห์และการประเมินค่า 

 4. การกําหนดลักษณะของข้อสอบ และส่วนอื่นๆ ที่เกี่ยวข้องกับการสอบ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนจะเป็นแบบทดสอบอิงเกณฑ์หรืออิงกลุ่มก็ได้ ซึ่งลักษณะข้อสอบจะเป็นแบบปรนัยหรืออัตนัยก็ได้ 

หรือลักษณะข้อสอบจะเป็นทั้งปรนัยและอัตนัยรวมกันก็ได้ ทั้งนี้ผู้สร้างข้อสอบอาจใช้เกณฑ์ต่อไปนี้ กําหนด

ลักษณะข้อสอบ ซ่ึงได้แก่ 

     4.1 วัตถุประสงค์ของการวัดและประเมินผล 

     4.2 ระดับพฤติกรรมการเรียนรู้ท่ีจะวัด 

     4.3 ลักษณะหรือคุณสมบัติผู้เข้าสอบ 

     4.4 จํานวนผู้สอบ 

     4.5 ระยะเวลาท่ีใช้ในการสร้างข้อสอบ ดําเนินการสอบ และตรวจข้อสอบ 
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     4.6 ความเป็นอิสระในการตอบ 

ส่วนการกําหนดส่วนอื่นๆ ที่เกี่ยวข้องกับการสอบ ได้แก่ ความยาวของแบบทดสอบหรือจํานวนข้อของข้อสอบ

และคะแนน ระยะเวลาที่ให้ทําแบบทดสอบ วิธีดําเนินการสอบ วิธีการตรวจให้คะแนน การแปลความหมาย

ของคะแนน ตลอดจนค่าใช้จ่ายท้ังหมดท่ีเก่ียวข้องกับการสอบ 

 ข้ันตอนท่ี 2 การลงมือสร้างข้อสอบ 

 1. สร้างข้อสอบ ผู้สร้างข้อสอบลงมือสร้างแบบทดสอบ ตามรายละเอียดในตารางวิเคราะห์หลักสูตร 

ตามลักษณะของข้อสอบ คํานึงถึงความยากของแบบทดสอบ ระยะเวลาที่ใช้สอบ คะแนน และการตรวจให้

คะแนนด้วย 

 2. ตรวจทานข้อสอบ ผู้สร้างต้องทบทวน ตรวจทานข้อสอบ เพ่ือให้ข้อสอบท่ีสร้างขึ้นมาน้ัน มีความถูก

ต้อง ครบถ้วน ตามรายละเอียดที่กําหนดไว้ในตารางวิเคราะห์หลักสูตรแล้วจัดพิมพ์เป็นฉบับทดลองเพ่ือ

นําไปใช้ต่อไป 

 ข้ันตอนท่ี 3 การตรวจสอบคุณภาพข้อสอบก่อนนําไปใช้ 

 1. นําแบบทดสอบท่ีผู้วิจัยสร้างข้ึน ไปให้ผู้เช่ียวชาญด้านเน้ือหา และด้านวัดผลการศึกษา 

จํานวน 3 – 5 ท่าน ตรวจความเที่ยงตรงด้านเนื ้อหา (Content validity) โดยให้ผู ้เชี ่ยวชาญพิจารณาว่า

ข้อสอบแต่ละข้อนั้นสร้างได้ถูกต้อง และเหมาะสมเพียงใด พิจารณาความสอดคล้องของข้อสอบกับจุดประสงค์

การเรียนรู้ หรือเน้ือหา ตามตารางวิเคราะห์หลักสูตรหรือไม่ โดยใช้เกณฑ์การประเมิน ดังน้ี  

 +1 หมายถึง แน่ใจว่าข้อสอบวัดจุดประสงค์ข้อน้ัน 

 0   หมายถึง ไม่แน่ใจว่าข้อสอบวัดจุดประสงค์ข้อน้ัน 

 -1  หมายถึง แน่ใจว่าข้อสอบไม่วัดจุดประสงค์ข้อน้ัน 

นําข้อมูลที่ได้ หาค่าความสอดคล้อง (IOC) และคัดเลือกข้อสอบที่มีค่า IOC ตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไป จัดพิมพ์เป็น

แบบทดสอบฉบับใหม่ 

 2. ทดลองสอบ นําแบบทดสอบที่ได้ปรับปรุง แก้ไขแล้ว ไปทดลองสอบ (Try out) กับผู้เรียนที่มี

ลักษณะคล้ายคลึง หรือผู้เรียนท่ีพ่ึงเคยเรียนในเร่ืองน้ันๆ จํานวนต้ังแต่ 30 คนข้ึนไป 

 3. วิเคราะห์หาคุณภาพข้อสอบ นําผลการสอบมาวิเคราะห์หาค่าความยาก และ ค่าอํานาจจําแนก 

เป็นรายข้อ แล้วคัดเลือกข้อสอบท่ีใช้ได้ คือ มีค่าความยากง่าย (p) ระหว่าง 0.20 - 0.80และมีค่าอํานาจจําแนก 

(r) ตั้งแต่ 0.20 ขึ้นไป จากนั้นให้นําข้อสอบที่ได้คัดเลือกแล้วจัดพิมพ์เป็นแบบทดสอบฉบับใหม่ นําไปทดลอง

สอบกับผู้เรียนท่ีมีลักษณะคล้ายคลึงหรือ ผู้เรียนท่ีพ่ึง 

เคยเรียนในเร่ืองน้ันๆ จํานวนต้ังแต่ 30 คนข้ึนไป เพ่ือหาค่าความเช่ือม่ัน 

 4. จัดพิมพ์เป็นแบบทดสอบฉบับจริง เพ่ือนําไปใช้กับกลุ่มเป้าหมายต่อไป 
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 สรุปได้ว่า ขั้นตอนในการสร้างแบบทดสอบ มีขั้นตอนคล้ายกับ ระบบ PDCA กล่าวคือเริ่มจากการวาง

แผนการสร้าง การลงมือสร้างและ การตรวจสอบเพ่ือปรับปรุงให้ดี ก่อนท่ีจะนําไปใช้จริง 

  

 หลักการสร้างข้อสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 การสร้างข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้ครอบคลุม และ ถูกต้องตามหลักวิชานั้น มีหลักการ

สร้างข้อสอบ ดังน้ี (อนันต์ ศรีโสภา. 2551 : 110) 

 1. ควรเขียนข้อสอบในระหว่าง หรือเพิ่งเสร็จสิ้นการเรียนการสอนในเรื่องนั้นๆ เพราะจะทําให้ผู้เขียน

ข้อสอบยังจําและเข้าใจในเน้ือหาน้ันดีอยู่ 

 2. ข้อสอบต้องสอดคล้องกับวัตถุประสงค์การศึกษาและ ตารางวิเคราะห์หลักสูตร 

 3. ข้อสอบต้องถามในเรื่องที่มีความสําคัญ ไม่ถามในรายละเอียดปลีกย่อยหรือ เรื่องที่ไม่ใช่แก่นสาระ

ของเน้ือหา 

 4. ข้อสอบต้องถามให้ผู้สอบ ตอบโดยการสะท้อนถึงความรู้ท่ีได้จากการศึกษา หลักการสร้างข้อสอบ  

 5. การเลือกประเภทของข้อสอบต้องคํานึงว่า ข้อสอบจะทําให้ได้มาซึ่งข้อมูลที่ต้องการ(Needed 

data) ข้อสอบท่ีนํามาสอบต้องตรง (Straightforwardly) กับส่ิงท่ีจะวัดให้มากท่ีสุด 

 6. ควรมีการศึกษาวิธีการสร้างข้อสอบจากแหล่งความรู้ต่างๆ เช่น จากข้อสอบมาตรฐานคําสั่งต้อง

กระชับ ชัดเจน ว่าจะให้ผู้สอบทําอะไร ตอบอย่างไร ใช้ภาษาที่เข้าใจง่ายและถูกต้องไม่ควรลอกข้อความ

โดยตรงจากหนังสือมาสร้างเป็นข้อสอบ เพราะจะทําให้ผู้สอบตอบได้ง่าย 

 7. หลีกเล่ียงข้อสอบข้อใดข้อหน่ึงไปแนะคําตอบอีกข้อหน่ึง 

 8. ควรมีการตรวจสอบ และวิจารณ์ข้อสอบ โดยผู้สอนในรายวิชาหรือ ระดับชั้นเดียวกันเพื่อปรับปรุง

ข้อสอบให้ดีข้ึน 

 จากที่กล่าวมาแล้วสรุปได้ว่า การสร้างข้อสอบนั้น ผู้สร้างข้อสอบต้องคํานึงถึงหลักการสร้างหลาย

ประการ เช่น ควรเขียนข้อสอบในขณะท่ีสอน สอดคล้องกับตารางวิเคราะห์หลักสูตรถามส่ิงท่ีเป็นสาระ ภาษาท่ี

ใช้ต้องเข้าใจง่าย กะทัดรัด คําช้ีแจงต้องชัดเจน และควรมีการตรวจสอบข้อสอบเพ่ือความถูกต้อง นอกจากน้ียัง

ต้องพิจารณาถึงระยะเวลาท่ีใช้สอบ การให้คะแนน และการแปลผลคะแนนด้วย 

 

 การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
 แบบทดสอบที่ใช้วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ครูสร้างขึ้นแบ่งได้ 2 ประเภท คือ แบบทดสอบปรนัย

ได้แก่ แบบถูก-ผิด แบบจับคู่ แบบเติมคํา หรือแบบตอบสั้นๆ และแบบเลือกตอบ ส่วนแบบทดสอบอีกประเภท

หนึ ่งคือ แบบทดสอบอัตนัย ได้แก่ แบบจํากัดคําตอบ และแบบไม่จํากัดคําตอบ รายละเอียดเกี ่ยวกับ

แบบทดสอบแบบเลือกตอบท่ีผู้รายงานสร้างข้ึน มีรายละเอียดดังต่อไปน้ี เยาวดี วิบูลย์ศรี (2548 : 64) 
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 ข้อสอบแบบเลือกตอบ เป็นแบบทดสอบปรนัยที่นิยมใช้กันมากเพราะสามารถวัดความรู้ได้ทุกระดับ

พฤติกรรมของพุทธิพิสัย 

 1. หลักการสร้างข้อสอบแบบเลือกตอบ 

     1.1 ข้อคําถามต้องกะทัดรัด ชัดเจน ถามเร่ืองเดียว 

     1.2 ใช้ภาษาท่ีเหมาะสมกับระดับความสามารถของผู้สอบ  

     1.3 ไม่ควรใช้คําถามปฏิเสธ หรือปฏิเสธซ้อนกัน ถ้าใช้ควรขีดเส้นหรือพิมพ์เป็นตัวเน้น สําหรับคําท่ี

เป็นปฏิเสธ 

     1.4 ไม่ควรถามส่ิงท่ีผู้เรียนท่องจําจนคล่องปาก ควรถามให้ผู้เรียนได้ใช้ความคิดมากข้ึน 

     1.5 ควรหลีกเล่ียงตัวเลือกประเภท “ถูกทุกข้อ” “ไม่มีคําตอบท่ีถูก” 

     1.6 ควรจัดเรียงตัวเลือกให้เป็นระบบ 

     1.7 ควรมีการกระจายตัวเลือกที่ถูก ไปตามตัวเลือกต่างๆ ไม่ควรมีตัวเลือกตัวใดตัวหนึ่งถูกมากกว่า

ตัวอ่ืนๆ และไม่ควรเรียงตัวเลือกท่ีถูกจัดเป็นระบบ เพราะจะทําให้เดาได้ง่าย 

     1.8 ตัวลวงต้องมีความเป็นไปได้ หรือเป็นตัวเลือกท่ีน่าเป็นคําตอบท่ีถูก 

     1.9 ควรหลีกเลี่ยงข้อสอบที่ให้ตัดสินใจว่าถูกผิด โดยแต่ละตัวเลือกมีเหตุผล 2 ส่วนคือ ส่วนที่ 1 

เป็นจริง และอีกส่วนหน่ึงเป็นเท็จ 

 2. ข้อดีของข้อสอบแบบเลือกตอบ 

     2.1 วัดได้ครอบคลุมทุกพฤติกรรมต้ังแต่ ความรู้ความจํา จนถึงการประเมินค่า 

     2.2 ใช้เวลาในการทดสอบไม่มากนัก 

     2.3 ตรวจให้คะแนนได้ง่าย มีความเป็นปรนัยสูง 

     2.4 เดาได้ยากกว่าข้อสอบแบบถูกผิด เพราะมีตัวเลือกหลายตัว 

     2.5 นําไปวิเคราะห์หาคุณภาพของข้อสอบได้ง่าย 

 3. ข้อจํากัดของข้อสอบแบบเลือกตอบ 

     3.1 ไม่ส่งเสริมการเขียนการแสดงความคิดเห็น 

     3.2 ใช้เวลามากในการเขียนข้อสอบ 

     3.3 การเขียนตัวเลือกท่ีถูก และตัวลวงให้ดีน้ัน ทําได้ยาก 

 

ความพึงพอใจ 
 ความหมายของความพึงพอใจ 
          สําหรับความหมายของความพึงพอใจ มีนักวิชาการหลายท่านได้ให้ความหมายไว้อย่างหลากหลาย

ดังต่อไปน้ี 
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            สมศักด์ิ คงเทียงและอัญชลี โพธ์ิทอง (2549 : 279) ได้ให้ความหมายของความพึงพอใจไว้ดังน้ี 

            1. เป็นผลรวมความรู้สึกของบุคคลเก่ียวกับระดับความชอบหรือไม่ชอบต่อสภาพต่างๆ 

            2. เป็นผลของทัศนคติท่ีเก่ียวข้องกับองค์ประกอบต่างๆ 

            3. เป็นผลมาจากการปฏิบัติงานที่ดี สําเร็จจนเกิดความภาคภูมิใจ และได้ผลตอบแทนในรูปแบบ

ต่างๆ ตามท่ีหวังไว้ 

            ศลใจ วิบูลย์กิจ (2544 : 42) กล่าวว่า ความพึงพอใจ หมายถึง สภาพของอารมณ์ของบุคคลที่มีต่อ

องค์ประกอบของงานและสภาพแวดล้อมในการทํางานท่ีสามารถตอบสนองต่อความต้องการของบุคคลน้ันๆ 

            จิตราภรณ์ เอี่ยมสกุล และคณะ (2547 : 5) ได้ให้ความหมายของความพึงพอใจไว้ว่า ความรู้สึกหรือ 

ทัศนคติของบุคคลที่มีต่อสิ่งหนึ่งหรือปัจจัยต่างๆ ที่เกี่ยวข้อง ความรู้สึกพึงพอใจ    จะเกิดขึ้นเมื่อความต้องการ

ของบุคคลได้รับการตอบสนองหรือบรรลุ จุดมุ่งหมายในระดับหนึ่ง ความรู้สึกดังกล่าวจะลดลงหรือเพิ่มขึ้นเกิด

จากความต้องการหรือจุดหมายน้ันไม่ได้รับการตอบสนองหรือได้รับการตอบสนอง 

            จากความหมายของความพึงพอใจดังกล่าวของนักวิชาการพอสรุปได้ว่า ความพึงพอใจ  จะทําให้

บุคคลเกิดความสบายใจหรือสนองความต้องการทําให้เกิดความสุขเป็นผลดีต่อการปฏิบัติงานและการเรียนการสอน 

 

การวัดความพึงพอใจ 
            อมรรัตน์ เชิงหอม (2545 : 37) ได้กล่าวว่า มาตราวัดความพึงพอใจสามารถกระทําได้หลายวิธี

ดังน้ีคือ 

            1. การใช้แบบสอบถาม โดยผู้สอบถามจะออกแบบสอบถาม เพื่อต้องการทราบความคิดเห็น ซ่ึง

สามารถทําได้ในลักษณะที่กําหนดคําตอบให้เลือก หรือคําถามอิสระ คําถามดังกล่าวอาจถามความพึงพอใจใน

ด้านต่างๆ เช่น การบริหาร การควบคุมงาน และเง่ือนไขต่างๆ เป็นต้น 

            2. การสัมภาษณ์ เป็นวิธีการวัดความพึงพอใจทางตรงทางหนึ่ง ซึ่งต้องอาศัยเทคนิคและวิธีการที่ดีจึง

จะทําให้ได้ข้อมูลท่ีเป็นจริงได้ 

            3. การสังเกต เป็นวิธีการวัดความพึงพอใจโดยสังเกตพฤติกรรมของบุคคลเป้าหมายไม่ว่าจะ

แสดงออกจากการพูด กิริยาท่าทาง วิธีนี้จะต้องอาศัยการกระทําอย่างจริงจัง และการสังเกตอย่างมีระเบียบ

แบบแผน 

สําหรับการวัดความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนสําเร็จรูป เรื่องการคูณ กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ผู้รายงานได้เลือกใช้แบบสอบถามวัดความพึงพอใจโดยใช้มาตราส่วน

ประมาณค่า 5 ระดับ ดังน้ี (ไชยยศ เรืองสุวรรณ. 2553 : 138)  

            ค่าเฉล่ียระหว่าง   4.50  -  5.00 หมายถึง   มีระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด 

            ค่าเฉล่ียระหว่าง   3.50  -  4.49 หมายถึง   มีระดับความพึงพอใจมาก 
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 ค่าเฉล่ียระหว่าง   2.50  -  3.49 หมายถึง   มีระดับความพึงพอใจปานกลาง 

 ค่าเฉล่ียระหว่าง   1.50  -  2.49 หมายถึง   มีระดับความพึงพอใจน้อย 

 ค่าเฉล่ียระหว่าง   1.00  -  1.49 หมายถึง   มีระดับความพึงพอใจน้อยท่ีสุด 

แผนการจัดการเรียนรู้ 
 ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้ 
 สําหรับความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้น้ันมีนักวิชาการหลายท่านได้ให้ความหมายไว้ดังน้ี 

 เอกรินทร์ สี่มหาศาล (2545 : 409) กล่าวว่า แผนการจัดการเรียนรู้ เป็นวัสดุหลักสูตรที่ควรพัฒนามา

จากหน่วยการเรียนรู้ ที่กําหนดไว้ เพื่อให้การจัดการสอนบรรลุเป้าประสงค์ตามมาตรฐานการเรียนรู้ของ

หลักสูตร หน่วยการเรียนรู้จึงเปรียบเสมือนโครงร่าง หรือพิมพ์เขียวที่กล่าวถึงประสบการณ์การเรียนรู้ตาม

หัวข้อการจัดการเรียนรู้และกระบวนการวัดผลที่สอดคล้องสัมพันธ์กัน ส่วนแผนการเรียนรู้จะแสดงการจัดการ

เรียนรู้ตามบทเรียน และประสบการณ์การเรียนรู้เป็นรายวัน หรือรายสัปดาห์ดังนั้นแผนการจัดการเรียนรู้      

จึงเป็นเครื่องมือหรือแนวทางในการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ให้แก่ผู้เรียนตามกําหนดไว้ในสาระการเรียนรู้

ของแต่ละกลุ่ม    

 มนสิช สิทธิสมบูรณ์ (2548 : 1) แผนการจัดการเรียนรู้ หมายถึง แผนการหรือโครงการที่จัดทําเป็น

ลายลักษณ์อักษร เพื่อใช้ในการปฏิบัติการสอนในรายวิชาใดวิชาหนึ่งเป็นการเตรียมการสอนอย่างเป็นระบบ

และเป็นเครื่องมือที่ช่วยให้ครูพัฒนาการจัดการเรียนการสอนไปสู่จุดประสงค์การเรียนรู้และจุดมุ่งหมายของ

หลักสูตรได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 สุวิทย์ มูลคํา (2549 : 58) ได้ให้คําจํากัดความของแผนการจัดการเรียนรู้ คือ แผนการเตรียมการสอน

หรือการกําหนดกิจกรรมการเรียนรู้ไว้ล่วงหน้าอย่างเป็นระบบและจัดทําเป็นลายลักษณ์อักษร โดยมีการ

รวบรวมข้อมูลต่างๆ มากําหนดกิจกรรมการเรียนการสอน เพื่อให้นักเรียนบรรลุจุดมุ่งหมายที่กําหนดไว้ โดย

เริ่มจากการกําหนดวัตถุประสงค์จะให้นักเรียนเกิดการเปลี่ยน แปลงด้านใด (สติปัญญา/เจตคติ/ทักษะ) จะจัด

กิจกรรมการเรียนการสอนวิธีใด ใช้ส่ือการสอนหรือแหล่งการเรียนรู้ใด และจะประเมินผลอย่างไร 

 วิมลรัตน์ ส ุนทรโรจน์ (2551 : 249) ได ้ให ้ความหมายไว ้ว ่า แผนการจัดกิจกรรมการเร ียนรู้               

คือ แผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน การใช้สื่อการสอน การวัดผลประเมินผลให้สอดคล้องกับเนื้อหาและ

จุดประสงค์ที่กําหนดไว้ในหลักสูตร หรือกล่าวอีกนัยหนึ่งได้ว่าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เป็นแผนที่ผู้สอน

จัดทําขึ้นจากคู่มือครูหรือแนวการสอนของกรมวิชาการทําให้ผู้สอน ทราบว่าจะสอนเนื้อหาใด เพื่อจุดประสงค์

ใด สอนอย่างไร ใช้ส่ืออะไร และวัดผลประเมินผลโดยวิธีใด  

 สรุปได้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้ หมายถึง การวางแผนจัดเตรียมรายละเอียดของการ จัดกิจกรรมการ

เรียนการสอนอย่างเป็นระบบ เป็นลายลักษณ์อักษรไว้ล่วงหน้า เพื ่อให้ผู ้สอนทราบว่าจะสอนเนื ้อหาใด        

เพื่อจุดประสงค์ใด สอนอย่างไร ใช้สื่ออะไร และวัดผลประเมินผลโดยวิธีใดซึ่งจะเป็นแนวทางในการจัดการ

เรียนการสอนให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
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และจุดมุ่งหมายของหลักสูตรได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยนําไปจัดการเรียนการสอนให้แก่นักเรียน 

เป็นรายคาบหรือรายช่ัวโมง 

 
 ความสําคัญแผนการจัดการเรียนรู้ 
 เอกรินทร์ ส่ีมหาศาล (2545 : 409) ได้กล่าวถึง ความสําคัญของแผนการจัดการเรียนรู้ว่า การวางแผน

จัดการเรียนรู้จะช่วยให้ผู้สอนทราบว่า ในแต่ละสัปดาห์หรือแต่ละชั่วโมงผู้สอนควรจะสอนรายวิชาใด ขอบข่าย

สาระการเรียนรู้ครอบคลุมเรื่องราวอะไรบ้าง รวมทั้งการสํารวจสภาพปัญหาต่างๆ ที่จะช่วยให้ผู้สอนเกิดความ

มั่นใจในการจัดการเรียนรู้และสามารถทําการประเมินผลผู้เรียนทําให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตนเองในด้านต่างๆ 

ได้ตามเป้าหมาย 

 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เป็นกุญแจดอกสําคัญท่ีจะทําให้การเรียนการสอน 

มีประสิทธิภาพย่ิงข้ึน (วัฒนาพร ระงับทุกข์. 2549 : 67) ได้กล่าวถึงความสําคัญของแผนการจัดการเรียนรู้ดังน้ี 

1. ก่อให้เกิดการวางแผนและการเตรียมการล่วงหน้า เป็นการนําเทคนิควิธีการสอนการเรียนรู้           

ส่ือเทคโนโลยี และจิตวิทยาการเรียนการสอนมาผสมผสานประยุกต์ใช้ให้เหมาะสมกับสภาพแวดล้อมด้านต่างๆ 

2. ส่งเสริมให้ครูผู้สอนค้นคว้าหาความรู้เกี่ยวกับหลักสูตร เทคนิคการเรียน การสอน การเลือกใช้ส่ือ 

การวัดและประเมินผลตลอดจนประเด็นต่างๆ ท่ีเก่ียวข้องจําเป็น 

3. เป็นคู่มือการสอนสําหรับตัวครูผู้สอน และครูท่ีสอนแทนนําไปใช้ปฏิบัติการสอนอย่างม่ันใจ 

4. เป็นหลักฐานแสดงข้อมูลด้านการเรียนการสอน และการวัดและประเมินผลที่จะเป็นประโยชน์ต่อ

การจัดการเรียนการสอนต่อไป 

5. เป็นหลักฐานแสดงความเชี่ยวชาญของครูผู้สอน ซึ่งสามารถนําไปเสนอเป็นผลงานทางวิชาการได้ใน

การจัดทําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ครูผู ้สอนจะต้องมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักในการจัดทํา

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เริ่มตั้งแต่สามารถแปลงหลักสูตรไปสู่การสอน หรือสามารถวิเคราะห์หลักสูตร 

เพื ่อกําหนดกรอบการจัดการเรียนการสอน สามารถกําหนดโครงสร้างการสอนอันจะนําไปสู ่การจัดทํา

รายละเอียดขององค์ประกอบต่างๆ ของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ได้อย่างถูกต้องเหมาะสม 

 รุจิร์ ภู่สาระ (2549 : 36) กล่าวว่า การวางแผนการสอน เป็นงานสําคัญของครูผู้สอน การสอนจะ

ประสบผลสําเร็จด้วยดีหรือไม่มากน้อยเพียงใด ข้ึนอยู่กับการวางแผนการสอนเป็นสําคัญประการหน่ึง ถ้าผู้สอน

มีการวางแผนการสอนที ่ดีก็เท่ากับบรรลุจุดหมายปลายทางไปแล้วครึ ่งหนึ ่ง การวางแผนการสอนจึงมี

ความสําคัญหลายประการ ดังน้ี 
 1. ทําให้ผู้สอนสอนด้วยความมั่นใจ เมื่อเกิดความมั่นใจในการสอนย่อมจะสอนด้วยความแคล่วคล่อง 

เป็นไปตามลําดับขั้นตอนอย่างราบรื่น ไม่ติดขัด เพราะได้เตรียมการทุกอย่างไว้พร้อมแล้ว การสอนก็จะดําเนิน

ไปสู่จุดมุ่งหมายปลายทางอย่างสมบูรณ์  
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2. ทําให้เป็นการสอนที่มีคุณค่าคุ้มกับเวลาที่ผ่านไป เพราะผู้สอนสอนอย่างมีแผน มีเป้าหมาย และมี

ทิศทางในการสอน มิใช่สอนอย่างเลื่อนลอย ผู้เรียนก็จะได้รับความรู้ ความคิด เกิดเจตคติ เกิดทักษะ และเกิด

ประสบการณ์ใหม่ตามท่ีผู้สอนวางแผนไว้ ทําให้เป็นการเรียนการสอนท่ีมีคุณค่า  

3. ทําให้เป็นการสอนท่ีตรงตามหลักสูตร ท้ังน้ีเพราะในการวางแผนการสอน ผู้สอนต้องศึกษาหลักสูตร

ทั้งด้านจุดประสงค์การสอน เนื้อหาสาระที่จะสอนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน การใช้สื่อการสอน และ

การวัดผลประเมินผล แล้วจัดทําออกมาเป็นแผนการสอน เมื่อผู้สอนสอนตามแผนการสอน ก็ย่อมทําให้เป็น

การสอนท่ีตรงตามจุดหมายและทิศทางของหลักสูตร 
 4. ทําให้การสอนบรรลุผลอย่างมีประสิทธิภาพดีกว่าการสอนที่ไม่มีการวางแผนเนื่องจากในการวาง

แผนการสอนผู้สอนต้องวางแผนอย่างรอบคอบ ในทุกองค์ประกอบของการสอน รวมทั้งการจัดเวลา สถานท่ี 

และสิ่งอํานวยความสะดวกต่างๆ ซึ่งจะเอื้ออํานวยให้เกิดการเรียนรู้ได้โดยสะดวกและง่ายดายขึ้น ดังนั้น เมื่อมี

การวางแผนการสอนที่รอบคอบและปฏิบัติตามแผนการสอนที่วางไว้ ผลของการสอนย่อมสําเร็จได้ดีกว่าการ

ไม่ได้วางแผนการสอน  

5. ทําให้ผู้สอนมีเอกสารเตือนความจํา สามารถนํามาใช้เป็นแนวทางในการสอนต่อไปทําให้ไม่เกิด

ความซํ้าซ้อนและเป็นแนวทางในการทบทวน หรือการออกข้อทดสอบเพื่อวัดผลประเมินผู้เรียนได้ นอกจากน้ี

ทําให้ผู้สอนมีเอกสารไว้ให้แนวทางแก่ผู้ที่เข้าสอนแทนในกรณีจําเป็น เมื่อผู้สอนไม่สามารถเข้าสอนเองได้ 

ผู้เรียนจะได้รับความรู้และประสบการณ์ท่ีต่อเน่ืองกัน 
 6. ทําให้ผู้เรียนเกิดเจตคติที่ดีต่อผู้สอนและต่อวิชาที่เรียน ทั้งนี้เพราะผู้สอน สอนด้วยความพร้อม       

เป็นความพร้อมทั้งทางด้านจิตใจ และความพร้อมทางด้านวัตถุ ความพร้อมทางด้านจิตใจคือความมั่นใจในการ

สอน เพราะผู้สอนได้เตรียมการสอนมาอย่างรอบคอบ ส่วนความพร้อมทางด้านวัตถุคือ การที่ผู้สอนได้เตรียม

เอกสารหรือสื่อการสอนไว้อย่างพร้อมเพรียง เมื่อผู้สอนเกิดความพร้อมในการสอน ย่อมสอนด้วยความกระจ่าง

แจ้งทําให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจอย่างชัดเจนในบทเรียน อันส่งผลให้ผู้เรียนเกิดเจตคติท่ีดีต่อผู้สอนและต่อวิชาท่ี

เรียน 
 จากที่กล่าวมาพอสรุปได้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้ เป็นเครื่องมือที่มีความสําคัญที่จะทําให้การเรียน

การสอนมีประสิทธิภาพ มีการวางแผน เป็นคู่มือการสอน ช่วยส่งเสริมให้ครูใฝ่ศึกษาหาความรู้ ท้ังหลักสูตรและ

การจัดการเรียนการสอน ตลอดจนการวัดผลประเมินผล เป็นหลักฐานทางการสอน ทําให้สามารถตรวจสอบ

และพัฒนาระบบการสอนได้ 

 
ลักษณะของแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีดี 
 แผนการสอนที่ดีจะช่วยให้การเรียนการสอนประสบผลสําเร็จ ลักษณะของแผนการสอนที่ดี อาภรณ์ 

ใจเท่ียง (2546 : 219) ได้กล่าวไว้มีดังน้ี 

1. สอดคล้องกับหลักสูตร 
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2. นําไปใช้ได้จริงและมีประสิทธิภาพ 

3. เขียนอย่างถูกต้องตามหลักวิชา เหมาะสมกับผู้เรียนและระยะเวลาท่ีกําหนด 

4. มีความกระจ่างชัดเจน ทําให้ผู้อ่านเข้าใจง่ายและเข้าใจได้ตรงกัน 

5. มีรายละเอียดมากพอท่ีทําให้ผู้อ่านสามารถนําไปใช้สอนได้ 

6. ทุกหัวข้อในแผนการจัดการเรียนรู้มีความสอดคล้องสัมพันธ์กัน 

นอกจากนี้แล้ว วัลลภ กันทรัพย์ (2549 : 44 – 45) ยังได้เสนอแนะว่าแผนการสอนที่ดีควรมีกิจกรรม

การเรียนรู้ท่ีมีลักษณะ 3 ประการ ดังน้ี 

1. เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ที่มีกิจกรรมให้ผู้เรียนเป็นผู้ได้ลงมือปฏิบัติให้มากที่สุด โดยครูเป็นเพียงผู้

คอยช้ีแนะส่งเสริมหรือกระตุ้นให้กิจกรรมท่ีผู้เรียนดําเนินการเป็นไปตามความมุ่งหมาย 

2. เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนค้นพบคําตอบหรือทําสําเร็จด้วยตนเอง โดยครู

พยายามลดบทบาทจากผู้บอกคําตอบมาเป็นผู้คอยกระตุ้นด้วยคําถามหรือปัญหา 

3. เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ที่เน้นทักษะกระบวนการใช้วัสดุอุปกรณ์ที่สามารถจัดหาได้ในท้องถ่ิน 

หลีกเล่ียงการใช้วัสดุอุปกรณ์สําเร็จรูปราคาสูง 

จากลักษณะของแผนการสอนที่ดีที่นักการศึกษาให้ไว้พอสรุปได้ว่า แผนการสอนที่ดีต้องเป็นแผนการ

สอนท่ีมีความชัดเจน ส่ือท่ีใช้จะต้องจัดหาง่ายมีอยู่ในท้องถ่ิน 

 

 องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ 
 อารีรัตน์ วัฒนศิลป์ และบรรชา แสนทวี (2552 : 42-45)ได้กล่าวว่า องค์ประกอบของแผนกําหนดไว้ 

2 ด้าน คือ ด้านองค์ประกอบโดยรวม และด้านองค์ประกอบของแผน 

 1. องค์ประกอบโดยรวม 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ัวไป ต้องกําหนดหน่วยการเรียนรู้ จํานวนแผนการจัดการเรียนรู้ในแต่ละหน่วย 

เวลาท่ีใช้ในแต่ละแผน  ข้ันตอนของการจัดการเรียนรู้ว่าประกอบด้วยข้ันตอนอะไรบ้าง ซ่ึงข้ึนอยู่กับเทคนิควิธีท่ี

นํามาใช้สอน ซึ่งต้องสอดแทรกในกิจกรรมการเรียนรู้ของแต่ละแผนและบทบาทของผู้สอน และของผู้เรียนใน

แต่ละกิจกรรม ว่าต้องทําอะไรบ้าง โดยระบุให้ชัดเจนในแผนจัดการเรียนรู้แต่ละแผน 

2. องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ 

    2.1 ส่วนหัวของแผน ประกอบด้วย ชื่อแผนการจัดการเรียนรู้ ชื่อหน่วยการเรียนรู้ชื่อเรื่องของ

แผนการจัดการเรียนรู้ ช้ันท่ีสอน และจํานวนคาบท่ีใช้ในการสอน 

    2.2 สาระสําคัญ เป็นการบรรยายกรอบความคิดหลัก ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของแผนการ

จัดการเรียนรู้ แต่ละแผนตามจุดประสงค์การเรียนรู้ โดยผู้สอนได้ระบุความคิดรวบยอดของเนื้อหาที่เรียน 
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ทักษะหรือกระบวนการทางภาษาที่ฝึก และคุณลักษณะที่พึงประสงค์ที่เกิดขึ้นจากการปฏิบัติภาระงานตาม

ตัวช้ีวัด 

    2.3 ตัวช้ีวัด  

    2.4 สาระการเรียนรู้ เป็นสาระการเรียนรู้ที่ระบุไว้ในตัวชี้วัด และเป็นสาระการเรียนรู้ที่ผู้เรียนต้อง

เรียนรู้ในแผนการจัดการเรียนรู้น้ันๆ  

    2.5 จุดประสงค์การเรียนรู้ ในแผนการจัดการเรียนรู้ที่อิงมาตรฐาน ต้องกําหนด ให้มีจุดประสงค์

การเรียนรู้ที่มาจากการวิเคราะห์มาตรฐานและตัวชี้วัดที่กําหนดตามตารางการวิเคราะห์หลักสูตร ผู้สอนจึงควร

กําหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ทั ้ง 3 ด้าน คือ ด้านความรู้ด้านทักษะ/กระบวนการ ด้านคุณลักษณะที่พึง

ประสงค์ 

    2.6 กิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ในแผนการจัดการเรียนรู้ เป็นกิจกรรมการเรียนรู้ที่ต้อง

เป็นไปตามขั้นตอนของเทคนิควิธีการสอนที่เลือก และควรเป็นกิจกรรมที่สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

และตัวช้ีวัดท่ีกําหนด 

    2.7 ภาระงาน เมื่อกําหนดจุดประสงค์การเรียนรู้แล้ว ผู้สอนต้องกําหนดภาระงานเพื่อใช้เป็น

หลักฐานหรือร่องรอยการเรียนรู้ของผู้เรียนว่าอยู่ในระดับใด ดังนั้นภาระงานจึงเป็นภาระงานหรือชิ้นงานที่เกิด

จากการเรียนรู้ของผู้เรียน ในแต่ละจุดประสงค์การเรียนรู้ 

    2.8 การวัดและประเมินผล การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ได้รับการออกแบบให้สอดคล้องและ

เหมาะสมกับภาระงานที่กําหนด เช่นภาระงานด้านการอ่าน วัดและประเมินผลจากหลักฐานที่ผู้เรียนสร้างไว้

จากการอ่านบทอ่านประเภทต่างๆ ได้แก่แบบเติมคํา แบบทดสอบ การตอบคําถาม เป็นต้น ซึ่งต้องประเมินผล

ด้วยการตรวจผลงาน ใช้เกณฑ์กําหนดระดับคุณภาพของผู้เรียนตามคะแนนที่ได้ ส่วนภาระงานด้านการเขียน 

เป็นการประเมินผลจากการปฏิบัติงาน (Performance assessment) โดยใช้เกณฑ์การเขียนเป็นเครื่องมือใน

การวัดและแบ่งระดับคุณภาพของงานเขียน  สําหรับคุณลักษณะที่พึงประสงค์บางประการ จําเป็นต้องอาศัย

การสังเกตจากพฤติกรรมการเข้าร่วมกิจกรรมในชั ้นเรียน ซึ ่งแสดงออกให้เห็นถึงคุณลักษณะนั้นๆ เช่น 

คุณลักษณะของการรักการอ่าน ผู้เรียนมักแสดงออกด้วยความมุ่งมั่นในการอ่านเพื่อที่จะเข้าใจ  บทอ่านและ

เรียนรู้ที่จะถ่ายทอดความรู้ที่ได้จากการอ่านอย่างมีความสุข ดังนั้นผู้สอนจําเป็นต้องประเมินผลด้วยวิธีสังเกต 

เป็นต้น 

   2.9 สื่อและอุปกรณ์ การจัดการเรียนรู้แบบมุ่งเน้นภาระงาน สื่อและอุปกรณ์เป็นสิ่งสําคัญที่ช่วยให้

ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

    2.10 เกณฑ์การประเมินความก้าวหน้าในการเรียน เป็นเกณฑ์ที่ผู้สอนควรสร้างขึ้นเพื่อวัดและ

ประเมินผลการเรียนตามจุดประสงค์การเรียนรู้ ดังนั้นจึงควรสร้างให้มีความเหมาะสมกับสิ่งที่ต้องการวัดและ
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สอดคล้องกับเรื ่องที ่สอน ผลการวัดและประเมินผลทั ่วไปแบ่งระดับคุณภาพ ออกเป็น 5 ระดับคือ             

ระดับ 4  3  2  1และ 0  การแปลความหมายคือ  ดีมาก ดี ปานกลาง พอใช้  และปรับปรุง(ไม่มีผลงาน) 

    2.11 บันทึกหลังสอน เป็นหัวข้อที่ใช้เป็นข้อมูลสารสนเทศที่สําคัญในการปรับปรุงแผนการจัดการ

เรียนรู้ เนื่องจากผู้สอนต้องบันทึกเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นในห้องเรียนว่าเป็นอย่างไร ผู้สอนได้ให้ตัวป้อนเข้า(Input) 

อะไร และผลออกมาเป็นอย่างไร ผู้เรียนผ่านเกณฑ์ท่ีกําหนดหรือไม่ มีอุปสรรคหรือปัจจัยใดท่ีส่งผลต่อการเรียน

ของผู้เรียน เป็นต้น 

งานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง 
 ได้มีผู้ศึกษาเก่ียวกับบทเรียนสําเร็จรูปไว้หลายท่าน เช่น 

 ศิวาพรรณ พาณิชเจริญ (2547 : 79-80) ได้วิจัยการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ เรื่องการคูณและการหารโดยใช้บทเรียนประกอบการ์ตูนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ผลการวิจัยพบว่า 

บทเรียนประกอบการ์ตูนกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื ่องเรื ่องการคูณและการหารโดยใช้บทเรียน

สําเร็จรูปชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีประสิทธิภาพ 83.36/82.27 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ที่ตั้งไว้ และผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

 วิเลิศ สาระภักดี (2547 : 86) ได้ศึกษาการพัฒนาบทเรียนสําเร็จรูปกลุ่มทักษะศาสตร์ช้ันประถมศึกษา

ปีที ่ 3 เรื ่องเรื ่องการคูณและการหาร กลุ่มตัวอย่างคือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่ 3 ภาคเรียนที่ 2 ปี

การศึกษา 2546 โรงเรียนบ้านจิก จํานวน 20 คน เครื่องมือที่ใช้คือ บทเรียนสําเร็จรูปกลุ่มทักษะศาสตร์ ช้ัน

ประถมศึกษาปีที่ 3 เรื่อง เรื่องการคูณและการหารแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบประเมินความ

พึงพอใจ แบบประเมินบทเรียนสําเร็จรูปผลการศึกษาค้นคว้าพบว่า บทเรียนสําเร็จรูป กลุ่มทักษะศาสตร์ ช้ัน

ประถมศึกษาปีที่ 3 เรื่องเรื่องการคูณ และการหาร มีประสิทธิภาพเท่ากับ 85.30 / 83.83 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 80 

/ 80 มีค่าดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ 0.5358 

 ชุลีพร พงศ์วิเศษ (2550 : 75-76) ได้ศึกษาเร่ืองการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้โดยบทเรียนสําเร็จรูป

ประกอบการ์ตูน กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ืองระบบจํานวนเต็ม ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 พบว่า แผนการ

จัดการเรียนรู้โดยบทเรียนสําเร็จรูปประกอบการ์ตูน กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่องระบบจํานวนเต็ม 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่สร้างขึ้น มีประสิทธิภาพเท่ากับ 79.23/78.45 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 75/75 ที่ตั้งไว้ ค่าดัชนี

ประสิทธิผลของแผนการจัดการเรียนรู้โดยบทเรียนสําเร็จรูปประกอบการ์ตูน กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  

เรื่องระบบจํานวนเต็ม ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีค่าเท่ากับ 0.6890 แสดงว่านักเรียนมีความก้าวหน้าในการเรียน

คิดเป็นร้อยละ 68.90 ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่เรียนด้วยแผนการจัดการเรียนรู้โดย

บทเรียนสําเร็จรูปประกอบการ์ตูน กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่องระบบจํานวนเต็ม ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 

1 มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด 

 อรวรรณ ไตรธาตรี. (2550 : 113) ได้ศึกษาเร่ือง ความแตกต่างระหว่างผลสัมฤทธ์ิ 
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ทางการเรียนคณิตศาสตร์เรื่องเศษส่วนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่จัดการเรียนรู้ โดยใช้บทเรียน

สําเร็จรูปกับวิธีจัดการเรียนรู้แบบปกติ พบว่า ประสิทธิภาพของบทเรียนสําเร็จรูปเรื่องเศษส่วนมีประสิทธิภาพ

ของด้านกระบวนการ(E1) ร้อยละ 81.00 และประสิทธิภาพด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน(E2) ร้อยละ 83.11 

แสดงว่ามีประสิทธิภาพ 81.00/83.11 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 75/75 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุ่มสาระการ

เรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่องเศษส่วนของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนสําเร็จรูปและวิธีจัดการ

เรียนรู้แบบปกติ แตกต่างกันอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีความ

คิดเห็นต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนสําเร็จรูปในภาพรวมอยู่ในระดับดีมาก และเมื่อพิจารณารายข้อ

พบว่าข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 รู้สึกมีความสุขกับวิธีการเรียนรู้โดยใช้บทเรียน

สําเร็จรูป 

 พิไลลักษณ์ หงส์มาลา (2551 : 81-82) ได้ศึกษาเร่ืองการพัฒนาบทเรียนสําเร็จรูปกลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ เรื่องเศษส่วนและทศนิยม ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 พบว่าประสิทธิภาพของบทเรียนสําเร็จรูป กลุ่ม

สาระการเรียนรู ้คณิตศาสตร์ เรื ่องเศษส่วนและทศนิยม  ชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่ 1 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 

77.05/77.94 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ 75/75 ที่ตั ้งไว้ ค่าดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้

บทเรียนสําเร็จรูปกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ืองเศษส่วนและทศนิยม ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 มีค่าเท่ากับ 

0.5454 แสดงว่านักเรียนมีความสามารถในการเรียนรู้เพ่ิมข้ึน เท่ากับ 0.5454 หรือคิดเป็นร้อยละ 54.54 ความ

พึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีเรียนด้วยบทเรียนสําเร็จรูป กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  

เร่ืองเศษส่วนและทศนิยม ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โดยภาพรวมอยู่ในระดับพึงพอใจมาก 

 สุจิต ภิญโญศักด์ิ (2552 : 93-94) ได้ศึกษาเรื ่องการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้กลุ ่มสาระ

คณิตศาสตร์ โดยใช้บทเรียนสําเร็จรูปประกอบการจัดกิจกรรมแบบกลุ่มร่วมมือเทคนิค STAD ชั้นมัธยมศึกษาปี

ที่ 1 เรื่องทศนิยมและเศษส่วน พบว่าแผนการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้เรื่อง ทศนิยมและเศษส่วน โดยใช้

บทเรียนสําเร็จรูปประกอบการจัดกิจกรรมแบบกลุ่มร่วมมือเทคนิค STAD ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 มีประสิทธิภาพ

ด้านกระบวนการ (E1) และด้านผลลัพธ์ (E2)   มีค่าเท่ากับ 80.00/77.68 ดัชนีประสิทธิผลของการเรียนรู้ด้วย

แผนการเรียนรู้กลุ่มสาระคณิตศาสตร์ เรื่อง ทศนิยมและเศษส่วน โดยใช้บทเรียนสําเร็จรูปประกอบการจัด

กิจกรรมแบบกลุ่มร่วมมือเทคนิค STADชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีค่าเท่ากับ 0.6803 หรือมีความก้าวหน้าร้อยละ 

68.03นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีความพึงพอใจต่อการสอนด้วยแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้กลุ่มสาระ

คณิตศาสตร์โดยใช้บทเรียนสําเร็จรูปประกอบการจัดกิจกรรมแบบกลุ่มร่วมมือเทคนิค STAD โดยรวม อยู่ใน

ระดับมาก 

 รําใย เติมใจ (2553 : 137) ได้ศึกษาเรื่องการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ โดยใช้

บทเรียนสําเร็จรูปประกอบเทคนิค STAD เรื่องประยุกต์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 กับกิจกรรมการเรียนรู้ปกติ 

พบว่า กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนสําเร็จรูปประกอบเทคนิค STAD คณิตศาสตร์ เรื่องบทประยุกต์ ช้ัน
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ประถมศึกษาปีที่ 6 มีประสิทธิภาพ 88.38/87.04 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ที่ตั้งไว้ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

คณิตศาสตร์ของนักเรียนที่เรียนโดยใช้บทเรียนสําเร็จรูปประกอบเทคนิค STAD มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูง

กว่านักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ปกติอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 มีความคงทนในการ

เรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ืองบทประยุกต์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ภายในกลุ่มของกลุ่มท่ีเรียนจากการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนสําเร็จรูปประกอบเทคนิค STAD และกลุ่มที่เรียนจากการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้ปกติ 

 สุพัตรา อุตรนคร (2553 : 104-105) ได้ศึกษาเรื่องผลการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่องโจทย์ปัญหาเรื่อง

การคูณและการหาร ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้บทเรียนสําเร็จรูปประกอบการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือเทคนิค 

TAI พบว่า แผนการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาเรื่องการคูณและการหาร ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดย

ใช้บทเรียนสําเร็จรูปประกอบการเรียนรู ้แบบร่วมมือเทคนิค TAI มีประสิทธิภาพ 90.74/87.22 ดัชนี

ประสิทธิผลของการเรียนรู ้ด้วยแผนการเรียนรู ้คณิตศาสตร์ เรื ่องโจทย์ปัญหาเรื ่องการคูณและการหาร            

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้บทเรียนสําเร็จรูปประกอบการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TAI มีค่าเท่ากับ 0.7386 

แสดงว่านักเรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียนสูงขึ ้น 0.7386 หรือคิดเป็นร้อยละ 73.86 นักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่เรียนด้วยแผนการเรียนรู้คณิตศาสตร์เรื่องโจทย์ปัญหาเรื่องการคูณและการหารโดยใช้

บทเรียนสําเร็จรูปประกอบการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคTAI มีคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่า

ก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01นักเรียนที่เรียนด้วยแผนการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่องโจทย์

ปัญหาเรื่องการคูณและการหาร ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้บทเรียนสําเร็จรูปประกอบการเรียนรู้แบบร่วมมือ

เทคนิคTAI มีคะแนนเฉลี่ยหลังทดลอง และคะแนนเฉลี่ยหลังทดลองผ่านไปแล้ว 14 วัน ไม่แตกต่างกันแสดงว่า

นักเรียนมีความคงทนในการเรียนรู้หลังเรียนได้ท้ังหมด 

 สมศักดิ์ มะทะโจทย์ (2564 : 117) ได้ศึกษาเรื่องการพัฒนาบทเรียนสําเร็จรูปวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง 

การบวก ลบ คูณ และหารเศษส่วน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 พบว่า ประสิทธิภาพของบทเรียนสําเร็จรูปวิชา

คณิตศาสตร์ เรื ่องเศษส่วนและการบวก การลบ เรื่องการคูณ การหารเศษส่วน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มี

ประสิทธิภาพเท่ากับ 81.83/81.68 มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์มาตรฐานที่ตั ้งไว้ร้อยละ 80/80 ค่าดัชนี

ประสิทธิผลของบทเรียนสําเร็จรูปวิชาคณิตศาสตร์ เรื่องเศษส่วนและการบวก การลบ เรื่องการคูณ การหาร

เศษส่วน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 เท่ากับ 0.6173 แสดงว่าผู้เรียนมีความรู้หรือความก้าวหน้าทางการเรียน

เพิ่มขึ้นร้อยละ 61.73 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการใช้บทเรียนสําเร็จรูปวิชาคณิตศาสตร์ 

เรื่อง เศษส่วนและการบวก การลบ เรื่องการคูณ การหารเศษส่วน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 พบว่า โดยรวมมี

ความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก (x"= 4.39) 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 

 
ตัวแปรต้น 
บทเรียนสําเร็จรูป เร่ือง โจทย์ปัญหา 

การคูณ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1  

 

 

ตัวแปรตาม 
- ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์เร่ือง 

โจทย์ปัญหาการคูณ   

-ความพึงพอใจต่อการเรียน 
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บทที่ 3 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 

ผู้วิจัยดําเนินการศึกษาตามลําดับ ดังน้ี 

กลุ่มเป้าหมายท่ีศึกษา 

กลุ่มเป้าหมายที่ศึกษาได้มาจากการเลือกแบบเจาะจง เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  จํานวน 30

คน โรงเรียนอนุบาลตระการพืชผล สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา เขต  

 
ตัวแปรท่ีศึกษา 

ตัวแปรต้น บทเรียนสําเร็จรูป เร่ือง โจทย์ปัญหาการคูณ   ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 

ตัวแปรตาม 1. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์โดยใช้บทเรียนสําเร็จรูปเร่ือง โจทย์ปัญหาการคูณ. 

    2. ความพึงพอใจต่อการเรียนโดยใช้บทเรียนสําเร็จรูป เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณ ของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีท่ี 1 

 

เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 
เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัยคร้ังน้ี ประกอบด้วย  

1. บทเรียนสําเร็จรูป เร่ือง โจทย์ปัญหาการคูณ    

2. แผนการจัดการเรียนรู้ โจทย์ปัญหาการคูณ    

  3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ โจทย์ปัญหาการคูณ    

   4. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนโดยใช้บทเรียนสําเร็จรูปเรื่อง โจทย์ปัญหา

การคูณ..  

ข้ันตอนการสร้างเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 
1. บทเรียนสําเร็จรูป เร่ือง โจทย์ปัญหาการคูณ ได้ดําเนินการ ดังน้ี 

1) ศึกษาหลักสูตรแกนกลางขั้นพื้นฐาน กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ พุทธศักราช 2551 ฉบับ

ปรับปรุง พุทธศักราช 2560 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1เกี่ยวกับมาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้ และ

คุณภาพผู้เรียน 

2) ศึกษาเอกสาร หลักการ แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยท่ีเก่ียวข้องกับบทเรียนสําเร็จรูป 

3) รวบรวมเน้ือหา เร่ือง โจทย์ปัญหาการคูณ. สําหรับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1จัดแบ่ง เพ่ือทําเป็นบทเรียน

สําเร็จรูป  

2. แผนการจัดการเรียนรู้ เร่ือง โจทย์ปัญหาการคูณ  ดําเนินการ ดังน้ี 
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1) ศึกษาหลักสูตรแกนกลางขั้นพื้นฐาน กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ พุทธศักราช 2551 ฉบับ

ปรับปรุง พุทธศักราช 2560 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1เกี่ยวกับมาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้ และ

คุณภาพผู้เรียน 

2) ศึกษารูปแบบ องค์ประกอบสําคัญของแผนการจัดการเรียนรู้  

3) วิเคราะห์ตัวชี ้วัดกําหนดจุดประสงค์การเรียนรู ้เรื ่อง โจทย์ปัญหาการคูณสําหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีท่ี 1 

          4) จัดทําแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนสําเร็จรูป เรื่องโจทย์ปัญหาการคูณ เป็นสื่อประกอบการ

เรียนการสอน  

3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทย์ปัญหาการคูณ  ดําเนินการดังน้ี 

1) ศึกษาหลักสูตร คู ่ม ือครู แบบเรียน และวิธ ีสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน 

คณิตศาสตร์ จากตําราต่าง ๆ 

2) สร้างตารางวิเคราะห์จุดประสงค์การเรียนรู้ให้สอดคล้องกับเน้ือหา เร่ืองโจทย์ปัญหาการคูณ 

3) จัดทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่องโจทย์ปัญหาการคูณ  ชนิดปรนัย 4 

ตัวเลือก จํานวน 20 ข้อ  

4) นําแบบทดสอบท่ีจัดทํา ไปให้ครูผู้สอนคณิตศาสตร์ระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 

ตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา และประเมินความสอดคล้องของแบบทดสอบกับ จุดประสงค์การเรียนรู้ 

5) คัดเลือกแบบทดสอบที่ผ่านการประเมินจากผู้เชี ่ยวชาญแล้ว มาจัดทําให้เป็นฉบับสมบูรณ์ ซ่ึง

ประกอบด้วย แบบทดสอบปรนัย จํานวน 10 ข้อ  

      4. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียน โดยใช้บทเรียนสําเร็จรูป สําหรับ นักเรียนช้ัน 

มัธยมศึกษาปีท่ี 1 ได้ดําเนินการดังน้ี 

1) ศึกษาเอกสาร ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับความพึงพอใจ และหลักจิตวิทยาการเรียนรู้ เพื่อเป็น แนวทาง

ในการสร้างแบบสอบถาม 

2) สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนโดยใช้บทเรียนสําเร็จรูป จํานวน 15 

รายการ เป็นแบบมาตราส่วนประเมินค่า 5 ระดับ คือ 

5 คะแนน หมายถึง พึงพอใจมากท่ีสุด  

4 คะแนน หมายถึง พึงพอใจมาก  

3 คะแนน หมายถึง พึงพอใจปานกลาง 

 2 คะแนน หมายถึง พึงพอใจน้อย 

1 คะแนน หมายถึง พึงพอใจน้อยท่ีสุด 

3) นําผลที่นักเรียนได้ตอบแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อการเรียนโดยใช้บทเรียนสําเร็จรูป ไป วิเคราะห์

แปลผลตามเกณฑ์ (บุญชม ศรีสะอาด, 2545 : 66) การประเมินดังน้ี 

ค่าเฉล่ีย 4.50 – 5.00 หมายถึง มีความพึงพอใจมากท่ีสุด 

ค่าเฉล่ีย 3.50 - 4.49 หมายถึง  มีความพึงพอใจมาก 
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ค่าเฉล่ีย 2.50 - 3.49 หมายถึง  มีความพึงพอใจปานกลาง 

ค่าเฉล่ีย 1.50 – 2.49 หมายถึง  มีความพึงพอใจน้อย 

ค่าเฉล่ีย 1.00 – 1.49หมายถึง  มีความพึงพอใจน้อยท่ีสุด 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 
ผู้วิจัยดําเนินการเก็บข้อมูลเอง โดย 

1. นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื ่อง โจทย์ปัญหาการคูณ ไปทําการ

ทดสอบก่อนเรียนกับ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้เวลา 60 นาที แล้วบันทึกคะแนนไว้เป็นคะแนน

ทดสอบก่อนเรียน 

2. ผู้วิจัยดําเนินการจัดการเรียนรู้ตามแผนการเรียนรู้ท่ีจัดทําไว้  

3. ดําเนินการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื ่องโจทย์ปัญหาการคูณ อีกครั้งหนึ่งด้วย

แบบทดสอบ ฉบับเดิม แล้วบันทึกคะแนนไว้เป็นคะแนนทดสอบหลังเรียน 

4. หลังการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเสร็จสิ้น ให้นักเรียนตอบแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อ การเรียน

โดยใช้บทเรียนสําเร็จรูป แล้วเก็บรวบรวมข้อมูลไว้ 

5. นําข้อมูล คะแนนมาวิเคราะห์สรุปผล 

 
สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
  สถิติพ้ืนฐาน ได้แก่ 

 

2.1 ร้อยละ (Percentage) ใช้สูตรดังน้ี )สมบัติ  ท้ายเรือคํา. 2551 : 123(  

 

 

 

  เม่ือ  P  แทน โจทย์ปัญหาการคูณ 

    f  แทน ความถ่ีท่ีต้องการแปลงเป็นโจทย์ปัญหาการคูณ 

    N  แทน จํานวนความถ่ีท้ังหมด 

  2.2 ค่าเฉล่ีย คํานวณจากสูตรดังน้ี )สมบัติ  ท้ายเรือคํา. 2551 : 128(  

 

 

  เม่ือ    แทน ค่าเฉล่ีย 

    åX แทน ผลรวมของคะแนนท้ังหมด 

    N  แทน จํานวนคนท้ังหมด 

!""
#
$% !=

!
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  2.3 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน คํานวณจากสูตรดังน้ี )บุญชม  ศรีสะอาด และคณะ. 2553 : 127(  

 

 

 

  เม่ือ  S.D.  แทน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

    X  แทน คะแนนแต่ละตัว 

    N  แทน จํานวนคะแนนในกลุ่ม 

    å  แทน ผลรวม 
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บทที่ 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 

 ผู้วิจัยได้ดําเนินการวิเคราะห์ข้อมูลตามลําดับ ดังน้ี 

ผลการวิจัย 
 การวิจัยในคร้ังน้ี มีวัตถุประสงค์ เพ่ือ  

1. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์โดยใช้บทเรียนสําเร็จรูป เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณ ของ

นักเรียนช้ัน มัธยมศึกษาปีท่ี 1 

2. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่มีต่อการเรียนโดยใช้ บทเรียนสําเร็จรูปเรื่อง 

โจทย์ปัญหาการคูณ   

 

บทเรียนสําเร็จรูปเรื่องโจทย์ปัญหาการคูณ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่สร้างขึ้นมา ซึ่งได้มี การศึกษา

วิเคราะห์เชื่อมโยงเนื้อหา เรียบเรียงจัดลําดับก่อนหลัง เริ่มจากง่ายไปยาก เรื่องที่เรียนก่อนจะเป็น พื้นฐาน

เชื่อมโยงในการเรียนเรื่องต่อไป ทุกกิจกรรมเน้นให้นักเรียนได้เรียนรู้ด้วยการลงมือปฏิบัติจริง มีการ สรุปองค์

ความรู้ไปทีละกิจกรรมด้วยตัวนักเรียนเอง และยังเรียนรู้ด้วยการปฏิบัติอย่างหลากหลาย เป็น รายบุคคล จับคู่

เรียน เรียนรู้เป็นกลุ่ม ปฏิบัติกิจกรรมได้ท้ังในและนอกห้องเรียน นักเรียนมีความสุขต่อการ เรียนรู้ ครูทําหน้าท่ี

ช่วยเหลือในขณะที่นักเรียนปฏิบัติกิจกรรม และช่วยเสริมเติมเต็มในองค์ความรู้ให้ ครบถ้วนสมบูรณ์ยิ่งขึ้น ซ่ึง

การวิจัยในคร้ังน้ีขอนําเสนอผลการวิจัย  
 

ตาราง  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ก่อนและหลังการเรียนโดยใช้บทเรียน

สําเร็จรูป เร่ือง โจทย์ปัญหาการคูณ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1  

นักเรียนคนท่ี 

คะแนน คะแนนพัฒนา  

(หลังเร ียน-ก่อน

เรียน) 

ก่อนเรียน 

( 10 คะแนน) 

หลังเรียน 

 ( 10 คะแนน) 

1 4 8 +4 

2 5 7 +2 

3 3 9 +6 

4 6 8 +2 

5 2 6 +4 

6 5 8 +3 
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นักเรียนคนท่ี 

คะแนน คะแนนพัฒนา  

(หลังเร ียน-ก่อน

เรียน) 

ก่อนเรียน 

( 10 คะแนน) 

หลังเรียน 

 ( 10 คะแนน) 

7 4 7 +3 

8 7 9 +2 

9 3 8 +5 

10 6 10 +4 

11 4 7 +3 

12 5 8 +3 

13 2 6 +4 

14 8 10 +2 

15 4 7 +3 

16 3 8 +5 

17 5 9 +4 

18 6 8 +2 

19 4 7 +3 

20 3 6 +3 

21 7 9 +2 

22 5 8 +3 

23 4 7 +3 

24 2 6 +4 

25 6 9 +3 

26 5 8 +3 

27 3 7 +4 

28 4 8 +4 

29 8 10 +2 

30 5 9 +4 

รวม 134 238 134 

 4.47 7.93 4.47 

S.D. 1.57 1.14 1.57 
!
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นักเรียนคนท่ี 

คะแนน คะแนนพัฒนา  

(หลังเร ียน-ก่อน

เรียน) 

ก่อนเรียน 

( 10 คะแนน) 

หลังเรียน 

 ( 10 คะแนน) 

ร้อยละ 44.67% 79.33% 44.67% 

 

จากตารางพบว่า คะแนนทดสอบก่อนเรียนและคะแนนทดสอบหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วย

บทเรียนสําเร็จรูป เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีค่า

คะแนนเฉลี ่ยของการทดสอบก่อนเรียนเท่ากับ 4.47 ส่วนเบี ่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.57 คิดเป็นร้อย

ละ 44.67 และคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบหลังเรียนเท่ากับ 7.93 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.14 คิด

เป็นร้อยละ 79.33 
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บทที่ 5 

สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

อภิปรายผลการวิจัย  

จากการพัฒนาบทเรียนสําเร็จรูป เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณ  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษา

ปีท่ี 1 อภิปรายผลได้ดังน้ี  

 1. นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนโดยใช้บทเรียนสําเร็จรูป  

เรื่อง โจทย์ปัญหาการคูณ  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 สูงกว่าก่อนเรียนโดยใช้

บทเรียนสําเร็จรูป เรื่องการคูณ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ซึ่งนักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนก่อนเรียนเฉลี่ยร้อยละ 44.67 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนเฉลี่ยร้อยละ 79.33 แสดงว่า

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้บทเรียนสําเร็จรูป 

ทําให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ได้จริง ทั้งนี้เนื่องจากบทเรียนสําเร็จรูปที่ผู ้รายงานสร้างขึ้นเพื่อใช้ในการจัด

กิจกรรมการเรียนการสอน สร้างโดยศึกษาหลักการทฤษฎีและเทคนิควิธีการสร้างจากเอกสาร และงานวิจัยท่ี

เกี่ยวข้อง ตลอดจน ได้ศึกษาเนื้อหาในส่วนของกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 เรื่อง

ทบทวนเรื่องการคูณ, เรื่องการคูณจํานวนหนึ่งหลักกับจํานวน       ที่มากกว่าสี่หลัก, เรื่องการคูณจํานวนสอง

หลักกับจํานวนสามหลัก, เร่ืองการคูณจํานวนสามหลักกับ 

จํานวนสามหลัก, เร่ืองการคูณจํานวนหลายหลัก, โจทย์ปัญหาเร่ืองการคูณ รวมท้ังบทเรียนสําเร็จรูป  

เรื่องการคูณ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ได้ผ่านขั้นตอนพิจารณาความเหมาะสม

สอดคล้อง ในด้านต่างๆ จากผู้เช่ียวชาญ ซ่ึงผู้เช่ียวชาญมีความเห็นว่าบทเรียนสําเร็จรูป เร่ืองการคูณ กลุ่มสาระ

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีความเหมาะสมสามารถนําไปทดลองใช้ได้จริง ซึ่งยังสอดคล้อง

กับผลการวิจัยของ ศิวาพรรณ พาณิชเจริญ (2547 : 79-80) ได้วิจัยการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระ

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่องเรื่องการคูณและการหารโดยใช้บทเรียนประกอบการ์ตูนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนประกอบการ์ตูนกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่องเรื่องการคูณและการหาร 

โดยใช้บทเรียนสําเร็จรูป ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี

นัยสําคัญทางสถิติที ่ระดับ .01 เช่นเดียวกับ รําใย เติมใจ (2553 : 137) ได้ศึกษาเรื ่องการเปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ โดยใช้บทเรียนสําเร็จรูปประกอบเทคนิค STAD เรื ่องประยุกต์ ช้ัน

ประถมศึกษาปีที่ 6 กับกิจกรรมการเรียนรู้ปกติ พบว่า กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนสําเร็จรูปประกอบ

เทคนิค STAD คณิตศาสตร์ เรื่องบทประยุกต์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์
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ของนักเรียนท่ีเรียนโดยใช้บทเรียนสําเร็จรูป ประกอบเทคนิค STAD มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกว่านักเรียนท่ี

เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ปกติอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05   

 2. ผลการศึกษาด้านความพึงพอใจ นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยบทเรียนสําเร็จรูป เรื่อง 

โจทย์ปัญหาการคูณ  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ทั้ง พบว่าโดยภาพรวมนักเรียนมี

ความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก(µ= 4.09)  ซึ่งผู้รายงานมีความเห็นว่า แต่เดิมก่อนการเรียนโดยใช้บทเรียน

สําเร็จรูป นักเรียนส่วนใหญ่ได้รับการสอนแบบบรรยาย ครูช่วยแก้ปัญหาให้ ซึ่งอาจทําให้นักเรียนเบื่อหน่าย

เพราะไม่เข้าใจเนื้อหาที่เรียน แต่การสอนโดยใช้บทเรียนสําเร็จรูป ได้สร้างบรรยากาศที่ดี ส่งเสริมให้นักเรียน

เป็นคนกล้าคิด กล้าทํา กล้าแสดงความคิดเห็น นักเรียนทุกคนได้ฝึกการตัดสินใจ สรุปความเห็น กิจกรรมต่างๆ 

จะทําให้นักเรียน และสมาชิกภายในกลุ่มรู้จักช่วยเหลือซึ่งกันและกัน ยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น และ

ผู้รายงานก็ช่วยกระตุ้นให้นักเรียนรู้จักคิดวิเคราะห์ ส่งเสริมความสามารถ พร้อมทั้งให้คําชมเชย คําแนะนํา 

และข้อเสนอแนะต่างๆ เพื่อให้นักเรียนเกิดความรู้สึกอบอุ่น มีความกระตือรือร้น เกิดความชอบ และอยาก

เรียนรู้ โดยเฉพาะมีความรู้สึกเป็นสุข และมีความสนุกสนานต่อการเรียน ส่งเสริมให้นักเรียนรู้จักคิด และ

วิเคราะห์เป็น ซึ่งนําไปสู่ให้เกิดความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยบทเรียนสําเร็จรูป ซึ่งสอดคล้องกับผลการวิจัย

ของ พิไลลักษณ์ หงส์มาลา (2551 : 81-82) ได้ศึกษา  เรื่องการพัฒนาบทเรียนสําเร็จรูป กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ เรื่องเศษส่วนและทศนิยม ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 พบว่า ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปีที ่ 1 ที ่เรียนด้วยบทเรียนสําเร็จรูป กลุ ่มสาระการเรียนรู ้คณิตศาสตร์ เรื ่องเศษส่วนและทศนิยม ช้ัน

มัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยภาพรวมอยู่ในระดับพึงพอใจมาก เช่นเดียวกับ สมศักดิ์ มะทะโจทย์ (2564 : 117) ได้

ศึกษา เรื ่องการพัฒนาบทเรียนสําเร็จรูป วิชาคณิตศาสตร์ เรื ่อง การบวก ลบ คูณ และหารเศษส่วน ช้ัน

ประถมศึกษาปีที่ 5 พบว่า ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการใช้บทเรียนสําเร็จรูป  วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง 

เศษส่วนและการบวก การลบ เรื่องการคูณ การหารเศษส่วน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โดยรวมมีความพึงพอใจ

อยู่ในระดับมาก (x"= 4.39) นอกจากนี้ ศุภสิริ โสมาเกตุ (2544 : 89) กล่าวว่า ในการดําเนินกิจกรรมการเรียน

การสอน ความพึงพอใจเป็นส่ิงสําคัญท่ีจะกระตุ้นให้ผู้เรียนทํางานท่ีได้รับมอบหมายหรือท่ีต้องการปฏิบัติงานให้

บรรลุวัตถุประสงค์ ดังนั้นครูผู้สอนจึงต้องคํานึงถึงความพึงพอใจของผู้เรียน การทําให้ผู้เรียนมีความสุขและเกิด

ความพึงพอใจในการเรียนรู้หรือปฏิบัติงานจะส่งผลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดีข้ึนด้วย 
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ข้อเสนอแนะ 

 1. ข้อเสนอแนะท่ีได้จากการศึกษาค้นคว้า 

     1.1 ก่อนนําบทเรียนสําเร็จรูปไปใช้ ผู้รายงานควรศึกษารูปแบบ วิธีการ เทคนิค 

การจัดการเรียนรู้ ให้เข้าใจเป็นอย่างดีก่อน และการจัดกิจกรรมควรจัดให้มีการปฐมนิเทศนักเรียนให้มีความรู้ 

ความเข้าใจในข้ันตอนการจัดกิจกรรม และวิธีการจัดการเรียนรู้แบบต่างๆ ท่ีจะนําไปใช้ 

     1.2  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยบทเรียนสําเร็จรูป กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ผู้รายงาน

ต้องปรับเวลา และยืดหยุ่นได้ในการปฏิบัติกิจกรรม ซึ่งบางกิจกรรมอาจใช้เวลานานเกินไป อาจส่งผลกระทบ

กับเวลาท่ีใช้ในกิจกรรมอ่ืน 

 2. ข้อเสนอแนะเพ่ือการศึกษาค้นคว้าต่อไป 

      2.1 ควรมีการพัฒนาบทเรียนสําเร็จรูป ในกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่นๆ และนักเรียนในระดับชั้นอื่นๆ 

ต่อไป 

      2.2 ควรศึกษาเปรียบเทียบระหว่างการสอนโดยบทเรียนสําเร็จรูป  

เร่ืองการคูณ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีผู้รายงานค้นคว้าและพัฒนา 

ข้ึนกับวิธีสอนแบบอ่ืนๆ เช่น หนังสืออ่านเพ่ิมเติม แบบฝึกทักษะ บทเรียนแบบศูนย์การเรียน  

เป็นต้น 

 

 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาคผนวก 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ก 

ผู้เชียวชาญ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

รายชื่อผู้เชี่ยวชาญ 
 

               ชื่อ-สกุล ตําแหน่ง-สถานที่ทํางาน 
 

1. นายจักรภัทร  เรืองคํา ครู 
โรงเรียนทุ่งศรีอุดม 

2. นางสาวกรรวี  คานทอง ครู 
โรงเรียนทุ่งศรีอุดม 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
แผนการจัดการเรียนรู้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 การคูณและการหาร         กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

เร่ือง โจทย์ปัญหาการคูณ ช้ันมัธยมปีท่ี 1                       เวลา  1 คาบ     

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

มาตรฐานการเรียนรู้  

      มาตรฐาน ค 1.1   :  เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจํานวน ระบบจํานวน การดําเนินการของ
จํานวน ผลท่ีเกิดข้ึนจากการดําเนินการ สมบัติของการดําเนินการ และการนําไปใช้ 

ตัวช้ีวัด  

         ค 1.1 ม.4/7   : ประมาณผลลัพธ์ของการบวก การลบ การคูณ การหาร จากสถานการณ์ต่างๆ อย่าง
สมเหตุสมผล 

 

สาระสําคัญ/ความคิดรวบยอด 

 การวางแผนแก้โจทย์ปัญหาการคูณน้ัน จะต้องวิเคราะห์โจทย์ปัญหาก่อน แล้วจึงบอกได้ว่าต้องหาคําตอบ
โดยวิธีใด     
 
สาระการเรียนรู้ 
 วิเคราะห์โจทย์และวางแผนแก้โจทย์ปัญหาการคูณ  
 
ตัวช้ีวัด 
    ค 1.2    ม.4/2   วิเคราะห์และแสดงวิธีหาคําตอบของโจทย์ปัญหาและโจทย์ปัญหาระคนของจํานวนนับ
และศูนย์พร้อมท้ังตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของคําตอบ และสร้างโจทย์ได้ 

ค 6.1    ม.4-6/1 ใช้วิธีการท่ีหลากหลายแก้ปัญหา   
 ค 6.1    ม.4-6/2 ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาใน
สถานการณ์ต่างๆ ได้อย่างเหมาะสม 



 
 

 ค 6.1    ม.4-6/3 ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจ และสรุปผลได้อย่างเหมาะสม 

 ค 6.1    ม.4-6/4 ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการส่ือสาร การส่ือความหมาย และการ
นําเสนอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 

 ค 6.1    ม.4-6/5 เช่ือมโยงความรู้ต่างๆ ในคณิตศาสตร์และคณิตศาสตร์กับศาสตร์อ่ืนๆ 

 ค 6.1    ม.4-6/6 มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์   
 
จุดประสงค์การเรียนรู้  

1.   เขียนประโยคสัญลักษณ์ แสดงวิธีทํา และหาคําตอบจากโจทย์ปัญหาการคูณได้  

2.   นําเหตุการณ์ในชีวิตประจําวันมาต้ังโจทย์ปัญหาได้  

3.   มีทักษะในการปฏิบัติกิจกรรมทางคณิตศาสตร์ และทํางานร่วมกับผู้อ่ืนได้  

    4.   มีความรับผิดชอบ รอบคอบ มีวิจารณญาณ และมีเจตคติท่ีดีต่อ 
   
สมรรถนะสําคัญของผู้เรียน 

 1. ความสามารถในการคิด 

     -  ทักษะการแปลความ    

                -  ทักษะการให้เหตุผล 

 2. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 1. ใฝ่เรียนรู้      

 2. มุ่งม่ันในการทํางาน    

 

 



 
 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

ข้ันนําเข้าสู่บทเรียน 

 1. ครูกระตุ้นความคิดนักเรียนโดยถามว่าส่ิงสําคัญท่ีสุดของการวางแผนแก้โจทย์ปัญหา    การคูณคืออะไร
(การอ่านโจทย์ปัญหาให้เข้าใจอย่างถ่องแท้)  

 2. ครูช้ีแจงให้นักเรียนเข้าใจเก่ียวกับการวิเคราะห์โจทย์ปัญหาการคูณ ว่าเป็นการวิเคราะห์ถึงส่ิงท่ีโจทย์
กําหนดให้คืออะไร และส่ิงท่ีโจทย์ถามคืออะไร 

ข้ันสอน 

1. ครูยกตัวอย่างการวางแผนแก้โจทย์ปัญหาการคูณให้นักเรียนพิจารณาบนกระดาน โดยเน้นย้ําให้
นักเรียนอ่านโจทย์ปัญหาอย่างรอบคอบและฝึกสังเกตอย่างถ่ีถ้วน 

2. ครูกระตุ้นความคิดนักเรียนโดยถามว่าส่วนท้ายสุดของโจทย์ปัญหาการคูณคืออะไร(ส่ิงท่ีโจทย์ถาม)  

3. ครูแจกบัตรโจทย์ปัญหาการคูณ ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มฝึกวางแผนแก้โจทย์ปัญหาการคูณ โดยครูช้ีแนะ
ว่าให้นักเรียนอ่านโจทย์ปัญหาแล้ววิเคราะห์ว่า ส่ิงท่ีโจทย์กําหนดคืออะไร และส่ิงท่ีโจทย์ถาม คืออะไร โดยสังเกต
จากข้อความของโจทย์ปัญหาแล้ววางแผนว่าต้องหาคําตอบโดย  วิธีใด 

4. ครูให้นักเรียนทํากิจกรรมเร่ืองการวิเคราะห์โจทย์ปัญหาการคูณในบทเรียนสําเร็จรูป หน้า 16 – 23 

ข้ันสรุป 

 1. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเก่ียวกับหลักการวางแผนแก้โจทย์ปัญหาการคูณลงในสมุด 

 2. ครูกระตุ้นความคิดนักเรียนโดยถามว่าการวางแผนการแก้โจทย์ปัญหาการคูณต้องใช้ทักษะด้านใดบ้าง
(พิจารณาตามคําตอบของนักเรียน โดยให้อยู่ในดุลยพินิจของครูผู้สอน)   

ช้ินงาน/ภาระงาน 

 1. กิจกรรมบัตรโจทย์ปัญหาการคูณ 

 2. กิจกรรมเร่ืองการวิเคราะห์โจทย์ปัญหาการคูณ 



 
 

 

การวัดและการประเมินผล 

วิธีการ เคร่ืองมือ เกณฑ์ 
ตรวจกิจกรรมการวิเคราะห์
โจทย์ปัญหาการคูณ 

บทเรียนสําเร็จรูป ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 

สังเกตพฤติกรรมการทํางาน
รายบุคคล 

แบบสังเกตพฤติกรรมการ
ทํางานรายบุคคล 

ระดับคุณภาพ 2 ผ่านเกณฑ์ 

สังเกตการใฝ่เรียนรู้ และมุ่งม่ัน
ในการทํางาน 

แบบประเมินคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

ระดับคุณภาพ 2 ผ่านเกณฑ์ 

สังเกตด้านทักษะกระบวนการ
ทางคณิตศาสตร์ 

แบบประเมินด้านทักษะ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ 

ระดับคุณภาพ 2 ผ่านเกณฑ์ 

 

ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 

  1. บัตรโจทย์ปัญหาการคูณ 

  2. บทเรียนสําเร็จรูป เร่ืองโจทย์ปัญหาการคูณ 

บัตรโจทย์ปัญหาการคูณ 

1. กล่องใบหน่ึงบรรจุนมกระป๋องได้ 60 กระป๋อง ถ้ามีกล่อง 40 ใบ จะบรรจุนมได้ก่ีกระป๋อง 

- โดยสังเกตจาก           

- จึงหาคําตอบโดยวิธี            

2. ร้านค้าแห่งหน่ึงขายกระเป๋า 50 ใบ ราคาใบละ 500 บาท จะขายได้เงินท้ังหมดเท่าไร 

- โดยสังเกตจาก           

- จึงหาคําตอบโดยวิธี            

3. โรงงานแห่งหน่ึงผลิตเส้ือได้วันละ 400 ตัว ในเวลา 200 วัน จะผลิตเส้ือได้ก่ีตัว 



 
 

- โดยสังเกตจาก           

- จึงหาคําตอบโดยวิธี            

4. ผ้าเช็ดตัวราคาโหลละ 360 บาท ซ้ือผ้าเช็ดตัวมาขาย 25 โหล จ่ายเงินไปท้ังหมดเท่าไร 

- โดยสังเกตจาก           

- จึงหาคําตอบโดยวิธี            

5. นงนุชออมเงิน 6 เดือน เดือนละ 11,000 บาท นงนุชออมเงินได้ท้ังหมดก่ีบาท 

- โดยสังเกตจาก           

- จึงหาคําตอบโดยวิธี            

6. ตามีธนบัตรฉบับละห้าร้อยบาท 87 ฉบับ ตามีเงินท้ังหมดก่ีบาท 

- โดยสังเกตจาก           

- จึงหาคําตอบโดยวิธี            

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

เฉลยบัตรโจทย์ปัญหาการคูณ 

1. กล่องใบหน่ึงบรรจุนมกระป๋องได้ 60 กระป๋อง ถ้ามีกล่อง 40 ใบ จะบรรจุนมได้ก่ีกระป๋อง 

- โดยสังเกตจาก กล่องใบหน่ึงบรรจุนมกระป๋องได้ 60 กระป๋อง เม่ือมีจํานวนกล่องเพ่ิมข้ึนทีละหน่ึงใบ
จํานวนนมกระป๋องจะเพ่ิมข้ึนคร้ังละ 60 กระป๋อง      

- จึงหาคําตอบโดยวิธี  หาจํานวนกระป๋องท่ีใช้บรรจุนมท้ังหมดโดยวิธีคูณ   

2. ร้านค้าแห่งหน่ึงขายกระเป๋า 50 ใบ ราคาใบละ 500 บาท จะขายได้เงินท้ังหมดเท่าไร 

- โดยสังเกตจาก ร้านค้าแห่งหน่ึงขายกระเป๋าใบละ 500 บาท เม่ือมีจํานวนกระเป๋าเพ่ิมข้ึนทีละหน่ึงใบ
จํานวนเงินจะเพ่ิมข้ึน 500 บาท        

- จึงหาคําตอบโดยวิธี หาจํานวนเงินท่ีขายกระเป๋าได้ท้ังหมดโดยวิธีคูณ   

3. โรงงานแห่งหน่ึงผลิตเส้ือได้วันละ 400 ตัว ในเวลา 200 วัน จะผลิตเส้ือได้ก่ีตัว 

- โดยสังเกตจาก โรงงานแห่งหน่ึงผลิตเส้ือได้วันละ 400 ตัว เม่ือจํานวนวันเพ่ิมข้ึนทีละหน่ึงวันจํานวนเส้ือจะ
เพ่ิมข้ึน 400 ตัว         

- จึงหาคําตอบโดยวิธี  หาจํานวนเส้ือท่ีผลิตได้ท้ังหมดโดยวิธีคูณ    

4. ผ้าเช็ดตัวราคาโหลละ 360 บาท ซ้ือผ้าเช็ดตัวมาขาย 25 โหล จ่ายเงินไปท้ังหมดเท่าไร 

- โดยสังเกตจาก ผ้าเช็ดตัวราคาโหลละ 360 บาท เม่ือมีจํานวนผ้าเช็ดตัวเพ่ิมข้ึนทีละหน่ึงโหลจํานวนเงินจะ
เพ่ิมข้ึน 360 บาท        

- จึงหาคําตอบโดยวิธี หาจํานวนเงินท่ีซ้ือผ้าเช็ดตัวท้ังหมดโดยวิธีคูณ   

5. นงนุชออมเงิน 6 เดือน เดือนละ 11,000 บาท นงนุชออมเงินได้ท้ังหมดก่ีบาท 

- โดยสังเกตจาก จํานวนเงินท่ีนงนุชออมได้เดือนละ 11,000 บาท เม่ือเวลาเพ่ิมข้ึนทีละหน่ึงเดือนจํานวนเงิน
จะเพ่ิมข้ึน 11,000 บาท        

- จึงหาคําตอบโดยวิธี หาจํานวนเงินออมท้ังหมดโดยวิธีคูณ    



 
 

6. ตามีธนบัตรฉบับละห้าร้อยบาท 87 ฉบับ ตามีเงินท้ังหมดก่ีบาท 

- โดยสังเกตจาก จํานวนธนบัตรฉบับละ 500 บาท เม่ือมีจํานวนธนบัตรเพ่ิมข้ึนทีละหน่ึงฉบับ จํานวนเงินจะ
เพ่ิมข้ึน 500 บาท        

- จึงหาคําตอบโดยวิธี หาจํานวนเงินท้ังหมดโดยวิธีคูณ     

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ 
 
1.  สรุปผลการจัดการเรียนรู้ 
     1.  นักเรียนจํานวน..............30.................คน 
         ผ่านจุดประสงค์การเรียนรู้.......30.........คน  คิดเป็นร้อยละ..............100............... 
         ไม่ผ่านจุดประสงค์การเรียนรู้.......0.....คน  คิดเป็นร้อยละ..............0............. 
2. ผลการเรียนรู้  
 จากการจัดการเรียนรู้รายวิชาภาษาไทย ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 พบว่า นักเรียนมีเจตคติที่ดีและ
สนุกสนานกับการเรียน เกิดแรงจูงใจในการอ่าน และเห็นคุณค่าของการอ่านมากขึ้นสามารถอ่านออกเสียงโจทย์
หรือข้อความจากบอร์ดเกมได้ถูกต้อง ชัดเจน และกล้าแสดงออกมากข้ึน 
3. ปัญหาและอุปสรรคในการจัดการเรียนการสอน 
 จากการจัดการเรียนรู้รายวิชาภาษาไทย เรื่อง คําเป็นคําตาย ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 พบว่า มีนักเรียน 
จํานวน 2 คน คือ เด็กหญิงชนิดาภา รักสุข และเด็กชายนัทธพล ปิ่นงาม ยังอ่านออกเสียงไม่ชัดเจน หรือไม่กล้า
แสดงออกเม่ือต้องนําเสนอหน้าช้ันเรียน 
4. แนวทางการแก้ไขปัญหา 
 จัดกิจกรรมฝึกอ่านออกเสียงสั้น ๆ ก่อนเริ่มกิจกรรม เช่น การอ่านประโยคสนุก ๆ หรือการแข่งอ่านเร็ว 
เพ่ือสร้างความม่ันใจให้นักเรียน  
 
       

    ลงช่ือ............................................. 
                                                                        (นางสาวเนตรนภา นารักษ์) 
                                                                          ตําแหน่ง ครูอัตราจ้าง 

       มกราคม 2569  
 
 
 



 
 

ความเห็นของหัวหน้าสถานศึกษา/ผู้ท่ีได้รับมอบหมาย 
 

ความเห็นของรองผู้อํานวยการโรงเรียนกลุ่มวิชาการ ความเห็นของผู้บริหาร/ผู้ท่ีได้รับมอบหมาย 

ได้ทําการตรวจแผนการจัดการเรียนรู้แล้วมีความคิดเห็น
ดังน้ี 
1.  เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 
     r ดีมาก 
     R ดี 
     r  พอใช้ 
     r  ควรปรับปรุง 
2.  การจัดกิจกรรมได้นําเอากระบวนการเรียนรู้ 
     R เน้นผู้เรียนเป็นสําคัญมาใช้ในการสอนได้อย่าง  
            เหมาะสม 
     r  ยังไม่เน้นผู้เรียนเป็นสําคัญควรปรับปรุงพัฒนา
ต่อไป 
3.  เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 
     R นําไปใช้ได้จริง 
     r  ควรปรับปรุงก่อนนําไปใช้ 
4.  ข้อเสนอแนะอ่ืนๆ 
   ..........นําแผนการจัดการเรียนรู้เน้ือหาเดิมมาจัดกิจกรรม 
   ในรูปแบบใหม่เพ่ือให้เข้าใจในเน้ือหาอย่างถ่องแท้........... 

......................................................................................... 
                 (ลงช่ือ)....................................................... 
                            (........................................) 
                              รองผู้อํานวยการโรงเรียน 
                                   มกราคม 2569 
 

ได้ทําการตรวจแผนการจัดการเรียนรู้แล้วมีความคิดเห็น
ดังน้ี 
1.  เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 
     r ดีมาก 
     R  ดี 
     r  พอใช้ 
     r  ควรปรับปรุง 
2.  การจัดกิจกรรมได้นําเอากระบวนการเรียนรู้ 
     R เน้นผู้เรียนเป็นสําคัญมาใช้ในการสอนได้อย่าง  
            เหมาะสม 
     r   ยังไม่เน้นผู้เรียนเป็นสําคัญควรปรับปรุงพัฒนา
ต่อไป 
3.  เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 
     R นําไปใช้ได้จริง 
     r  ควรปรับปรุงก่อนนําไปใช้ 
4.  ข้อเสนอแนะอ่ืนๆ 
  ......ให้นักเรียนได้ร่วมกิจกรรมทุกคน และให้นักเรียนท่ี
อยู่กลุ่มเก่งช่วยส่งเสริมนักเรียนกลุ่มอ่ืนๆ ด้วย…….......... 
........................………………………………………................... 
....................................................................................... 

              (ลงช่ือ)..................................................... 
                             (........................................) 
                                  ผู้อํานวยการโรงเรียน                                                                      
                                       มกราคม 2569 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค 

เครื่องมือการทําวิจัย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 



 
 

แบบวัดความพึงพอใจในการเรียนรู้ด้วยบทเรียนสําเร็จรูปคณิตศาสตร์  

เร่ือง โจทย์ปัญหาการคูณ 

 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ช้ันมัธยมปีท่ี 1 

 

คําช้ีแจง 

 1. แบบวัดความพึงพอใจฉบับน้ี สร้างข้ึนเพ่ือวัดความรู้สึกของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ด้วยแบบฝึกเสริมทักษะ 

2.  ให้นักเรียนอ่านข้อความแต่ละข้อให้ละเอียดและพิจารณาอย่างรอบคอบ แล้วเลือกคําตอบข้อท่ีตรงกับ
ความรู้สึกจริง ๆ ของนักเรียน การตอบแบบวัดความพึงพอใจ ไม่มีคําตอบใดถูกหรือผิด เพราะแต่ละคนมีความ
คิดเห็นแตกต่างกัน การเลือกตอบในแต่ละข้อจะไม่มีผลคะแนนของนักเรียนแต่อย่างใด 

 3.  วิธีตอบแบบวัดความพึงพอใจ ให้นักเรียนอ่านข้อความแล้วพิจารณาว่ามีความรู้สึกตรงกับคําตอบใดให้
ทําเคร่ืองหมาย √ ลงในช่องน้ัน 

  คะแนน  5   หมายถึง   มีความพึงพอใจมากท่ีสุด 

  คะแนน  4   หมายถึง   มีความพึงพอใจมาก 

  คะแนน  3   หมายถึง   มีความพึงพอใจปานกลาง 

  คะแนน  2   หมายถึง   มีความพึงพอใจน้อย 

  คะแนน  1   หมายถึง   มีความพึงพอใจน้อยท่ีสุด 

 

 

 

 



 
 

ตัวอย่าง 

 

รายการประเมิน 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

 

ข้อ 0. การเรียนวิชาคณิตศาสตร์ทําให้ฉันเรียนอย่าง
สนุกสนาน 

 

 

........ 

 

........ 

 

....√.... 

 

........ 

 

........ 

 

 

รายการประเมิน 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

ด้านสาระการเรียนรู้ 

1. เน้ือหาสาระท่ีเรียนเป็นเร่ืองท่ีฉันชอบ 
2. การเรียนเร่ืองน้ีทําให้ฉันได้ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง 
3. เน้ือหาสาระท่ีเรียนเป็นเร่ืองสําคัญและจําเป็นต้องเรียน 
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........ 

........ 



 
 

รายการประเมิน 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

4. การเรียนวิชาคณิตศาสตร์ทําให้ฉันเรียนอย่างสนุกสนาน 
5. การเรียนวิชาคณิตศาสตร์ทําให้ฉันได้เรียนรู้การทํางาน

กลุ่ม 
6. ฉันมีโอกาสได้สนทนาแลกเปล่ียนข้อมูลต่างๆ ในการ

เรียนกับเพ่ือนๆ 
7. ฉันรู้สึกพอใจท่ีได้ทําแบบฝึกเสริมทักษะด้วยตนเอง 
8. ฉันได้ฝึกทักษะต่างๆ จนมีความเข้าใจเน้ือหาท่ีเรียน 
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ด้านส่ือการเรียนการสอน 

9. ทุกคร้ังท่ีเรียนวิชาคณิตศาสตร์จะมีส่ือประกอบการ
เรียนการสอน 

10. การเรียนจากการทําแบบฝึกเสริมทักษะทําให้ฉันเข้าใจ
เน้ือหามากข้ึน 

11. ฉันมีความพอใจที ่ได้เรียนรู ้จากการทําแบบฝึกเสริม
ทักษะ 

12. ฉันรู้สึกสนุกกับการเรียนเม่ือได้ปฏิบัติกิจกรรมการทํา
แบบฝึกเสริมทักษะ 
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ด้านการวัดผลประเมินผล 

13. ครูมีการแจ้งคะแนนให้กับนักเรียนทราบ 

     



 
 

รายการประเมิน 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

14. ครูมีการทดสอบบ่อยคร้ัง 
15. ฉันรู้สึกพอใจกับคะแนนท่ีได้ 
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ภาคผนวก ง  
ภาพกิจกรรมการเรียนการสอน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

ภาพกิจกรรมการเรียนการสอน 
 

 
  



 
 

ประวัติผู้วิจัย 
 

ช่ือ                  :   นายพงศธร  สิมาทอง 
เกิด                 :   วันพุธ  ท่ี 2 เดือน พฤษภาคม พ.ศ. 2544 
วุฒิการศึกษา      :   ปริญญาตรี คณะวิทยาศาสตร์ สาขาวิชาคณิตศาสตร์ มหาลัยราชภัฏอุบลราชธานี  
ประสบการณ์การทํางาน  :   ครูอัตราจ้างท่ี โรงเรียนทุ่งศรีอุดม 
 
 
 


