
 
 

 

 

รายงานการใช้นวัตกรรม 

 ห้องเรียนยุคดิจิทัล เรือ่ง การใช้นวัตกรรม Chromebook  

ในการขับเคลื่อนห้องเรียนดิจิทัลอย่างมีประสิทธิภาพ 

สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ ๖ 

ภาคเรียนที่ ๑ ปีการศึกษา 25๖๙ 

 
 

 
  

จัดทำโดย 
นางสาวปุณณดา  รักผลดี 
ตำแหน่ง พี่เลี้ยงเด็กพิการ 

 
 

 
 

 
โรงเรียนทุ่งศรีอุดม   

อำเภอทุ่งศรีอุดม  จังหวัดอุบลราชธานี   
สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาอุบลราชธานี  อำนาจเจริญ 



 

รายงานนวัตกรรม 

๑. ชื่อนวัตกรรม: ห้องเรียนยุคดิจิทัล เรื่อง การใช้นวัตกรรม Chromebook ในการขับเคลื่อนห้องเรียน
ดิจิทัลอย่างมีประสิทธิภาพ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๖ 

๒. ผู้จัดทำ: นางสาวปุณณดา  รักผลดี 
๓.  ความเป็นมาและความสำคัญ 

ในยุคปัจจุบัน เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารได้เข้ามามีบทบาทในการขับเคลื่อนการ
จัดการเรียนรู ้ โดยมุ ่งเน้นเปลี ่ยนผ่านจากกระบวนการเรียนการสอนแบบดั้งเดิม (Traditional 
Classroom) ไปสู่ "ห้องเรียนดิจิทัล" (Digital Classroom) เพ่ือตอบสนองการเรียนรู้ของ Gen Z และ 
Gen Alpha ที่เติบโตมาในยุคดิจิทัล การจัดการเรียนรู้จึงต้องปรับเปลี ่ยนเป็นการเรียนรู ้เชิงรุก 
(Active Learning) ที่เน้นการคิดวิเคราะห์ การสื ่อสาร และการทำงานร่วมกันผ่านแพลตฟอร์ม
เทคโนโลยี ดังนั้นจึงมีความจำเป็นต้องพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ที่ช่วยให้นักเรียนเข้าใจความแตกต่าง
ของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 

 ๔. วัตถุประสงค์ของนวัตกรรม 
๔.๑ เพ่ือยกระดับสมรรถนะดิจิทัลและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน 
๔.๒ เพ่ือพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ของครูผู้สอน 
๔.๓ เพ่ือส่งเสริมการทำงานร่วมกันและการเรียนรู้รายบุคคล 
๔.๔ เพ่ือศึกษาความคุ้มค่าและความพร้อมในการบริหารจัดการเทคโนโลยีสารสนเทศของ

สถานศึกษา 

     ๕. ขอบเขต 

กลุ่มตัวอย่าง นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๖/๑ โรงเรียนทุ่งศรีอุดม จำนวน ๓๑ คน ที่กำลังเรียนใน
รายวิชาการป้องกันการทุจริต 

ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย 
ตัวแปรต้น: นวัตกรรมอุปกรณ์ Chromebook และระบบนิเวศดิจิทัล (Google Workspace 

for Education / Chrome Education Upgrade) ที่นำมาใช้ในการจัดการเรียนรู้ 
ตัวแปรตาม: ทักษะการใช้เทคโนโลยี การสืบค้น การประมวลผล และการรู้เท่าทันสื่อดิจิทัล

เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัย 
- ตัวอย่าง Infographic ต้านทุจริตระดับมืออาชีพ (จาก ป.ป.ช. หรือสื่อรณรงค์) ให้นักเรียนดู 

2-3 ภาพ 
- อุปกรณ์ Chromebook สำหรับผู้เรียนและครูผู้สอน 
- ระบบโครงข่ายอินเทอร์เน็ตไร้สายความเร็วสูง (Wi-Fi Infrastructure) 



- สื่อมัลติมีเดียออนไลน์ (เช่น วิดีโอจาก YouTube Educational, สไลด์บทเรียน 
Interactive) 

- นวัตกรรมสื่อประเภทแอปพลิเคชันและแพลตฟอร์มการเรียนรู้ (Digital Platforms) 
Canva for Education: นวัตกรรมสื่อสร้างสรรค์ภาพและอินโฟกราฟิกแบบ Collaborative (ทำงาน
ร่วมกันเรียลไทม์) มีเทมเพลต และคลังไอคอนต้านทุจริต/จิตสาธารณะ 
กิจกรรมที่ใช้ร่วมกับอุปกรณ์ Chromebook 
- นักเรียนเข้าใช้งานแอปพลิเคชัน Canva for Education , 

https://gemini.google.com/   (หรืออุปกรณ์ Chromebook/แท็บเล็ต)  
- คัดเลือกเทมเพลต โทนสีที่สื่อถึงความโปร่งใส (สีฟ้า/เขียว/เหลือง) ใส่ภาพประกอบ/ไอคอน

สื่อความหมาย 
- ตรวจสอบความถูกต้องของเนื้อหา และระบุชื่อผู้จัดทำพร้อมสโลแกนรณรงค์ท้ายภาพ 

๖. กรอบแนวคิด 
นวัตกรรมห้องเรียนดิจิทัลแบบ Cloud-based ช่วยให้การมอบหมายงาน ตรวจงาน และ

สะท้อนความคิดเห็น (Feedback) เป็นไปอย่างรวดเร็ว ปลอดภัย และไร้กระดาษ (Paperless)         
๗. ขั้นตอนการสร้างนวัตกรรม 

ศึกษาข้อมูล: วิเคราะห์หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พ.ศ. ๒๕๕๑ กลุ่มสาระการ
เรียนรู้สังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม ในระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย และศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับใช้
งานแอปพลิเคชัน 

ออกแบบนวัตกรรม: ออกแบบรูปแบบ Infographic เรื่อง Satrong / จิตพอเพียงต่อต้านการ
ทุจริต 

พัฒนานวัตกรรม: การพัฒนานวัตกรรม ส่งเสริมให้นักเรียนเปลี่ยนบทบาทจาก "ผู้รับสาร" 
เป็น "ผู้สร้างสาร (Content Creator)" ผ่านการออกแบบอินโฟกราฟิกเรื่อง STRONG 

ตรวจสอบประสิทธิภาพ: นำนวัตกรรมไปให้ผู ้เชี ่ยวชาญด้านการใช้เทคโนโลยี การศึกษา
ประเมินความถูกต้องและความเหมาะสม และปรับปรุงแก้ไขตามคำแนะนำ 

     ๘. ผลการดำเนินการ 
1) คุณภาพชิ้นงานอินโฟกราฟิก (STRONG Model): นักเรียนสามารถสร้างสรรค์สื่ออินโฟ

กราฟิกต้านทุจริตผ่าน Canva บน Chromebook ได้สำเร็จตามเกณฑ์ โดยมีคุณภาพชิ้นงาน
ในภาพรวมอยู่ในระดับ "ดีเยี่ยม"  

2) นักเรียนสามารถจำแนกสถานการณ์ความเสี่ยงและเลือกใช้ ระบบคิดฐาน 2 (Digital 
Thinking) ในการตัดสินใจปฏิเสธการทุจริตและการเอื้อประโยชน์ส่วนตนได้อย่างถูกต้อง 

3) นักเรียนมีทักษะการสืบค้นข้อมูล การทำ Storyboard และการใช้งานแอปพลิเคชันดิจิทัลบน 
Cloud-based Platform ผ่านเกณฑ์ประเมินสมรรถนะในระดับ "ดี" ขึ้นไป 

4) นักเรียนมี ความสนใจและมีส่วนร่วมในกิจกรรม มากข้ึน ทำให้เกิดทัศนคติที่ดีต่อการเรียน
วิชาการป้องกันการทุจริต 

https://gemini.google.com/


5) การใช้งาน Chromebook ร่วมกับระบบ Chrome Education Upgrade (CEU) ช่วยให้
ครูผู้สอนควบคุมความปลอดภัย ป้องกันการเข้าถึงเว็บไซต์ที่ไม่เหมาะสม และดูแลการใช้งาน
เครื่องได้ 100% ในเวลาเรียน 

6) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน พ่ิมขึ้นอย่างชัดเจน หลังการใช้สื่อ Chromebook 
สรุปได้ว่า การใช้ Chromebook เป็นสื่อการเรียนรู้ช่วยให้การพัฒนาทักษะอย่างมี
ประสิทธิภาพสูงขึ้น และทันต่อเทคโนโลยี ทั้งในด้านความรู้ ทักษะ และพฤติกรรมการใช้ 
Chromebook โดยสามารถนำไปต่อยอดใช้ในการเรียนเนื้อหาอื่น ๆ ของวิชาการป้องกันการ
ทุจริตอย่างเหมาะสม 

    ๙. ประโยชน์ที่ได้รับ 
การใช้ Chromebook เป็นสื่อการเรียนรู้ช่วยพัฒนาทั้งความรู้ ทักษะ และพฤติกรรมของนักเรียน ทำ

ให้การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ และสร้างแรงจูงใจในการเรียนการป้องกันการทุจริตอย่างยั่งยืน    
 ๑๐. ปัจจัยความสำเร็จ 

1) ๑๐.๑ การออกแบบนวัตกรรมที่เข้าใจง่ายและน่าสนใจ 
2) ๑๐.๒ ความร่วมมือและความกระตือรือร้นของนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 
3) ๑๐.๓ การสนับสนุนจากผู้บริหารและครูผู้สอน 

   ๑๑. ข้อเสนอแนะ 
1) สามารถต่อยอดเป็นสื่อออนไลน์ เพื่อให้นักเรียนเรียนรู้ได้ทุกท่ีทุกเวลา 
2) เพ่ิมกิจกรรมเชิงสร้างสรรค์ เช่น การใช้งานในแอปพลิเคชันที่หลากหลาย 
3) ปรับปรุงรูปแบบกิจกรรมทีห่ลากหลาย เพ่ือเพ่ิมความน่าสนใจและแรงจูงใจในการเรียน 

 ๑๒. การเผยแพร่ 
๑๒.๑ จัดทำรายงานเพื่อเผยแพร่ในโรงเรียน 
๑๒.๒ นำเสนอผลงานในงานประชุมวิชาการ หรือการแข่งขันระดับภูมิภาค 
๑๒.๓ อัปโหลดนวัตกรรมไปยังแพลตฟอร์มออนไลน์เพ่ือให้ครูและนักเรียนอ่ืนๆ สามารถเข้าถึงได้ 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 
แผนการจัดการเรียนรู้ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม   ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6   
รายวิชา ส30253 การป้องกันการทุจริต       ภาคเรียนที่ 1 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3  STRONG : จิตพอเพียงต่อต้านการทุจริต           เวลา  ๔  คาบ 
แผนการเรียนรู้ที่ ๗ STRONG : จิตพอเพียงต่อต้านการทุจริต  จำนวน  ๑  คาบ 

1 มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 
มีความรู้ ความเข้าใจเกี่ยวกับการป้องกันและปราบปรามการทุจริต มีจิตสำนึกและค่านิยมที่ถูกต้อง มี
คุณธรรม จริยธรรม และสามารถประยุกต์ใช้หลักการป้องกันการทุจริตในการดำเนินชีวิตได้ 

 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
เมื่อจบกิจกรรมการเรียนรู้ นักเรียนสามารถ 
ด้านความรู้ (K) 

1. อธิบายความหมายของ STRONG : จิตพอเพียงต่อต้านการทุจริตได้ 
2. บอกองค์ประกอบของ STRONG ได ้
3. อธิบายความสัมพันธ์ระหว่างหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงกับการป้องกันการทุจริตได้ 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
1. วิเคราะห์สถานการณ์ที่เกี่ยวข้องกับการทุจริตได้ 
2. จำแนกพฤติกรรมที่เป็นการทุจริตและพฤติกรรมที่ช่วยป้องกันการทุจริตได้ 
3. เสนอแนวทางการนำหลัก STRONG ไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ 
4. ทำงานร่วมกับผู้อ่ืนและนำเสนอความคิดเห็นอย่างมีเหตุผล 

ด้านคุณลักษณะ (A) 
1. มีความซื่อสัตย์สุจริต 
2. มีจิตสาธารณะและคำนึงถึงประโยชน์ส่วนรวม 
3. มีความรับผิดชอบ 
4. ไม่ยอมรับและไม่สนับสนุนการทุจริต 
5. มีจิตพอเพียงและรู้จักใช้ทรัพยากรอย่างคุ้มค่า 

 
3. สาระการเรียนรู้ 

3.1 ความหมายของ STRONG 



STRONG เป็นแนวคิดในการสร้างจิตพอเพียงต่อต้านการทุจริต โดยมุ่งพัฒนาบุคคลให้มีความรู้ ความเข้าใจ มี
จิตสำนึก และมีพฤติกรรมที่ไม่สนับสนุนการทุจริต 

3.2 องค์ประกอบของ STRONG 
S – Sufficient 
พอเพียง หมายถึง การดำเนินชีวิตอย่างพอประมาณ มีเหตุผล รู้จักใช้ทรัพยากรอย่างคุ้มค่า และ
ไม่แสวงหาผลประโยชน์โดยมิชอบ 
T – Transparent 
โปร่งใส หมายถึง การปฏิบัติงานหรือดำเนินชีวิตด้วยความตรงไปตรงมา สามารถตรวจสอบได้ 
R – Realise 
ตื่นรู้ หมายถึง การตระหนักรู้ถึงปัญหาและผลกระทบของการทุจริต รวมถึงรู้เท่าทันการทุจริต 
O – Onward 
มุ่งไปข้างหน้า หมายถึง การพัฒนาตนเองและสังคมให้ก้าวไปสู่สังคมท่ีสุจริตและไม่ยอมรับการ
ทุจริต 
N – Knowledge 
ความรู้ หมายถึง การแสวงหาและใช้ความรู้เกี่ยวกับการป้องกันการทุจริตอย่างถูกต้อง 
G – Generosity 
เอ้ืออาทร หมายถึง การมีน้ำใจและช่วยเหลือผู้อื่นอย่างถูกต้อง โดยไม่หวังผลประโยชน์ตอบแทน
ในทางมิชอบ 

4. สาระสำคัญ 
การป้องกันการทุจริตจำเป็นต้องเริ่มต้นจากการสร้างจิตสำนึกและค่านิยมท่ีถูกต้องให้แก่บุคคล 

โดยเฉพาะเยาวชนซึ่งเป็นกำลังสำคัญของประเทศ แนวคิด STRONG : จิตพอเพียงต่อต้านการทุจริต เป็น
แนวทางในการพัฒนาบุคคลให้มีคุณลักษณะที่สามารถดำรงชีวิตอย่างพอเพียง มีความรับผิดชอบ มีความ
ซื่อสัตย์สุจริต ตระหนักถึงผลประโยชน์ส่วนตนและผลประโยชน์ส่วนรวม และไม่ยอมรับการทุจริตในทุก
รูปแบบ 
นักเรียนควรเรียนรู้ความหมายและองค์ประกอบของ STRONG ได้แก่ การนำหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียงมาใช้ในการดำเนินชีวิต การมีความรู้และตระหนักถึงปัญหาการทุจริต การมีความตื่นรู้และมีส่วนร่วม
ในการป้องกันการทุจริต ตลอดจนการสร้างสังคมที่ไม่ยอมรับการทุจริต 

5. สมรรถนะสำคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 
4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

  

1. ซื่อสัตย์สุจริต 
2. มีวินัย 
3. ใฝ่เรียนรู้ 
4. อยู่อย่างพอเพียง 
5. มุ่งม่ันในการทำงาน 
6. มีจิตสาธารณะ 

 



6. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
ขั้นที่ 1 นำเข้าสู่บทเรียน (ประมาณ 10 นาที) 
ครเูปิดตัวอย่าง Infographic นำเสนอภาพหรือสถานการณ์เกี่ยวกับการทุจริต เช่น 
“นักเรียนคนหนึ่งพบเงินตกอยู่ในห้องเรียน แต่ไม่มีเจ้าของอยู่บริเวณนั้น นักเรียนควรทำอย่างไร” 
ครูตั้งคำถามกระตุ้นความคิด 

1. ถ้านักเรียนเป็นเจ้าของเงิน จะรู้สึกอย่างไรหากเงินหาย? 
แนวคำตอบ: รู้สึกเสียใจ กังวล และเดือดร้อน เพราะเงินอาจเป็นสิ่งจำเป็นและไม่รู้ว่าใครเก็บได้ จึง
อยากให้ผู้ที่พบเงินนำมาคืนเจ้าของ 

2. ถ้านักเรียนพบเงินดังกล่าว ควรทำอย่างไร? 
แนวคำตอบ: ไม่ควรนำไปใช้ส่วนตัว ควรนำเงินส่งครูหรือฝ่ายที่รับผิดชอบ และแจ้งให้ประกาศหา
เจ้าของ เพ่ือให้เงินกลับคืนสู่เจ้าของอย่างถูกต้อง 

3. การเก็บเงินไว้เป็นของตนเองถือว่าเป็นการกระทำท่ีถูกต้องหรือไม่? 
แนวคำตอบ: ไม่ถูกต้อง เพราะเงินเป็นทรัพย์สินของผู้อื่น การนำไปเก็บไว้หรือใช้ประโยชน์ส่วนตน
โดยไม่คืนเจ้าของเป็นพฤติกรรมที่ไม่ซื่อสัตย์และอาจเข้าข่ายการทุจริต 

4. หลักคุณธรรมข้อใดสามารถนำมาใช้ในการตัดสินใจครั้งนี้? 
แนวคำตอบ: ความซื่อสัตย์สุจริต ความรับผิดชอบ ความมีจิตสาธารณะ และการคำนึงถึงประโยชน์
ส่วนรวม รวมทั้งสอดคล้องกับหลัก STRONG โดยเฉพาะ T – Transparent (โปร่งใส) และ G – 
Generosity (เอ้ืออาทร/มีจิตสาธารณะ) 

ครูเชื่อมโยงเข้าสู่เรื่อง “STRONG : จิตพอเพียงต่อต้านการทุจริต” 
 “การเลือกทำสิ่งที่ถูกต้อง แม้ไม่มีใครเห็น แสดงถึงความซื่อสัตย์และจิตสำนึกที่ดี การไม่นำทรัพย์สิน
ของผู้อ่ืนมาเป็นของตนเองเป็นพื้นฐานสำคัญของการต่อต้านการทุจริต ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิด STRONG : จิต
พอเพียงต่อต้านการทุจริต” 
ขั้นที่ 2 สร้างความรู้และความเข้าใจ (ประมาณ 5 นาที) 
ครูอธิบายความหมายของ STRONG และองค์ประกอบทั้ง 6 ประการ ได้แก่ 

S – พอเพียง 
T – โปร่งใส 
R – ตื่นรู ้
O – มุ่งไปข้างหน้า 
N – ความรู้ 
G – เอื้ออาทร 

 
ให้นักเรียนจดบันทึกสาระสำคัญ และเปิดโอกาสให้นักเรียนยกตัวอย่างพฤติกรรมที่สอดคล้องกับแต่ละ
องค์ประกอบ 
ตัวอย่าง 

องค์ประกอบ ตัวอย่างพฤติกรรม 
S พอเพียง ใช้เงินอย่างประหยัด ไม่ฟุ่มเฟือย 
T โปร่งใส ทำงานอย่างตรวจสอบได้ 
R ตื่นรู้ ไม่เพิกเฉยเมื่อพบเห็นการทุจริต 



O มุ่งไปข้างหน้า ร่วมสร้างสังคมที่สุจริต 
N ความรู้ ศึกษาวิธีป้องกันการทุจริต 
G เอ้ืออาทร ช่วยเหลือผู้อื่นโดยไม่หวังผลประโยชน์ 

 
 
 
 

ขั้นที่ 3 กิจกรรมกลุ่ม “นักสืบ STRONG” (ประมาณ 15 นาที) 
คำชี้แจง: แบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 5–6 คน ให้สมาชิกทำหน้าที่เป็น “นักสืบ STRONG” ร่วมกัน คิด 
วิเคราะห์ แยกแยะ แต่ละสถานการณ์ว่าเป็นพฤติกรรมที่ถูกต้อง ไม่ถูกต้อง หรือเสี่ยงต่อการทุจริต พร้อมเสนอ
แนวทางป้องกัน 
สถานการณ์ตัวอย่าง : ของขวัญแลกบริการ 
ผู้มาติดต่อราชการนำของขวัญมามอบให้เจ้าหน้าที่ พร้อมขอให้ช่วยดำเนินเอกสารของตนก่อนคนอ่ืน 
ภารกิจ: แยกแยะ ผลประโยชน์ส่วนตน–ผลประโยชน์ส่วนรวม และเสนอแนวทางปฏิบัติที่เหมาะสม 
พบพฤติกรรมหรือปัญหา: ไม่ควรรับของขวัญเพื่อแลกกับการให้บริการเป็นกรณีพิเศษ 
วิเคราะห์: ผู้ให้ต้องการประโยชน์ส่วนตนจากเจ้าหน้าที่ 
แยกแยะ: มีความเสี่ยงต่อผลประโยชน์ทับซ้อนและการทุจริต 
ป้องกัน: ปฏิบัติต่อผู้มาติดต่อทุกคนตามข้ันตอนและหลักเกณฑ์เดียวกัน 
 
สถานการณ์ที่ 1 : เงินปริศนา 
นักเรียนพบเงินจำนวน 500 บาทตกอยู่บริเวณหน้าโรงอาหาร และไม่ทราบว่าเป็นของใคร เพื่อนบอกว่า 
“แบ่งกันคนละ 100 บาทก็ไม่มีใครรู้” 
ภารกิจ: นักเรียนจะตัดสินใจอย่างไร เพราะเหตุใด 
สถานการณ์ที่ 2 : ข้อสอบก่อนสอบ 
เพ่ือนส่งภาพข้อสอบให้ทางกลุ่มแชตก่อนวันสอบ และบอกว่า “เก็บไว้ดูคนเดียวก็ได้ ไม่ต้องบอกครู” 
ภารกิจ: นักเรียนควรทำอย่างไร และการกระทำดังกล่าวส่งผลต่อความยุติธรรมในการสอบอย่างไร 
สถานการณ์ที่ 3 : เพื่อนสนิทได้สิทธิพิเศษ 
หัวหน้ากลุ่มเลือกเพ่ือนสนิทให้เป็นตัวแทนแข่งขัน ทั้งที่มีสมาชิกคนอ่ืนที่มีความสามารถและคุณสมบัติ
เหมาะสมกว่า 
ภารกิจ: วิเคราะห์ว่ามีการเอ้ือประโยชน์หรือไม่ และควรใช้หลักใดในการตัดสิน 
สถานการณ์ที่ 4 : รายงานของเพื่อน 
เพ่ือนขอให้สมาชิกในกลุ่มช่วยทำรายงานแทนทั้งหมด แล้วจะใส่ชื่อทุกคนในรายงาน แม้บางคนไม่ได้ทำงาน 
ภารกิจ: การกระทำนี้มีความซื่อสัตย์หรือไม่ และควรแบ่งหน้าที่กันอย่างไรจึงจะเป็นธรรม 
สถานการณ์ที่ 5 : ช่วยเพื่อนปกปิดความผิด 
นักเรียนเห็นเพื่อนนำอุปกรณ์ของโรงเรียนกลับบ้านโดยไม่ได้รับอนุญาต เพ่ือนขอร้องว่า “อย่าบอกครูนะ เดี๋ยว
เอาขนมมาให้” 
ภารกิจ: ในฐานะ STRONG Detective นักเรียนควรทำอย่างไร และเพราะเหตุใด 
สถานการณ์ที่ 6 : คะแนนแลกของ 
นักเรียนคนหนึ่งเสนอขนมให้เพ่ือนเพ่ือแลกกับการให้คะแนนการทำงานกลุ่มท่ีสูงกว่าความเป็นจริง 



ภารกิจ: วิเคราะห์ว่าเกิดความไม่เป็นธรรมอย่างไร และเสนอวิธีป้องกันการให้คะแนนที่ไม่โปร่งใส 
 
แบบบันทึกภารกิจ นักสืบ STRONG  
ให้แต่ละกลุ่มตอบคำถาม 4 ขั้นตอน 
1. ค้นหา – พบพฤติกรรมหรือปัญหาอะไร? 
2. วิเคราะห์ – ใครได้ประโยชน์ ใครเสียประโยชน์? 
3. แยกแยะ – เป็นผลประโยชน์ส่วนตนหรือส่วนรวม? ถูกต้องหรือเสี่ยงต่อการทุจริต? 
4. ป้องกัน  – ถ้าเป็นนักเรียน จะป้องกันหรือแก้ไขปัญหาอย่างไร? 
แต่ละกลุ่มนำเสนอผลการสืบสวนหน้าชั้นเรียน กลุ่มละ 3–5 นาที พร้อมเปิดโอกาสให้เพื่อนซักถามและแสดง
ความคิดเห็น 
 
ขั้นที่ 4 นำเสนอและแลกเปลี่ยนเรียนรู้ (ประมาณ 15 นาที) 

- แต่ละกลุ่มนำเสนอผลการวิเคราะห์สถานการณ์หน้าชั้นเรียน กลุ่มละ 3–5 นาที 
- ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปราย 

 
ขั้นที่ 5 สรุปบทเรียน (ประมาณ 5 นาที) 
ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปความรู้ 
STRONG = จิตพอเพียงต่อต้านการทุจริต 

การป้องกันการทุจริตไม่ใช่หน้าที่ของบุคคลใดบุคคลหนึ่ง แต่เป็นหน้าที่ของทุกคน การเริ่มต้นจาก
ตนเองด้วยความพอเพียง โปร่งใส ตื่นรู้ มุ่งไปข้างหน้า มีความรู้ และเอ้ืออาทร จะช่วยสร้างสังคมท่ีสุจริตและ
ลดปัญหาการทุจริตได้ 
 
7. สื่อการเรียนการสอน / แหล่งเรียนรู้ 

1. PowerPoint เรื่อง STRONG : จิตพอเพียงต่อต้านการทุจริต 
2. ฉลากสถานการณ์การทุจริต 
3. ใบงาน “นักสืบ STRONG” 
4. Chromebook 
5. สื่อวิดีโอเกี่ยวกับการป้องกันการทุจริต 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 

8. การวัดและประเมินผล 
ประเด็นการ

ประเมิน 
ดีเยี่ยม (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

1. ความ
ถูกต้องของ
เนื้อหา (K) 

เนื้อหา S-T-R-O-N-G 
ถูกต้อง ครบถ้วน 
ยกตัวอย่างบริบทชัดเจน 
และสรุปความได้กระชับ
มาก 

เนื้อหาถูกต้อง ครบ 
6 ข้อ สรุปความได้ดี 

เนื้อหาถูกต้อง
แต่ยังไม่
ครบถ้วน หรือ
ภาษาท่ีใช้ยาว
เกินไป 

เนื้อหาบางส่วนไม่
ถูกต้อง หรือขาด
องค์ประกอบ
สำคัญ 

2. การ
ออกแบบและ
เทคโนโลยี
ดิจิทัล (P) 

จัดวางองค์ประกอบ
สมดุล ใช้สี/ฟอนต์อ่าน
ง่าย ไอคอนสื่อ
ความหมาย สวยงาม
สะดุดตา 

จัดวางองค์ประกอบ
ได้ดี สวยงาม อ่าน
ง่าย ใช้สื่อดิจิทัลได้
เหมาะสม 

องค์ประกอบ
แน่นเกินไป 
หรือเลือกใช้สี/
ฟอนต์ที่อ่าน
ยากบางจุด 

จัดวางไม่เป็น
ระบบ อ่านยาก 
ไม่ดึงดูดสายตา 

3. ความคิด
สร้างสรรค์และ
การรณรงค์ 
(P) 

มีสโลแกนและมุมมอง
การนำเสนอที่แปลกใหม่ 
สร้างสรรค์ และกระตุ้น
จิตสำนึกได้สูง 

มีสโลแกนต้านทุจริต 
และนำเสนอได้
น่าสนใจ 

สื่อสารตรง
ประเด็น แต่
นำเสนอตาม
รูปแบบทั่วไป 

ขาดความน่าสนใจ 
ไม่สามารถสื่อสาร
การรณรงค์ได้
ชัดเจน 

4. จริยธรรม
และจิต
สาธารณะ (A) 

ไม่ละเมิดลิขสิทธิ์ ให้
เกียรติแหล่งที่มา มีวินัย
ในการทำงานกลุ่ม และ
มุ่งม่ันทำประโยชน์
ส่วนรวม 

ปฏิบัติตามกฎเกณฑ์
ลิขสิทธิ์ ทำงานกลุ่ม
ได้เรียบร้อยดี 

ทำงานกลุ่มได้ 
แต่ต้องได้รับ
การกระตุ้นเรื่อง
วินัยการส่งงาน 

ละเมิดลิขสิทธิ์ 
หรือไม่ให้ความ
ร่วมมือในการ
ทำงานกลุ่ม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

 
แบบวัดและประเมินผล 

สถานการณ์ที่........เรื่อง.......................................... 
สมาชิกในกลุ่ม 

1. …………….…………………………………………………………………  
2. ……………………………………………………………………………….  
3. …………….………………………………………………………………… 
4. ………………………………………………………………………………. 
5. …………….………………………………………………………………… 
 
คำชี้แจง ให้ครูผู้สอนทำเครื่องหมาย  ลงในช่องที่ตรงกับพฤติกรรมที่นักเรียนแสดงออก  

เกณฑ์ระดับคุณภาพ : 4 = ดีมาก 3 = ดี 2 = พอใช้ 1 = ปรับปรุง  

ตัวบ่งชี้การปฏิบัติการทดลอง 
ระดับคะแนน 

4 3 2 1 
1. วิเคราะห์สถานการณ์ได้ถูกต้อง มีเหตุผล และเสนอแนวทางป้องกัน
ได้ชัดเจน 

    

2. วิเคราะห์ได้ถูกต้องเป็นส่วนใหญ่ และมีแนวทางป้องกัน     
3. วิเคราะห์ได้บางส่วน แต่เหตุผลยังไม่ชัดเจน     
4. วิเคราะห์ไม่สอดคล้องกับสถานการณ์และต้องได้รับคำแนะนำ     

รวมคะแนน     
ผลการประเมินอยู่ในระดับ  

 
เกณฑ์การประเมินกิจกรรมกลุ่ม 
4 คะแนน = วิเคราะห์สถานการณ์ได้ถูกต้อง มีเหตุผล และเสนอแนวทางป้องกันได้ชัดเจน 
3 คะแนน = วิเคราะห์ได้ถูกต้องเป็นส่วนใหญ่ และมีแนวทางป้องกัน 
2 คะแนน = วิเคราะห์ได้บางส่วน แต่เหตุผลยังไม่ชัดเจน 
1 คะแนน = วิเคราะห์ไม่สอดคล้องกับสถานการณ์และต้องได้รับคำแนะนำ 
ผ่านเกณฑ์: ได้คะแนนตั้งแต่ 2 คะแนนขึ้นไป 
 

ลงชื่อ.......................................ผู้สอน 
    (นางสาวปุณณดา  รักผลดี) 



           วันที่…....เดือน…………………..พ.ศ…………. 
 

 
แบบวัดและประเมินผลด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 

คำชี้แจง ให้ครูผู้สอนเลือกใส่ตัวเลข 0,1,2,3 ที่ตรงกับพฤติกรรมของนักเรียนในช่องที่ทำการประเมิน     
หมายเลข 0 หมายถึง ไมผ่่าน    หมายเลข 1 หมายถึง ผ่าน  
หมายเลข 2 หมายถึง ดี    หมายเลข 3 หมายถึง ดีเยี่ยม 

ที่ เลขประจำตัว คำนำหน้า ชื่อ - สกุล 
พฤติกรรมบ่งชี้ที ่ สรุปผลการประเมิน 

1 2 
1       
2       
3       
4       
5       
6       
7       
8       
9       

10       
11       
12       
13       
14       
15       
16       
17       
18       
19       
20       
21       
22       

รวม    
เฉลี่ย    

 

ลงช่ือ.......................................ผูส้อน 
    (นางสาวปุณณดา  รักผลดี) 

          วันท่ี…....เดือน…………………..พ.ศ…………. 
 
 
 
 
 
 



 
บันทึกหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

รายวิชา ส30253 การป้องกันการทุจริต  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6/1 
วันที่.............................................................................. เวลา.................................... ... 

 
1. ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
............................................................................................................................. ............................................ 
...................................................................................... ...................................................................................  
............................................................................................................................. ............................................ 
............................................................................................................................... .......................................... 
2. ปัญหา อุปสรรค 
....................................................................... ..................................................................................................  
............................................................................................................................. ............................................ 
...................................................................................... ...................................................................................  
3. ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข 
............................................................................................................................. ............................................ 
............................................................................................................................. ............................................ 
.........................................................................................................................................................................  
 

      ลงชื่อ...................................................................ผู้สอน 
           (นางสาวปุณณดา  รักผลดี) 
      ........................../........................../............................. 
หมายเหตุ   ในการบันทึกผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ควรระบุร้อยละของนักเรียนที ่ผ่านและไม่ผ่าน  
ในแต่ละจุดประสงค์ที่ได้ระบุไว้ในส่วนหน้าของแผนการจัดการเรียนรู้ และหากการบันทึกสมบูรณ์ในทุกส่วน
สามารถใช้เป็นข้อมูลเพื่อจัดทำวิจัยในชั้นเรียนได้ 
 

ความเห็นของผู้บริหาร 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

        ลงชื่อ …………………………………….. 
                (นายพิทักษ ์ แผงอ่อน) 
                                                                         ผู้อำนวยการโรงเรียนทุ่งศรีอุดม 
 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ภาพกิจกรรม 

 

 

 



ภาพกิจกรรม 

 

 

 

ภาพกิจกรรม 



 

 

 

 

 


