
 
แผนการจัดการเรียนรู้ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4   
รายวิชา ว31181 เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)      ภาคเรียนที่ 1 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  ระบบทางเทคโนโลยีที่ซับซ้อน                                                 เวลา  3  คาบ 
แผนการเรียนรู้ที่ 1 ความหมายของระบบและระบบทางเทคโนโลยี เวลา  1  คาบ 

       
1. มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวชีวั้ด 

1.1 มาตรฐานการเรียนรู้ 
ว 4.1  เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการดำรงชีวิตในสังคมทีมี่การเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้
ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อ่ืน ๆ เพ่ือแก้ปัญหาหรือพัฒนางาน
อย่างมีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม 
โดยคำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 

1.2 ตัวชีวั้ดระหว่างทาง 
ว 4.1 ม.4/1  วิเคราะห์แนวคิดหลักของเทคโนโลยี ความสัมพันธ์กับศาสตร์อ่ืน โดยเฉพาะวิทยาศาสตร์ 
หรือคณิตศาสตร์ รวมทั้งประเมินผลกระทบที่จะเกิดข้ึนต่อมนุษย ์ สังคม เศรษฐกิจ และสิ่งแวดล้อม 
เพ่ือเป็นแนวทางในการพัฒนาเทคโนโลยี 
(แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 1 นี้ จัดการเรียนรู้และประเมินเฉพาะส่วนของ “การวิเคราะห์แนวคิดหลัก
ของเทคโนโลยี” ในประเด็นระบบทางเทคโนโลยี ส่วนประเด็นความสัมพันธ์กับศาสตร์อ่ืนและ
การประเมินผลกระทบ จะจัดการเรียนรู้ในแผนถัดไปของหน่วยนี้) 

1.3 ตัวชีวั้ดปลายทางของหน่วยการเรียนรู้ 
ว 4.1 ม.4/5  ใช้ความรู้และทักษะเกี่ยวกับวัสดุ อุปกรณ ์เครื่องมือ กลไก ไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ และ
เทคโนโลยีทีซ่ับซ้อนในการแก้ปัญหาหรือพัฒนางานได้อย่างถูกต้อง เหมาะสมและปลอดภัย (ประเมิน
รวบยอดเมื่อสิ้นสุดหน่วยการเรียนรู้ ไมต่ัดสินผลในแผนนี้) 

2. สาระการเรียนรู้ 
2.1 สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

1) ความหมายของระบบ : ระบบ คือ กลุ่มขององค์ประกอบต่าง ๆ ที่ทำงานสัมพันธ์กันอย่างเป็นลำดับ 
เพ่ือให้บรรลุวัตถุประสงค์เดียวกัน หากองค์ประกอบใดองค์ประกอบหนึ่งบกพร่อง ย่อมส่งผลต่อ
การทำงานของระบบโดยรวม 



2) ระบบทางเทคโนโลยี ประกอบด้วยองค์ประกอบสำคัญ ได้แก่ ตัวป้อน (Input) กระบวนการ 
(Process) และผลผลิต (Output) และในบางระบบมีข้อมูลย้อนกลับ (Feedback) เพ่ือควบคุมและ
ปรับปรุงการทำงานให้เป็นไปตามวัตถุประสงค์ 
3) การเขียนแบบจำลองระบบทางเทคโนโลยีในรูปแบบผังกล่อง (I – P – O – F) เพ่ือสื่อสาร
ความสัมพันธ์ขององค์ประกอบให้ผู้อื่นเข้าใจ 

2.2 สาระการเรียนรู้ท้องถิ่น  ระบบทางเทคโนโลยีทีพ่บในชุมชน เช่น ระบบสูบน้ำเพ่ือการเกษตร ระบบ
ไฟจราจรในเขตเทศบาล ระบบเครื่องสีข้าวขนาดเล็กในชุมชน 

3. สาระสำคัญ / ความคิดรวบยอด 
ระบบทางเทคโนโลยีเป็นการทำงานร่วมกันขององค์ประกอบ ได้แก่ ตัวป้อน กระบวนการ ผลผลิต 

และข้อมูลย้อนกลับ เพ่ือให้บรรลุวัตถุประสงค์ที่กำหนด การวิเคราะห์และเขียนแบบจำลองของ
องค์ประกอบเหล่านี้จึงเป็นพ้ืนฐานสำคัญของการทำความเข้าใจเทคโนโลยีรอบตัว การวินิจฉัยข้อบกพร่อง 
และการออกแบบหรือพัฒนานวัตกรรมในขั้นต่อไป 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ข้อที่ ด้าน จุดประสงค์การเรียนรู้ (นักเรียนสามารถ...) 

K1 ความรู้ (K) อธิบายความหมายและลักษณะสำคัญของระบบไดถู้กต้อง 
K2 ความรู้ (K) ระบอุงค์ประกอบของระบบทางเทคโนโลยี (ตัวป้อน กระบวนการ ผลผลิต 

ข้อมูลย้อนกลับ) จากสถานการณ์ทีก่ำหนดให้ได้ถูกต้อง 

P1 ทักษะ/
กระบวนการ 

(P) 

วิเคราะห์ระบบทางเทคโนโลยีทีเ่ลือก แล้วเขียนแบบจำลอง I – P – O – F 
พร้อมอธิบายความเชื่อมโยงขององค์ประกอบได้ 

P2 ทักษะ/
กระบวนการ 

(P) 

สร้างงานนำเสนอแบบจำลองระบบทางเทคโนโลยีด้วยโปรแกรม Canva 
และนำเสนอแนวคิดของตนเองไดอ้ย่างชัดเจน 

A1 คุณลักษณะ 
(A) 

มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ และมุ่งม่ันในการทำงาน 

 
5. สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 

☑  1. ความสามารถในการสื่อสาร ☑  2. ความสามารถในการคิด 

☐  3. ความสามารถในการแก้ปัญหา ☐  4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 

☑  5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี  



 
6. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

☐  รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ ☑  มุ่งม่ันในการทำงาน 

☑  มีวินัย ☐  ซื่อสัตย์สุจริต 

☑  ใฝ่เรียนรู ้ ☐  รักความเป็นไทย 

☐  อยู่อย่างพอเพียง ☐  มีจิตสาธารณะ 
7. ชิ้นงาน / ภาระงาน (หลักฐานร่องรอยแสดงการเรียนรู้) 

1) ใบงานที ่1.1 เรื่อง แบบจำลองระบบทางเทคโนโลยี (ผัง I – P – O – F) — รายบุคคล 
2) งานนำเสนอ “แบบจำลองระบบทางเทคโนโลยี” จำนวน 2 – 3 สไลด์ จัดทำด้วยโปรแกรม Canva และ
ส่งใน Google Classroom — รายบุคคล 
3) การนำเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน (สุ่มตัวแทน 2 – 3 คน) 

8. คำถามสำคัญ (Key Questions) 
1) สิ่งของรอบตัวเราทีเ่รียกว่า “ระบบ” มีลักษณะร่วมกันอย่างไร 
2) ถ้าองค์ประกอบใดองค์ประกอบหนึ่งของระบบทำงานผิดพลาด จะส่งผลต่อผลผลิตของระบบอย่างไร 
3) ข้อมูลย้อนกลับ (Feedback) มีความสำคัญต่อการควบคุมการทำงานของระบบอย่างไร 

9. กิจกรรมการเรียนรู้ 
รูปแบบการจัดการเรียนรู้ : การเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ด้วยรูปแบบการสอน PPP 
(Presentation – Practice – Production) ร่วมกับเทคนิคการใช้คำถามและผังกราฟิก 

ขั้นตอน กิจกรรมการเรียนรู้ เวลา 
(นาที) 

สอดคล้องกับ 
จุดประสงค์ 

ขั้นนำ 
(Warm up / 
ประเมินก่อน
เรียน) 

1. ครทูักทายนักเรียน แจ้งขอบเขตเนื้อหาและ
จุดประสงค์การเรียนรู้ทั้ง 3 ด้าน (K, P, A) พร้อมชี้แจง
เกณฑ์การประเมินชิ้นงานให้นักเรียนทราบล่วงหน้า 
2. ประเมินก่อนเรียน : ครใูช้คำถามวินิจฉัยความรู้เดิม 
3 ข้อ ผ่าน Google Form / การยกมือตอบ เช่น “
ระบบ หมายถึงอะไร” “เครื่องปรับอากาศรับอะไร
เข้าไป และให้อะไรออกมา” แล้วบันทึกผลไว้
เปรียบเทียบกับหลังเรียน 

10 K1, A1 



ขั้นตอน กิจกรรมการเรียนรู้ เวลา 
(นาที) 

สอดคล้องกับ 
จุดประสงค์ 

3. ครนูำเสนอคลิป/ภาพเครื่องปรับอากาศและระบบ
สูบน้ำในชุมชน แล้วตั้งคำถามกระตุ้นความคิดว่า สิ่ง
เหล่านี้ทำงานอย่างไร และมีอะไรทีเ่หมือนกัน 

ขั้นสอน 
ขั้นที ่1 
นำเสนอความรู้ 
(Presentation) 

4. ครบูรรยายประกอบสื่อทีส่ร้างด้วย Canva เรื่อง 
ความหมายของระบบ และองค์ประกอบของระบบ
ทางเทคโนโลยี ได้แก ่ตัวป้อน (Input) กระบวนการ 
(Process) ผลผลิต (Output) และข้อมูลย้อนกลับ 
(Feedback) 
5. ครสูาธิตการวิเคราะห์ตัวอย่างที ่1 (
เครื่องปรับอากาศ) โดยเขียนผัง I – P – O – F ให้ดูบน
กระดาน พร้อมอธิบายความเชื่อมโยงของแต่ละ
องค์ประกอบ และใช้คำถามว่า “ถ้าถอดเซนเซอร์
วัดอุณหภูมิออก ระบบจะเป็นอย่างไร” 

10 K1, K2 

ขั้นสอน 
ขั้นที ่2 
ฝึกร่วมกัน 
(Practice) 

6. ครใูห้นักเรียนจับคูว่ิเคราะห์ตัวอย่างที ่2 (ระบบ
ไฟจราจรอัจฉริยะ หรือระบบสูบน้ำเพ่ือการเกษตรใน
ชุมชน) แล้วเขียนผัง I – P – O – F ลงในใบงานที ่1.1 
ตอนที่ 1 
7. ครสูุ่มถาม 2 – 3 คู ่เฉลยร่วมกันบนกระดาน และ
แก้ไขความเข้าใจคลาดเคลื่อนทันท ี(การประเมิน
ระหว่างเรียนแบบไมเ่ป็นทางการ) 

8 K2, P1, A1 

ขั้นสอน 
ขั้นที ่3 
ลงมือปฏิบัติ 
(Production) 

8. นักเรียนแต่ละคนเลือกระบบทางเทคโนโลยีทีส่นใจ 
1 ระบบ (ไมซ้่ำกับตัวอย่างทีค่รูยกมา) แล้ววิเคราะห์
และเขียนแบบจำลอง I – P – O – F ลงในใบงานที ่1.1 
ตอนที่ 2 เป็นการร่างแนวคิดก่อน 
9. นักเรียนสร้างงานนำเสนอ 2 – 3 สไลด์ ด้วย
โปรแกรม Canva ตามแบบจำลองทีร่่างไว้ โดยต้อง
แสดงชื่อระบบ วัตถุประสงค์ของระบบ ผังองค์ประกอบ 
และคำอธิบายความเชื่อมโยง 

17 P1, P2, A1 



ขั้นตอน กิจกรรมการเรียนรู้ เวลา 
(นาที) 

สอดคล้องกับ 
จุดประสงค์ 

10. ครเูดินสังเกตการทำงาน ให้คำแนะนำรายบุคคล 
ใช้คำถามตรวจสอบความเข้าใจ และบันทึกพฤติกรรม
ลงแบบสังเกตคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

ขั้นสรุป 11. ครสูุ่มนักเรียน 2 – 3 คน นำเสนอผลงานหน้า
ชั้นเรียน (คนละประมาณ 2 นาท)ี เพ่ือนร่วมชั้นให้
ข้อเสนอแนะตามประเด็นที่ครูกำหนด 
12. ครแูละนักเรียนร่วมกันสรุปความคิดรวบยอดว่า ทุก
ระบบล้วนประกอบด้วยตัวป้อน กระบวนการ และ
ผลผลิต ส่วนข้อมูลย้อนกลับเป็นกลไกควบคุมให้ระบบ
ทำงานตรงตามวัตถุประสงค์ 
13. ประเมินหลังเรียน : นักเรียนทำแบบทดสอบหลัง
เรียน 5 ข้อ (Exit Ticket) ผ่าน Google Form 
14. นักเรียนส่งใบงานที ่1.1 และงานนำเสนอใน 
Google Classroom ครมูอบหมายให้ศึกษาเรื่อง 
ระบบย่อยและความซับซ้อนของระบบ ล่วงหน้าสำหรับ
คาบต่อไป 

5 K1, K2, P2, 
A1 

 
10. สื่อ อุปกรณ์ และแหล่งการเรียนรู ้

10.1 สื่อการเรียนรู้ 
1) สื่อนำเสนอทีส่ร้างจากโปรแกรม Canva เรื่อง ระบบและระบบทางเทคโนโลยี 
2) ใบงานที ่1.1 เรื่อง แบบจำลองระบบทางเทคโนโลยี (ภาคผนวก ก) 
3) แบบทดสอบก่อนเรียน – หลังเรียน ประจำแผนการจัดการเรียนรู้ (ภาคผนวก ข) 
4) คอมพิวเตอร์ / แท็บเล็ต / โทรศัพท์เคลื่อนที่ ทีเ่ชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต และเครื่องฉายภาพ 

10.2 แหล่งการเรียนรู้ 
1) ห้องเรียน Google Classroom ประจำรายวิชา 
2) เว็บไซต์ครสูันติภาพ ภิรมย์ตระกูล www.krusantiparb.com 
3) หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ชั้นมัธยมศึกษาปีที ่4 
4) ระบบทางเทคโนโลยีทีพ่บจริงในโรงเรียนและชุมชน 

  



11. การวัดและประเมินผล 
11.1 ภาพรวมการวัดและประเมินผล 

จุดประสงค์ / 
ส่ิงทีต่้องการวัด 

วิธีวัด เครื่องมือทีใ่ช้วัด เกณฑ์การผ่าน 

ก่อนเรียน : ความรู้เดิม 
เรื่องระบบ 

ตอบคำถามวินิจฉัย 
ความรู้เดิม 3 ข้อ 

ชุดคำถามก่อนเรียน 
(Google Form) 

ไมต่ัดสินผล ใช้เป็น
ข้อมูล 
เปรียบเทียบพัฒนาการ 

K1, K2 : อธิบาย
ความหมาย 
ของระบบ และระบุ
องค์ประกอบ 
ของระบบ
ทางเทคโนโลยี 

1. ตรวจแบบทดสอบ 
หลังเรียน 
2. ตรวจเนื้อหาในใบงาน 
ที ่1.1 และงานนำเสนอ 
3. การตอบคำถามใน
ชั้นเรียน 

1. แบบทดสอบหลังเรียน 
5 ข้อ (ภาคผนวก ข) 
2. แบบประเมินด้าน 
ความรู้ (ภาคผนวก ค) 

1. ตอบถูกตั้งแต ่4 ข้อ
ขึ้นไป 
จาก 5 ข้อ (ไมน่้อยกว่า 
ร้อยละ 70) 
2. ได้ระดับคุณภาพ 2 (
ดี) 
ขึ้นไป 

P1, P2 : วิเคราะห์และ
เขียน 
แบบจำลอง I – P – O 
– F 
สร้างงานนำเสนอด้วย 
Canva 
และนำเสนอผลงาน 

ตรวจใบงานที ่1.1 และ 
งานนำเสนอทีส่่งใน 
Google Classroom 
ร่วมกับการสังเกต 
การนำเสนอ 

แบบประเมินด้านทักษะ 
/ 
กระบวนการ แบบรบูริก 
(ภาคผนวก ง) 

ไดค้ะแนนรวมตั้งแต ่6 
คะแนนขึ้นไป จาก 9 
คะแนน 
(ระดับคุณภาพ 2 ดี 
ขึ้นไป) 

A1 : มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 
มุ่งม่ันในการทำงาน 

สังเกตพฤติกรรมระหว่าง 
ร่วมกิจกรรมและการส่ง
งาน 

แบบประเมินคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ แบบรบู
ริก 
(ภาคผนวก จ) 

ไดค้ะแนนรวมตั้งแต ่6 
คะแนนขึ้นไป จาก 9 
คะแนน 
(ระดับคุณภาพ ดี ขึ้นไป
) 

 
 
 
 
 



11.2 ตารางแสดงความสอดคล้อง ตัวชีวั้ด → จุดประสงค์ → กิจกรรม → การประเมิน 
ตัวชีวั้ด จุดประส

งค์ 
กิจกรรมทีจ่ัด 

(ข้อที)่ 
หลักฐาน / ชิ้นงาน เครื่องมือประเมิน 

ว 4.1 ม.4/1 
(ระหว่างทาง) 
ส่วนการวิเคราะห์ 
แนวคิดหลักของ 
เทคโนโลยี 

K1, K2 2, 3, 4, 5, 6, 7, 
12, 13 

คำตอบก่อนเรียน 
ใบงานที ่1.1 ตอนที่ 1 
แบบทดสอบหลังเรียน 

แบบทดสอบหลังเรียน 
แบบประเมินด้านความรู้ 

 P1 6, 7, 8 ใบงานที ่1.1 
ตอนที่ 1 – 2 (ผัง I – P – 
O – F 
พร้อมคำอธิบาย) 

แบบประเมินด้านทักษะ / 
กระบวนการ (รบูริก) 
ประเด็นที ่1 – 2 

 P2 9, 10, 11 งานนำเสนอ Canva 
และการนำเสนอ 
หน้าชั้นเรียน 

แบบประเมินด้านทักษะ / 
กระบวนการ (รบูริก) 
ประเด็นที ่3 

 A1 1, 8, 10, 14 พฤติกรรมระหว่างเรียน 
และการส่งงานตามเวลา 

แบบประเมินคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ (รบูริก) 

หมายเหตุ : จุดประสงค์ P1 และ P2 กำหนดให้นักเรียน “วิเคราะห์และเขียนแบบจำลอง” และ “สร้างงาน
นำเสนอ” จึงต้องประเมินด้วยรบูริกของชิ้นงานจริง ไม่ใช้แบบทดสอบปรนัยเพียงอย่างเดียว ส่วน K1 และ 
K2 เป็นความรูค้วามเข้าใจ จึงใช้แบบทดสอบร่วมกับการตรวจเนื้อหาในชิ้นงาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



บันทึกผลหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี                                                                                                      ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4   
รายวิชา ว31181 เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)  

   
บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ 
ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ปัญหา/อุปสรรค 
 
 

 
ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
 
 

 
 
                  ลงชื่อ                             ครูผู้สอน 
                     (นายสันติภาพ ภิรมย์ตระกูล) 
 
 



ภาคผนวก ก 
ใบงานที ่1.1  เรื่อง แบบจำลองระบบทางเทคโนโลยี 

หน่วยการเรียนรู้ที ่1 ระบบทางเทคโนโลยีทีซ่ับซ้อน   รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   ชั้น ม.4 
 

ชื่อ – สกุล ................................................................. ชั้น ม.4/......... เลขที ่........ 
คำชี้แจง : ให้นักเรียนวิเคราะห์ระบบทางเทคโนโลยีตามท่ีกำหนด แล้วเขียนองค์ประกอบของระบบ ลงใน
ตารางให้ครบถ้วน พร้อมอธิบายความเชื่อมโยงขององค์ประกอบ (คะแนนเต็ม 6 คะแนน) 
ตอนที ่1  วิเคราะห์ร่วมกับเพื่อน (ระบบทีค่รูกำหนด) 
ชื่อระบบ ............................................................................................................................. ... 

องค์ประกอบของระบบ รายละเอียดทีวิ่เคราะห์ได้ 

ตัวป้อน (Input)  
 

กระบวนการ (Process)  
 

ผลผลิต (Output)  
 

ข้อมูลย้อนกลับ (Feedback)  
 

ตอนที ่2  วิเคราะห์ระบบทีน่ักเรียนสนใจ (เลือกเอง 1 ระบบ ไม่ซ้ำกับตัวอย่างของครู) 
ชื่อระบบ .............................................................. วัตถุประสงค์ของระบบ ............................................ 

ตัวป้อน (Input) กระบวนการ 
(Process) 

ผลผลิต (Output) ข้อมูลย้อนกลับ 
(Feedback) 

 
 
 
 
 
 
 

   

 
 



คำถามท้ายใบงาน 
1) องค์ประกอบทั้งสี่ของระบบทีน่ักเรียนเลือก มีความเชื่อมโยงกันอย่างไร  
(อธิบายเป็นข้อความ 3 – 5 บรรทัด) 
................................................................................. .................................................................................. .......... 
................................................................................. .................................................................................. .......... 
................................................................................. .................................................................................. .......... 
................................................................................. .................................................................................. .......... 
................................................................................. .................................................................................. .......... 
................................................................................. .................................................................................. .......... 
2) ถ้าระบบนี้ไม่มีข้อมูลย้อนกลับ (Feedback) จะเกิดผลอย่างไรต่อผลผลิตของระบบ 
................................................................................. .................................................................................. .......... 
................................................................................. .................................................................................. .......... 
................................................................................. .................................................................................. .......... 
................................................................................. .................................................................................. .......... 
  



ภาคผนวก ข 
แบบทดสอบก่อนเรียน – หลังเรียน ประจำแผนการจัดการเรียนรู้ที ่1 

 

ชุดคำถามก่อนเรียน (ไม่เก็บคะแนน ใช้ตรวจสอบความรู้เดิม) 
1) นักเรียนเข้าใจว่า “ระบบ” หมายถึงอะไร 
2) เครื่องปรับอากาศรับสิ่งใดเข้าไป และให้สิ่งใดออกมา 
3) นักเรียนเคยได้ยินคำว่า ข้อมูลย้อนกลับ (Feedback) หรือไม ่เข้าใจว่าอย่างไร 

แบบทดสอบหลังเรียน (Exit Ticket) จำนวน 5 ข้อ ข้อละ 1 คะแนน — เกณฑ์ผ่าน 4 ข้อขึ้นไป 
1. ข้อใดคือความหมายของ “ระบบ” ที่ถูกต้องที่สุด 

ก. สิ่งประดิษฐ์ที่ใช้ไฟฟ้าในการทำงาน 
ข. กลุ่มขององค์ประกอบที่ทำงานสัมพันธ์กันเพ่ือให้บรรลุวัตถุประสงค์เดียวกัน 
ค. ขั้นตอนการทำงานของเครื่องจักรในโรงงาน 
ง. การนำวิทยาศาสตร์มาใช้แก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน 

2. ข้อใดคือองค์ประกอบของระบบทางเทคโนโลยีทีค่รบถ้วนที่สุด 
ก. ตัวป้อน – ผลผลิต 
ข. ตัวป้อน – กระบวนการ – ผลผลิต 
ค. ตัวป้อน – กระบวนการ – ผลผลิต – ข้อมูลย้อนกลับ 
ง. กระบวนการ – ผลผลิต – ข้อมูลย้อนกลับ 

3. ในระบบเครื่องซักผ้าอัตโนมัติ “น้ำ ผงซักฟอก และผ้าที่สกปรก” จัดเป็นองค์ประกอบใด 
ก. ตัวป้อน 
ข. กระบวนการ 
ค. ผลผลิต 
ง. ข้อมูลย้อนกลับ 

4. เซนเซอร์วัดอุณหภูมิในเครื่องปรับอากาศทีส่่งค่าอุณหภูมิห้องกลับไปให้ระบบสั่งตัดการทำงานของ
คอมเพรสเซอร์ ทำหน้าที่เป็นองค์ประกอบใด 

ก. ตัวป้อน 
ข. กระบวนการ 
ค. ผลผลิต 
ง. ข้อมูลย้อนกลับ 

5. ถ้าระบบสูบน้ำเพ่ือการเกษตรไมมี่ข้อมูลย้อนกลับ ผลทีน่่าจะเกิดขึ้นมากที่สุดคือข้อใด 
ก. ระบบทำงานเร็วขึ้นเพราะมีองค์ประกอบน้อยลง 



ข. ระบบไมส่ามารถปรับการทำงานให้เหมาะสมได ้อาจสูบน้ำมากหรือน้อยเกินความต้องการ 
ค. ระบบจะไมมี่ผลผลิตเกิดขึ้นเลย 
ง. ระบบจะเปลี่ยนตัวป้อนเป็นผลผลิตโดยอัตโนมัติ 

เฉลย : 1. ข   2. ค   3. ก   4. ง   5. ข 
  



ภาคผนวก ค 
แบบประเมินด้านความรู้ (K) 

ประเด็นการประเมิน ระดับ 3 (ดีมาก) ระดับ 2 (ดี) ระดับ 1 (ปรับปรุง) 

1. การอธิบาย
ความหมาย 
และลักษณะสำคัญ 
ของระบบ 

อธิบายความหมายของ
ระบบ 
ไดถู้กต้อง ครบถ้วน และ 
ยกตัวอย่างประกอบได้ 

อธิบายความหมายของ
ระบบ 
ได้ถูกต้องเป็นส่วนใหญ่ 
แต่ยังยกตัวอย่างไม่
ชัดเจน 

อธิบายความหมายของ
ระบบ 
ไมถู่กต้อง หรืออธิบายได้ 
เมื่อมีครชูี้แนะ 

2. การระบุ
องค์ประกอบ 
ของระบบ
ทางเทคโนโลยี 
จากสถานการณ์ 

ระบอุงค์ประกอบได้
ถูกต้อง 
ครบทั้ง 4 องค์ประกอบ 
และอธิบายเหตุผลได้ 

ระบอุงค์ประกอบได้
ถูกต้อง 
3 องค์ประกอบ 

ระบอุงค์ประกอบได้
ถูกต้อง 
ไมเ่กิน 2 องค์ประกอบ 

เกณฑ์การตัดสิน : คะแนนเต็ม 6 คะแนน   5 – 6 คะแนน = ระดับคุณภาพ 3 (ดีมาก) | 4 คะแนน = ระดับ
คุณภาพ 2 (ดี) | 2 – 3 คะแนน = ระดับคุณภาพ 1 (พอใช้) | 0 – 1 คะแนน = ระดับคุณภาพ 0 (ปรับปรุง) โดย
ถือว่า ผ่านเกณฑ ์ตั้งแต่ระดับคุณภาพ 2 (ดี) ขึ้นไป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ภาคผนวก ง 
แบบประเมินด้านทักษะ / กระบวนการ (P) แบบรูบริก 

ประเด็นการประเมิน ระดับ 3 (ดีมาก) ระดับ 2 (ดี) ระดับ 1 (ปรับปรุง) 

1. การวิเคราะห์และ 
เขียนแบบจำลอง 
I – P – O – F 

เขียนแบบจำลองได้ครบ 
ทั้ง 4 องค์ประกอบ 
ถูกต้อง 
สอดคล้องกับระบบที่
เลือก 

เขียนแบบจำลองได้
ถูกต้อง 
3 องค์ประกอบ หรือมี 
ข้อคลาดเคลื่อนเล็กน้อย 

เขียนแบบจำลองได้
ถูกต้อง 
ไมเ่กิน 2 องค์ประกอบ 
หรือไม่สอดคล้องกับ
ระบบ 

2. การอธิบายความ 
เชื่อมโยงของ
องค์ประกอบ 

อธิบายความเชื่อมโยง
ของ 
ทุกองค์ประกอบได้
ชัดเจน 
เป็นเหตุเป็นผล 

อธิบายความเชื่อมโยงได้ 
เป็นส่วนใหญ่ แตย่ังไม่ 
ครบทุกองค์ประกอบ 

อธิบายความเชื่อมโยง 
ไมไ่ด้ หรืออธิบายสับสน 

3. การจัดทำและ
นำเสนอ 
ผลงานด้วย Canva 

งานนำเสนอครบถ้วน
ตาม 
ทีก่ำหนด อ่านง่าย 
สวยงาม 
สร้างสรรค ์และนำเสนอ
ด้วย 
ภาษาทีช่ัดเจน มั่นใจ 

งานนำเสนอครบถ้วน
ตาม 
ทีก่ำหนด แต่การจัดวาง 
หรือการนำเสนอยังไม่ 
ชัดเจนบางส่วน 

งานนำเสนอไมค่รบตาม 
ทีก่ำหนด และ/หรือ 
นำเสนอไม่ได้ 

เกณฑ์การตัดสิน : คะแนนเต็ม 9 คะแนน   8 – 9 คะแนน = ระดับคุณภาพ 3 (ดีมาก) | 6 – 7 คะแนน = ระดับ
คุณภาพ 2 (ดี) | 4 – 5 คะแนน = ระดับคุณภาพ 1 (พอใช้) | ต่ำกว่า 4 คะแนน = ระดับคุณภาพ 0 (ปรับปรุง) 
โดยถือว่า ผ่านเกณฑ ์ตั้งแต่ระดับคุณภาพ 2 (ดี) ขึ้นไป 
  



ภาคผนวก จ 
แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) แบบรูบริก 

รายการประเมิน ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 

1. มีวินัย ปฏิบัติงานทีไ่ด้
รับมอบหมาย 
และร่วมกิจกรรมเสร็จ 
ทันตามเวลาทีก่ำหนด 

ปฏิบัติงานทีไ่ด้
รับมอบหมาย 
และร่วมกิจกรรมเสร็จ 
ช้ากว่าเวลาทีก่ำหนด 

ไมป่ฏิบัติงานที่ได้รับ 
มอบหมาย ต้องมีการ 
ติดตามการส่งงาน 

2. ใฝ่เรียนรู้ เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจ
เรียน 
ซักถามและมีส่วนร่วม 
ในการเรียนรู้อย่าง
สม่ำเสมอ 

เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจ
เรียน 
มีส่วนร่วมในการเรียนรู้ 
เป็นบางครั้ง 

เข้าเรียนไม่ตรงเวลา 
และไม่มีส่วนร่วม 
ในการเรียนรู้ 

3. มุ่งม่ันในการทำงาน ตั้งใจและรับผิดชอบ 
ปฏิบัติงานให้สำเร็จ 
ด้วยตนเอง 

ตั้งใจและรับผิดชอบ 
ปฏิบัติงานให้สำเร็จโดยมี 
ครูหรือเพ่ือนช่วยเหลือ 

ไมต่ั้งใจ และไมส่ามารถ 
ปฏิบัติงานทีไ่ด้รับ 
มอบหมายให้สำเร็จได้ 

เกณฑ์การตัดสิน : คะแนนเต็ม 9 คะแนน   8 – 9 คะแนน = ดีเยี่ยม | 6 – 7 คะแนน = ดี | 4 – 5 คะแนน = 
ผ่าน | ต่ำกว่า 4 คะแนน = ไมผ่่าน โดยถือว่า ผ่านเกณฑ์ ตั้งแตร่ะดับ ดี ขึ้นไป 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ภาคผนวก ฉ 
แบบบันทึกผลการประเมินรายบุคคล 

เลขที่ ชื่อ – สกุล K 
(6) 

P 
(9) 

A 
(9) 

แบบทดสอบ 
หลังเรียน (5) 

สรุปผล 
ผ่าน / ไม่

ผ่าน 

1       
2       

3       

4       
5       

6       
7       

8       

9       
10       

 


