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1. มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
 ว 4.1 ม.1/1 อธิบายแนวคิดหลักของเทคโนโลยีในชีวิตประจ าวันและวิเคราะห์สาเหตุ หรือปัจจัยที่ส่งผลต่อ  

การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี   

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. อธิบายความหมายของเทคโนโลยีและแนวคิดหลักของเทคโนโลยีในชีวิตประจ าวันได้ (K) 
 2. บอกรูปแบบเทคโนโลยี ประเภทของเทคโนโลยี และองค์ประกอบของระบบทางเทคโนโลยีได ้(K)  
 3. อธิบายเกี่ยวกับระบบการท างานของเทคโนโลยีได้ (P) 
 4. วิเคราะห์สาเหตุ หรือปัจจัยที่ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีได้ (P) 
 5. เห็นคุณประโยชน์ของการเรียนวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี และตระหนักในคุณค่าของความรู้ทาง

เทคโนโลยีที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน (A) 

3. สาระการเรียนรู้ 

สาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระการเรียนรู้
ท้องถิ่น 

- เทคโนโลยี เป็นสิ่งที่มนุษย์สร้าง หรือพัฒนาขึ้น ซึ่งอาจเป็นได้ทั้งชิ้นงาน หรือวิธีการ 
เพ่ือใช้แก้ปัญหา สนองความต้องการ หรือเพ่ิมความสามารถในการท างานของมนุษย์ 
-  ระบบทางเทคโนโลยี เป็นกลุ่มของส่วนต่างๆ ตั้งแต่สองส่วนขึ้นไปประกอบเข้าด้วยกัน
และท างานร่วมกันเพ่ือให้บรรลุวัตถุประสงค์ โดยในการท างานของระบบทางเทคโนโลยีจะ
ประกอบไปด้วยตัวป้อน 
(input) กระบวนการ (process) และผลผลิต (output) ที่สัมพันธ์กัน 
นอกจากนี ้ระบบทางเทคโนโลยีอาจมีข้อมูลย้อนกลับ (feedback) เพ่ือใช้ปรับปรุงการท างาน
ได้ตามวัตถุประสงค์ ซึ่งการวิเคราะห์ระบบทางเทคโนโลยีช่วยให้เข้าใจองค์ประกอบและการ
ท างานของเทคโนโลยี รวมถึงสามารถปรับปรุงให้เทคโนโลยีท างานได้ตามต้องการ 
- เทคโนโลยีมีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลาตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน ซึ่งมีสาเหตุหรือ
ปัจจัยมาจากหลายด้าน เช่น ปัญหา ความต้องการ ความก้าวหน้าของศาสตร์ต่างๆ เศรษฐกิจ 
สังคม 

พิจารณาตาม
หลักสูตรของ
สถานศึกษา 

 
แผนการจัดการเรียนรู้ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   
รายวิชา ว21103 เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี)      ภาคเรียนที่ 1 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  เทคโนโลยีกับมนุษย์          เวลา  4  ชัว่โมง 
แผนการเรียนรู้ที่ 1 แนวคิดหลักของเทคโนโลยีและระบบทางเทคโนโลยี เวลา  3  ชัว่โมง 
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4. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
 เทคโนโลยี เป็นสิ่งที่มนุษย์สร้างหรือพัฒนาขึ้น ซึ่งอาจเป็นได้ทั้งชิ้นงาน  หรือวิธีการ เพ่ือใช้ แก้ปัญหา สนอง
ความต้องการ หรือเพ่ิมความสามารถในการท างานของมนุษย์ ส่วนระบบทางเทคโนโลยี เป็นกลุ่มของส่วนต่างๆ 
ตั้งแต่สองส่วนขึ้นไปประกอบเข้าด้วยกันและท างานร่วมกันเพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์ โดยในการท างานของระบบทาง
เทคโนโลยีจะประกอบไปด้วยตัวป้อน (input) กระบวนการ (process) และผลผลิต (output) ที่สัมพันธ์กัน  
 นอกจากนี้ระบบทางเทคโนโลยีอาจมีข้อมูลย้อนกลับ (feedback) เพ่ือใช้ปรับปรุงการท างานได้ตาม
วัตถุประสงค์ ซึ่งการวิเคราะห์ระบบทางเทคโนโลยีช่วยให้เข้าใจองค์ประกอบและการท างานของเทคโนโลยี รวมถึง
สามารถปรับปรุงให้เทคโนโลยีท างานได้ตามต้องการ เทคโนโลยีมีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลาตั้งแต่อดีตจนถึง
ปัจจุบัน ซึ่งมีสาเหตุหรือปัจจัยมาจากหลายด้าน เช่น ปัญหา ความต้องการ ความก้าวหน้าของศาสตร์ต่างๆ 
เศรษฐกิจ สังคม 

5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
 1) ทักษะการคิดวิเคราะห์    
 2) ทักษะการคิดอย่างสร้างสรรค์   
 3) ทักษะการคิดอย่างเป็นระบบ 
3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 
4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

1. มีวินัย รับผิดชอบ    
2. ใฝ่เรียนรู้   
3. มุ่งม่ันในการท างาน 

6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
  แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน/เทคนิค : สืบเสาะหาความรู้  5Es (5Es Instructional Model) 

ชั่วโมงที่ 1 

  ขั้นน า 

 กระตุ้นความสนใจ (Engage) 
  1. ครูน าที่ เปิดกระป๋องมาให้นักเรียนดู แล้วสอบถามนักเรียนว่า “สิ่งประดิษฐ์ชิ้นนี้คืออะไร และมี

ความส าคัญกับการใช้ชีวิตประจ าวันของนักเรียนหรือไม่ อย่างไร” แล้วครูอธิบายเพ่ิมเติมให้นักเรียน
เข้าใจว่า อุปกรณ์ชิ้นนี้คือ ที่เปิดกระป๋อง เป็นเทคโนโลยีที่อยู่ใกล้ตัวเราที่ถูกสร้างขึ้นมาเพ่ืออ านวยความ
สะดวกในการใช้ชีวิตประจ าวันของเรา จากนั้นครูและนักเรียนร่วมกันสนทนาซักถามเกี่ยวกับภาพที่คั้น 
น้ ามะนาวในหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน การออกแบบและเทคโนโลยี ม.1 หน้า 2 
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  2. ครูสุ่มนักเรียน 3 – 4 คน ยกตัวอย่างสิ่งประดิษฐ์ใกล้ตัวที่รู้จัก พร้อมทั้งบอกว่าสิ่งประดิษฐ์นั้นเป็นเทคโนโลยี 
ใกล้ตัวที่ช่วยอ านวยความสะดวกในการด าเนินชีวิตประจ าวันอย่างไร 

  3. ครูอธิบายเพ่ิมเติมให้นักเรียนเข้าใจว่า เทคโนโลยี เป็นสิ่งที่มนุษย์สร้างหรือพัฒนาขึ้นเพ่ือใช้ในการแก้ปัญหา
ตอบสนองความต้องการ หรือเพ่ิมความสามารถในการท างานของมนุษย์ ซึ่งอาจเป็นได้ทั้งชิ้นงาน หรือวิธีการ 

  4. นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
  5. ครูถามค าถามกระตุ้นความคิด จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน การออกแบบและเทคโนโลยี ม.1 หน้า 3 

ว่า เทคโนโลยีเกี่ยวข้องกับชีวิตประจ าวันของมนุษย์อย่างไร แล้วให้นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็น
และตอบค าถาม 

    (แนวตอบ : เทคโนโลยีเกี่ยวข้องกับชีวิตประจ ำวันของมนุษย์อยู่ตลอดเวลำ เพรำะโดยปกติมนุษย์
จะพบกับปัญหำต่ำงๆ ในกำรด ำรงชีวิตประจ ำวัน ท ำให้มนุษย์ต้องหำแนวทำงในกำรแก้ปัญหำ ไม่ว่ำจะเป็น
กำรคิดหำวิธีกำร (process) หรือสร้ำงชิ้นงำน(product) ขึ้นมำเพ่ือใช้ในกำรแก้ปัญหำ และท ำให้กำร
ด ำรงชีวิตมีควำมสะดวกสบำยมำกข้ึน ซึ่งเมื่อเวลำผ่ำนไปปัญหำต่ำงๆ ของมนุษย์ก็จะเพ่ิมขึ้นเรื่อยๆ ท ำให้
เกิดกำรสร้ำงเทคโนโลยีใหม่ๆ หรือพัฒนำเทคโนโลยีที่มีอยู่เดิมให้ตอบโจทย์กับปัญหำต่ำงๆ ทีม่นุษย์พบใน
ชีวิตประจ ำวันมำกขึ้น)  

  ขั้นสอน  

 ส ารวจค้นหา (Explore) 
  1. ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3 – 4 คน แล้วให้สมาชิกแต่ละกลุ่มร่วมกันศึกษาและสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับ

ความหมายและรูปแบบของเทคโนโลยี  
  2. นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันอภิปรายข้อมูลที่สืบค้นได้ภายในกลุ่ม แล้วร่วมกันสรุปลงในกระดาษ A4 แล้ว

น ามาส่งครูเพ่ือให้ครูตรวจสอบความถูกต้อง 
  3. ครูสนทนากับนักเรียนเกี่ยวกับวิวัฒนาการของเทคโนโลยีในด้านต่างๆ มีความจ าเป็นต่อการด ารงชีวิตของ

มนุษย์หรือไม่ อย่างไร จากนั้นร่วมกันสรุปว่า วิวัฒนาการของเทคโนโลยีมีความจ าเป็น เพราะปัญหาและ
ความต้องการของมนุษย์มีมากข้ึนตามล าดับ จึงจ าเป็นต้องพัฒนาเทคโนโลยีดั้งเดิมที่มีอยู่ให้ดีขึ้นตามล าดับ 
เพ่ือใช้แก้ปัญหาและสนองความต้องการของมนุษย์ที่เกิดขึ้นทั้งในอดีต ปัจจุบัน และในอนาคต 

  4. ครตูั้งค าถาม แล้วสุ่มตัวแทนแต่ละกลุ่มตอบค าถาม ดังนี้ 
    วิวัฒนาการของเทคโนโลยีมีขีดจ ากัดหรือไม่ อย่างไร 
     (แนวตอบ : ไม่มีขีดจ ำกัด เพรำะมนุษย์มีปัญหำและควำมต้องกำรควำมสะดวกสบำยอยู่

ตลอดเวลำ จึงท ำให้มนุษย์พัฒนำเทคโนโลยีใหม่อยู่ตลอดเวลำ โดยจะใช้เทคโนโลยีดั้งเดิมเป็นแบบ 
ในกำรพัฒนำ เพ่ือให้มีควำมก้ำวหน้ำและสำมำรถใช้แก้ปัญหำและสนองควำมต้องกำรของมนุษย์ในแต่ละ 
ยุคสมัยอย่ำงต่อเนื่องไร้ขีดจ ำกัด เช่น ยำนยนต์ เครื่องมือกำรสื่อสำร เครื่องใช้ไฟฟ้ำต่ำงๆ เป็นต้น) 

  สาเหตุส าคัญที่ท าให้เกิดการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี คืออะไร 
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      (แนวตอบ : ควำมต้องกำรควำมสะดวกสบำยที่เพ่ิมมำกขึ้นของมนุษย์ ปัญหำที่เกิดขึ้นใหม่ 
ควำมต้องกำรพัฒนำเทคโนโลยีเดิมให้มีประสิทธิภำพมำกขึ้น) 

    รูปแบบของเทคโนโลยีมีก่ีรูปแบบ อะไรบ้าง แต่ละรูปแบบมีลักษณะส าคัญอย่างไร 
     (แนวตอบ : 3 รูปแบบ ได้แก่ 1. รูปแบบผลิตภัณฑ์ (product)  2. รูปแบบกระบวนกำร (process) 

3. รูปแบบผลิตภัณฑ์และกระบวนกำร (product and process)  โดยแต่ละรูปแบบมีลักษณะที่ส ำคัญ 
คือ 1. รูปแบบผลิตภัณฑ์ เป็นเทคโนโลยีที่มีลักษณะเป็นชิ้นงำน วัสดุ หรืออุปกรณ์ที่ช่วยเพ่ิมควำม 
สำมำรถในกำรท ำงำน  2. รูปแบบกระบวนกำร เป็นเทคโนโลยีที่มีกำรท ำงำนเป็นกระบวนกำร หรือมี
กำรจัดล ำดับขั้นตอนในกำรท ำงำน 3. รูปแบบผลิตภัณฑ์และกระบวนกำร เป็นเทคโนโลยีที่มีกำร
ผสมผสำนกันของผลิตภัณฑ์และกระบวนกำร) 

  5. นักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปเกี่ยวกับความหมายและรูปแบบของเทคโนโลยี  

ชั่วโมงที่ 2 

  ขั้นสอน (ต่อ) 

 ส ารวจค้นหา (Explore) 
  1.  ครูถามค าถามกระตุ้นความคิด จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน การออกแบบและเทคโนโลยี ม.1 หน้า 6 

ว่า เทคโนโลยีช่วยในการแก้ปัญหาอย่างไร 
    (แนวตอบ : เทคโนโลยีช่วยในกำรแก้ปัญหำต่ำงๆ ได้ เพรำะเทคโนโลยีเกิดจำกกำรน ำควำมรู้ 

ทักษะ และทรัพยำกรมำสร้ำงเป็นเป็นผลิตภัณฑ์ หรือสร้ำงสรรค์วิธีกำรส ำหรับใช้ในกำรแก้ปัญหำของ
มนุษย์  ซึ่งผู้สร้ำงเทคโนโลยีจะต้องมีควำมรู้เกี่ยวกับสิ่งที่จะสร้ำง มีทักษะในกำรสร้ำง  และมีทรัพยำกร
ส ำหรับใช้ในกำรสร้ำง ท ำให้เกิดผลิตภัณฑ์ หรือวิธีกำรที่สร้ำงสรรค์ในกำรแก้ปัญหำ อ ำนวยควำมสะดวก 
หรือเพ่ิมศักยภำพในกำรท ำงำนของมนุษย์มำกยิ่งขึ้น) 

  2. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันศึกษาและสืบค้นข้อมูลเกี่ ยวกับแนวคิดหลักของเทคโนโลยี แล้วร่วมกัน
อภิปรายเกี่ยวกับข้อมูลที่สืบค้นได้ภายในกลุ่ม 

  3. ครูน าป้ายกระดาษที่เขียนค าว่า “แนวคิดหลักของเทคโนโลยีที่เกิดจากการพัฒนาแนวทางปฏิบัติในการ
แก้ปัญหา” และ “แนวคิดหลักของเทคโนโลยีที่เกิดจากการตอบสนองความจ าเป็นและความต้องการ 
ของมนุษย”์ ไปติดไว้บริเวณหน้าและหลังห้องเรียน  

  4. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มแบ่งเป็นกลุ่มย่อย 2 กลุ่ม โดยให้แต่ละกลุ่มย่อยแบ่งหน้าที่รับผิดชอบในการ 
อภิปรายหัวข้อทั้ ง 2 ประเด็น ที่ครูติดไว้บริเวณหน้าและหลังห้องเรียน ร่วมกับสมาชิกกลุ่มอ่ืน  ครู
ก าหนดเวลาในการร่วมอภิปราย 5 นาท ี

  5. ตัวแทนกลุ่มย่อยของแต่ละกลุ่มกลับเข้ากลุ่มเดิม แล้วผลัดกันสรุปความรู้ที่ได้รับจากการร่วมอภิปรายกับ
สมาชิกของกลุ่มอื่นให้สมาชิกภายในกลุ่มฟัง  
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  6. นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันสรุปความรู้เกี่ยวกับแนวคิดหลักของเทคโนโลยี และช่วยกันยกตัวอย่างแนวคิดหลัก
ของเทคโนโลยีที่เกิดจากการพัฒนาแนวทางปฏิบัติในการแก้ปัญหา และการตอบสนองความจ าเป็นและความ
ต้องการของมนุษย์  

  7. ครูตั้งค าถามให้นักเรียนช่วยกันตอบ ดังนี้ 
    แนวคิดหลักของเทคโนโลยีเกิดจากอะไรบ้าง 
     (แนวตอบ : 1. กำรพัฒนำแนวทำงปฏิบัติในกำรแก้ปัญหำ  
       2. กำรตอบสนองควำมจ ำเป็นและควำมต้องกำรของมนุษย์) 
    ปัจจัยส าคัญส าหรับผู้ที่น าเทคโนโลยีมาใช้ในการแก้ปัญหา ได้แก่ปัจจัยใดบ้าง 
     (แนวตอบ : 1. ควำมรู้ คือ ข้อมูลที่เรำจ ำเป็นต้องรู้ก่อนเริ่มสร้ำง หรือท ำบำงสิ่ง  
       2. ทักษะ คือ สิ่งที่ผู้ใช้เทคโนโลยีจ ำเป็นต้องมี เพ่ือที่จะสำมำรถผลิตบำงสิ่ง หรือ

สร้ำงบำงสิ่งได้ 
       3. ทรัพยำกร คือ วัสดุอุปกรณ์หรือเครื่องมือที่จ ำเป็นที่น ำมำใช้สร้ำงสิ่งที่ช่วย

แก้ปัญหำ) 
    เทคโนโลยีที่สร้างขึ้นเพ่ือสนองความจ าเป็นและสนองความต้องการของมนุษย์มีความแตกต่างกัน

อย่างไร 
     (แนวตอบ : เทคโนโลยีที่สร้ำงขึ้นเพ่ือสนองควำมจ ำเป็น (needs) คือ เทคโนโลยีที่มนุษย์ขำด

ไม่ได้ สร้ำงขึ้นมำเพ่ือช่วยให้มนุษย์สำมำรถด ำรงชีวิตอยู่ได้ ไม่ประสบควำมยำกล ำบำกในกำรใช้ชีวิต 
หรือเสียชีวิตก่อนวัยอันสมควร เช่น ที่อยู่อำศัย อำหำร เครื่องนุ่งห่ม ยำรักษำโรค เป็นต้น 

     เทคโนโลยีที่สร้ำงขึ้นเพื่อสนองควำมต้องกำร (wants) คือ เทคโนโลยีที่มนุษย์ขำดได้ สร้ำงขึ้นมำ
เพ่ือช่วยให้มนุษย์ด ำรงชีวิตได้สะดวกสบำยมำกขึ้น เช่น เครื่องบินช่วยให้เดินทำงได้รวดเร็วขึ้น 
โทรศัพท์ช่วยให้ติดต่อสื่อสำรกันได้อย่ำงรวดเร็ว เป็นต้น) 

  8. นักเรียนแต่ละคนท ากิจกรรม Design Activity จากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน การออกแบบและ
เทคโนโลยี ม.1 หน้า 8 จากนั้นครูสุ่มถามค าตอบของนักเรียนเป็นรายบุคคลทีละภาพ จนครบทุกภาพ 
โดยระหว่างที่นักเรียนตอบ ให้เพื่อนนักเรียนคนอื่นๆ และครูร่วมกันพิจารณาค าตอบ เพื่อตรวจสอบ
ความถูกต้อง และร่วมกันอภิปรายเพ่ือหาข้อสรุปร่วมกัน 

  9. นักเรียนรวมกลุ่มเดิม แล้วร่วมกันศึกษาและสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับประเภทของเทคโนโลยี จากนั้นให้แต่ละ
กลุม่ร่วมกันอภิปรายและสรุปความรู้เป็นผังมโนทัศน์ลงในกระดาษ  A4 ตามประเด็น ดังนี้ 

    ความจ าเป็นในการน าไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 
    ตัวอย่างเทคโนโลยีที่น ามาใช้ 
    ข้อจ ากัดในการน ามาใช้ 
   แล้วร่วมกันออกแบบวิธีการน าเสนอผลงานที่น่าสนใจ 
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 อธิบายความรู้ (Explain) 
  1. ครูสุ่มนักเรียนแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอผลงานตามที่ได้ออกแบบเอาไว้ทีละกลุ่ม จนครบทุกกลุ่ม เมื่อ

แต่ละกลุ่มเสนอผลงานจบแล้วให้น าผลงานไปติดไว้ตามบริเวณรอบๆ ห้องเรียน 
  2. ครูให้เวลานักเรียน 3 นาที ในการเดินชมผลงานของกลุ่มอ่ืนๆ เพ่ือเปรียบเทียบกับผลงานของกลุ่มตนเอง 

จากนั้นให้นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์ความจ าเป็นของเทคโนโลยีประเภทต่างๆ กับการใช้ชีวิตประจ าวันของ
นักเรียน โดยร่วมกันสรุปเป็นประเด็นให้ครูบันทึกบนกระดาน 

  3. ครูอธิบายเพ่ิมเติมว่า นอกจากประเภทของเทคโนโลยีที่กล่าวมา ยังมีเทคโนโลยีประเภทอ่ืนๆ อีกมากมาย
ที่จ าเป็นต่อการด าเนินชีวิตของมนุษย์ เนื่องจากมนุษย์ทุกคนต้องการความสะดวกสบาย ดังนั้น  จะพบว่า
เราสามารถพบเทคโนโลยีได้ตลอดเวลาตั้งแต่ตื่นนอนจนถึงเข้านอน 

ชั่วโมงที่ 3 

  ขั้นสอน (ต่อ) 

 อธิบายความรู้ (Explain) 
  1. ครูตั ้งค าถามให้นักเรียนช่วยกันหาค าตอบว่า นักเรียนรู้หรือไม่ว่า เทคโนโลยีกับระบบเทคโนโลยี

เหมือนหรือต่างกันอย่างไร  
    (แนวตอบ : ต่ำงกัน เพรำะเทคโนโลยี คือ สิ่งที่มนุษย์สร้ำงขึ้นเพ่ือใช้แก้ปัญหำหรือสนองควำม

ต้องกำรของมนุษย์ ที่อยู่ในรูปของชิ้นงำน หรือวิธีกำร ส่วนระบบเทคโนโลยี คือ ระบบที่มนุษย์สร้ำงขึ้นโดย
อำศัยองค์ประกอบหลักทำงเทคโนโลยีที่ส ำคัญ 4 องค์ประกอบ ได้แก่ ตัวป้อน กระบวนกำรเทคโนโลยี 
ผลผลิตหรือผลลัพธ์ และผลสะท้อนกลับ) 

  2. ครูให้นักเรียนรวมกลุ่มเดิม แล้วให้ร่วมกันศึกษาและสืบค้นข้อมูลเรื่อง ระบบทางเทคโนโลยี ตาม
ประเด็นที่ก าหนดให้ ดังนี้ 

    ความหมายของระบบทางเทคโนโลยี 
    องค์ประกอบหลักของเทคโนโลยี 
    ตัวอย่างขององค์ประกอบต่างๆ 
  3. นักเรียนแต่ละกลุ่มศึกษาค้นคว้าตามประเด็นที่ก าหนด แล้วอภิปรายร่วมกันเพ่ือหาข้อสรุป แล้วจัดท า

เป็น PowerPoint จ านวน 10 – 15 หน้า โดยครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มตั้งชื่อเรื่องที่น าเสนอได้อย่างอิสระ 
ซ่ึงชื่อเรื่องจะต้องสอดคล้องกับเนื้อหาที่น าเสนอ เช่น รอบรู้เรื่องระบบทางเทคโนโลยี ระบบเทคโนโลยีน่ารู้ 
เป็นต้น 

  4. นักเรียนแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอความรู้เรื่อง ระบบทางเทคโนโลยี โดยใช้ PowerPoint ประกอบการ
น าเสนอ ขณะที่นักเรียนแต่ละกลุ่มน าเสนอให้ครูคอยแนะน าและเสริมข้อมูลที่ถูกต้องให้นักเรียน 

  5. ครูถามค าถามกระตุ้นความคิด จากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน การออกแบบและเทคโนโลยี ม.1 หน้า 
11 ว่า ส่วนใดของระบบทางเทคโนโลยีที่ตอบสนองความต้องการของมนุษย์ 
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    (แนวตอบ : ผลผลิต (output) หรือ ผลลัพธ์ (outcome) เป็นผลที่ได้จำกกระบวนกำรแก้ปัญหำ 
เช่น ผลิตภัณฑ์หรือวิธีกำรใหม่ๆ ที่สนองควำมจ ำเป็นในชีวิตประจ ำวันหรือควำมต้องกำรของมนุษย์ ซึ่งช่วย
ให้สำมำรถท ำงำนได้อย่ำงมีประสิทธิภำพและประสิทธิผลมำกขึ้น) 

  6. ครูอธิบายเพ่ิมเติมเกี่ยวกับประสิทธิภาพในการท างานของระบบเทคโนโลยี ดังนี้ การที่ระบบเทคโนโลยีจะ
สามารถท างานได้อย่างเต็มประสิทธิภาพนั้น ผู้ใช้จะต้องสามารถวิเคราะห์การท างานของเทคโนโลยีได้  
เช่น การตรวจสอบและประเมินผลการท างานของระบบเทคโนโลยีทุกองค์ประกอบว่ามีการท างานอย่าง
เป็นระบบหรือไม่ มีข้อบกพร่องอย่างไร นอกจากนี้  การวิเคราะห์ระบบเทคโนโลยียังท าให้ทราบ
ข้อผิดพลาดที่เกิดขึ้นและข้อที่จะต้องด าเนินการแก้ไข ซึ่งส่งผลให้เกิดระบบเทคโนโลยีที่มีประสิทธิภาพ
และยั่งยืน และยังท าให้เห็นผลกระทบทางเทคโนโลยีที่ส่งผลต่อสิ่งแวดล้อมด้วย 

  7. ครูและนักเรียนดูตัวอย่าง การวิเคราะห์ระบบทางเทคโนโลยีของไมโครเวฟ  จากหนังสือเรียน รายวิชา
พ้ืนฐาน การออกแบบและเทคโนโลยี ม.1 หน้า 14 แล้วร่วมกันวิเคราะห์ 

  8. นักเรียนท ากิจกรรม Design Activity จากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน การออกแบบและเทคโนโลยี 
ม.1 หน้า 15 เสร็จแล้วน าส่งครูตรวจสอบความถูกต้อง 

  ขั้นสรุป 

 ขยายความเข้าใจ (Elaborate) 
  1. ครูเปิด PowerPoint เรื่อง เทคโนโลยีกับมนุษย์ ให้นักเรียนดู แล้วให้นักเรียนร่วมกันอภิปรายและสรุป 

ตามประเด็น ดังนี้ 
    เทคโนโลยีคืออะไร อธิบายความหมาย ความส าคัญ วิวัฒนาการของเทคโนโลยี และการใช้เทคโนโลยี

ในชีวิตประจ าวัน 
    แนวคิดหลักของเทคโนโลยีคืออะไร  อธิบายแนวคิดหลักจากการพัฒนาแนวทางปฏิบัติในการแก้ปัญหา

และการตอบสนองความจ าเป็นและความต้องการของมนุษย์ พร้อมยกตัวอย่าง 
    ประเภทของเทคโนโลยีที่ส าคัญต่อการด ารงชีวิตประจ าวันมีอะไรบ้าง บอกประเภทของเทคโนโลยีที่มี

ความส าคัญต่อการด ารงชีวิตประจ าวัน พร้อมยกตัวอย่างประกอบ 
    ระบบทางเทคโนโลยีมีความส าคัญต่อการด ารงชีวิตอย่างไร บอกองค์ประกอบหลักของระบบทาง

เทคโนโลยี อธิบายลักษณะเฉพาะขององค์ประกอบหลักแต่ละส่วน 
  2. ครูให้นักเรียนสอบถามเพ่ิมเติมเกี่ยวกับเนื้อหาใน PowerPoint ที่ยังไม่เข้าใจ แล้วให้ความรู้เพ่ิมเติมใน 

ส่วนนั้น 
  3. ครูให้นักเรียนท าใบงานที่ 1.1 เรื่อง แนวคิดหลักของเทคโนโลยี และระบบทางเทคโนโลยี เมื่อท าเสร็จแล้ว 

ครูและนักเรียนร่วมกันเฉลยค าตอบ  
  4. ครูมอบหมายให้นักเรียนสรุปความรู้เรื่อง ความส าคัญของเทคโนโลยีกับมนุษย์ เป็นผังมโนทัศน์ ลงใน

กระดาษ A4 เสร็จแล้วน าส่งครู 
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 ตรวจสอบผล (Evaluate) 
  1. ครูตรวจแบบทดสอบก่อนเรียน 
  2. ครูตรวจและประเมินผลใบงานที่ 1.1 เรื่อง แนวคิดหลักของเทคโนโลยี และระบบทางเทคโนโลยี 
  3. ครูตรวจและประเมินผล PowerPoint เรื่อง ระบบทางเทคโนโลยี 
  4. ครูตรวจและประเมินผลผังมโนทัศน์ เรื่อง ประเภทของเทคโนโลยี 
  5. ครูตรวจและประเมินผลผังมโนทัศน์ เรื่อง ความส าคัญของเทคโนโลยีกับมนุษย์ 
  6. ครูประเมินผล โดยสังเกตการตอบค าถาม การร่วมกันท าผลงาน และการน าเสนอผลงาน 

7. การวัดและประเมินผล 

รายการวัด วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
7.1 การประเมินก่อนเรียน 
 - แบบทดสอบก่อนเรียน 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง 
เทคโนโลยีกับมนุษย์ 

ตรวจแบบทดสอบ 
ก่อนเรียน 

แบบทดสอบก่อนเรียน ประเมินตามสภาพจริง 

7.2  การประเมินระหว่างการ 
 จัดกิจกรรม 
 1) แนวคิดหลักของ

เทคโนโลยี และระบบทาง
เทคโนโลยี 

 
 
- ตรวจใบงานที่ 1.1 
 

 
 
- ใบงานที่ 1.1  
 

 
 
ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์ 
 
 

 2) การน าเสนอผลงาน - ประเมินการน าเสนอ   
  ผลงาน 

- ผลงานที่น าเสนอ 
 

ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์ 

 3)  พฤติกรรมการท างาน
รายบุคคล 

- สังเกตพฤติกรรม 
  การท างานรายบุคคล
   

- แบบสังเกตพฤติกรรม  
  การท างานรายบุคคล
   

ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์ 

 4)  พฤติกรรมการท างานกลุ่ม - สังเกตพฤติกรรม 
  การท างานกลุ่ม 

- แบบสังเกตพฤติกรรม 
  การท างานกลุ่ม 

ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์ 

 5)  คุณลักษณะ     
   อันพึงประสงค์ 
 

- สังเกตความมีวินัย 
 รับผิดชอบ ใฝ่เรียนรู้ 
 และมุ่งมั่นในการ
 ท างาน 

- แบบประเมิน     
  คุณลักษณะ              
  อันพึงประสงค์ 

ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์ 
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8. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 
 8.1 สื่อการเรียนรู้ 
  1) หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐานวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) ม.1 หน่วยการ

เรียนรู้ที่ 1 เทคโนโลยีกับมนุษย์ 
  2) ใบงานที่ 1.1 เรื่อง แนวคิดหลักของเทคโนโลยี และระบบทางเทคโนโลยี  
  3) PowerPoint เรื่อง เทคโนโลยีกับมนุษย์ 
 8.1 แหล่งการเรียนรู้ 
  1) ห้องเรียน 
  2) ห้องสมุด 
  3) แหล่งข้อมูลสารสนเทศ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  



 

20 
 

 ใบงานที่ 1.1 

เรื่อง แนวคิดหลักของเทคโนโลยี และระบบทางเทคโนโลยี 
 
ค าชี้แจง : เติมข้อความหรือความหมายของค าลงในช่องว่างให้ถูกต้อง 

1. แนวคิดหลักของเทคโนโลยี คือ    
    
    
2. แนวคิดหลักของเทคโนโลยี มีดังนี ้
 1) การพัฒนาแนวทางปฏิบัติในการแก้ปัญหา คือ     
    
     
 2) การตอบสนองความจ าเป็นและความต้องการของมนุษย์ คือ     
     
     
     
     
     
3. ระบบทางเทคโนโลยี คือ     
    
    
4. องค์ประกอบหลักของเทคโนโลยี มี 4 องค์ประกอบ ได้แก่ 
 1)    
    
 2)    
    
    
    
 3)   
    
     
 4)    
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เฉลย  ใบงานที่ 1.1 

เรื่อง แนวคิดหลักของเทคโนโลยี และระบบทางเทคโนโลยี 
 
ค าชี้แจง : เติมข้อความหรือความหมายของค าลงในช่องว่างให้ถูกต้อง 

1. แนวคิดหลักของเทคโนโลยี คือ  แนวคิดท่ีเป็นสาเหตุที่ท าให้มนุษย์ในแต่ละยุคสมัยสร้างหรือพัฒนาเทคโนโลยี  
 ขึ้นมาเพ่ือใช้แก้ปัญหา สนองความต้องการ หรือเพ่ิมความสามารถในการท างานของมนุษย์ให้มีประสิทธิภาพ  
 มากขึ้น   
2. แนวคิดหลักของเทคโนโลยี มีดังนี้ 
 1) การพัฒนาแนวทางปฏิบัติในการแก้ปัญหา คือ  การน าเทคโนโลยีเข้ามาใช้ในการแก้ปัญหา เมื่อมนุษย์พบเจอ   
  กับปัญหาที่ยากเกินกว่าจะแก้ไขด้วยตนเองได้ ดังนั้นจึงมีการน าเทคโนโลยีเข้ามาใช้ในการแก้ปัญหา โดยสิ่งส าคัญ  
  ส าหรับผู้ที่น าเทคโนโลยีมาใช้ในการแก้ปัญหาต้องมี คือ ความรู้ ทักษะ และทรัพยากร   
 2) การตอบสนองความจ าเป็นและความต้องการของมนุษย์ คือ  การสร้างเทคโนโลยีขึ้นมาเพ่ือใช้ตอบสนอง   
  ความต้องการของมนุษย์ โดยสามารถจ าแนกประเภทของเทคโนโลยีที่สร้างขึ้นมาออกเป็น 2 ชนิด ได้แก่   
  1. เทคโนโลยีที่จ าเป็น (needs) คือ สิ่งที่มนุษย์ขาดไม่ได้ เช่น ที่อยู่อาศัย อาหาร เครื่องนุ่งห่ม ยารักษาโรค  
   เป็นต้น  
  2. เทคโนโลยีที่ต้องการ (wants) คือ สิ่งที่มนุษย์ขาดได้ในการด ารงชีวิต แต่สร้างเพ่ือความสะดวกสบายใน  
   การด ารงชีวิตของมนุษย์ เช่น โทรศัพท์ โทรทัศน์ รถยนต์ หม้อหุงข้าวไฟฟ้า เป็นต้น  
3. ระบบทางเทคโนโลยี คือ  ระบบที่ประกอบด้วยองค์ประกอบทางเทคโนโลยีที่ท างานร่วมกัน จนเกิดเป็นระบบ   
 เทคโนโลยี  
    
4. องค์ประกอบหลักของเทคโนโลยี มี 4 องค์ประกอบ ได้แก่ 
 1) ตัวป้อน (input) คือ ความต้องการหรือปัญหาที่เกิดจากความจ าเป็นของมนุษย์ในการด ารงชีวิตอยู่ในสังคม   
  อย่างมีความสุข โดยตัวป้อนจะตอบสนองความต้องการพ้ืนฐานของมนุษย์  
 2) กระบวนการเทคโนโลยี (technological process) คือ กระบวนการที่ท าให้เกิดการเปลี่ยนแปลงจาก   
  ทรัพยากรมาเป็นผลิตภัณฑ์ โดยมีขั้นตอนทั้งหมด 7 ขั้นตอน ได้แก่ 1. ระบุปัญหาหรือความต้องการ  
  2. รวบรวมข้อมูล  3. เลือกวิธีการ  4. ออกแบบวิธีการ  5. ทดสอบ  6. ปรับปรุง แก้ไข และประเมินผล   
  7. น าเสนอผลงาน  
 3) ผลผลิต (output) หรือผลลัพธ์ (outcome) คือ ผลจากกระบวนการแก้ปัญหาที่ตอบสนองความจ าเป็น  
  (needs) หรือความต้องการ (wants) ของมนุษย์ในชีวิตประจ าวัน ซึ่งช่วยท าให้การท างานมีประสิทธิภาพ  
  และประสิทธิผลมากข้ึน   
 4) ผลสะท้อนกลับ (feedback) คือ การน าผลผลิตหรือผลลัพธ์มาวิเคราะห์และปรับปรุงให้สมบูรณ์ตามที่   
  ต้องการมากขึ้น          
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9. ความเห็นของผู้บริหารสถานศึกษาหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 

 ข้อเสนอแนะ   
   
 ลงช่ือ   
 ( ) 
 ต าแหน่ง   

10. บันทึกผลหลังการสอน 

  ด้านความรู้ 
      
      

  ด้านสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
      
      

  ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
      
      

  ด้านความสามารถทางเทคโนโลยี (การออกแบบและเทคโนโลยี) 
      
      

  ด้านอื่น ๆ (พฤติกรรมเด่น หรือพฤติกรรมที่มีปัญหาของนักเรียนเป็นรายบุคคล (ถ้ามี)) 
      
      
 

  ปัญหา/อุปสรรค 
      
      

  แนวทางการแก้ไข 
      
      


